
หลักสูตรอบรมระยะสั้นการออกแบบฟอนต์ส าหรับผู้เริ่มต้น  
“สร้างฟอนต์ของคุณเองนักเลงพอ: CREATING YOUR OWN FONTS” 

 
1. เหตุผลและความจ าเป็น 
 ตัวอักษรหรือฟอนต์ (Font) ถือเป็นองค์ประกอบส าคัญในการสื่อสาร เนื่องจากท าหน้าที่หลักในการ
สื่อสารข้อมูล การน าศาสตร์ด้านการออกแบบตัวอักษรมาใช้ในการออกแบบ สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับงาน
ต่าง ๆ ได้มากมาย ตั้งแต่งานเอกสารทั่วไป งานออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ งานออกแบบสื่อโฆษณา งานออกแบบระบบ
ป้ายให้ข้อมูล งานออกแบบอัตลักษณ์แบรนด์ (Branding) เป็นต้น ตัวอักษรถูกน ามาใช้เป็นเป็นกลยุทธ์การ
สื่อสารภาพลักษณ์ เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการสื่อสารเนื้อหา (Content) อีกทั้งอักษรยังมีสถานะเป็นภาพ (Image) 
ที่สามารถน าพาการรับรู้ของผู้รับสารให้เกิดความรู้สึกอย่างใดอย่างหนึ่งตามวัตถุประสงค์ของการสื่อสารได้
โดยง่าย น าไปสู่การสร้างมโนทัศน์ในด้านภาพลักษณ์หรือเป็นสิ่งกระตุ้นการจดจ าได้เป็นอย่างดี ดังนั้นการสร้าง
ตัวอักษรหรือฟอนต์ (Font) ให้ได้รูปแบบ (Typeface) ที่มีองค์ประกอบเป็นเอกลักษณ์และมีบุคลิกที่แตกต่าง จึง
เป็นขั้นตอนท่ีนักออกแบบควรท าความเข้าใจในหลักการดังกล่าว เพ่ือที่จะสามารถน าองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
การสร้างตัวอักษรหรือฟอนต์ (Font) ที่ได้มาตรฐานทั้งตัวละตินและไทย เข้าใจถึงโครงสร้างสัดส่วน รวมถึงการ
จุดประกายแนวความคิดในการสร้างสรรค์ซึ่งจะได้มาซึ่งตัวอักษรหรือฟอนต์ที่สื่อสารบุคลิกและอารมณ์ของ
ตัวอักษรที่สามารถน าไปใช้งานได้จริงและก่อให้เกิดประโยชน์อีกมากมาย 
 ในช่วงทศวรรษที่ผ่านมาพบว่า ความเจริญทางด้านด้านเทคโนโลยีดิจิทัลและระบบการสื่อสารที่อ านวย
ความสะดวกส่งผลต่อการท างานและวิถีชีวิตของผู้คน และจากสถานการณ์โควิด-19 สถานการณ์ความ
เปลี่ยนแปลงในทั่วทุกมุมโลก ภัยพิบัติ เศรษฐกิจถดถอย ท าให้ทุกคนต่างก็ปรับตัวรับสิ่งที่เรียกว่า “New 
Normal” พฤติกรรมของผู้บริโภคที่เปลี่ยนไปจากเดิม ปรากฏการณ์ความเปลี่ยนแปลงนี้ขยายไปยังทุกภาคส่วน
อย่างรวดเร็ว ก่อให้เกิดการเติบโตของธุรกิจออนไลน์ เกิดการซื้อขายผ่านระบบออนไลน์ได้ทั่วโลกผ่านระบบ
ธุรกรรมทางการเงินที่ง่ายและสะดวก แบรนด์ต่าง ๆ ที่เคยค้าขายผ่านช่องทางร้านค้าต้องปรับตัวมาท าการ
ค้าขายโดยตรงกับลูกค้ามากข้ึนและเกิดการแข่งขันอย่างมาก เกือบทุกแบรนด์ในตลาดต่างต้องปรับกลยุทธ์สินค้า
ของตนเองและน าเสนอสิ่งใหม่ มีการปรับใช้ “Digital Business Model” อย่างเป็นรูปธรรมมากขึ้น ซึ่งต้อง
อาศัยการสื่อสารออนไลน์มีการท าประชาสัมพันธ์แคมเปญทางการตลาดอย่างต่อเนื่อง รวมถึงการออกผลิตภัณฑ์
ใหม่ๆ หรือการพัฒนาหน้าตาของบรรจุภัณฑ์ให้สวยงามและสื่อสารเพ่ือผลทางการตลาด เหล่านี้ล้วนต้องพ่ึงพิง
การออกแบบสื่อสารเพ่ือให้ได้ผลงานที่สามารถชักจูงและโน้มน้าวผู้บริโภคให้สนใจในแบรนด์ของตน ซึ่งต้องอาศัย
นักออกแบบ นักพัฒนาและน าเสนอข้อมูลที่มีความเข้าใจ มีทักษะร่วมสมัยในเทคโนโลยีใหม่ๆ ที่เกิดขึ้น จากวิถีที่
เปลี่ยนไปในวงการสร้างสรรค์งานการออกแบบก็มีการปรับตัวเช่นกัน พร้อมกับการเติบโตของตลาดผลงาน
ออกแบบออนไลน์ “Digital Design Market”  ซึ่งปัจจุบันเป็นที่นิยมในวงกว้าง มีการซื้อขายผลงานออกแบบ
หลายหลายประเภท อาทิ ภาพถ่าย ภาพประกอบภาพเคลื่อนไหว  รวมถึงตัวอักษรหรือฟอนต์ (Font) ซึ่งใน
ปัจจุบันมีความต้องการของตลาดอย่างสูง ถือเป็นอีกช่องทางและเป็นโอกาสที่นักออกแบบจะสามารถสร้างอาชีพ
ที่สอดคล้องไปกับวิถีชีวิต “New Normal” 

จากที่กล่าวมาจะเห็นว่า การออกแบบตัวอักษรหรือฟอนต์ (Font) ถือเป็นส่วนส าคัญในการสื่อสารและ
น าไปสู่การสร้างมโนทัศน์ในด้านภาพลักษณ์ สร้างภาพอันน่าจดจ าขององค์กรหรือแบรนด์ต่าง ๆ  อีกทั้งงาน
ออกแบบตัวอักษรยังเป็นการสร้างโอกาสให้นักออกแบบในการประกอบอาชีพเสริม หรืออาชีพอิสระได้ผ่าน
ช่องทางตลาดผลงานออกแบบออนไลน์ “Digital Design Market” ถือเป็นอีกหนึ่งกลไกในการขับเคลื่อนความ
เข้มแข็งให้กับระบบเศรษฐกิจ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยาในฐานะหน่วยงานการศึกษาของ
ภาครัฐบาล ที่มีบุคลากรที่มีองค์ความรู้และมีความเชี่ยวชาญทางด้านการออกแบบตัวอักษร อีกทั้งยังมี
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ที่ครบครัน ได้พัฒนาหลักสูตรระยะสั้น “สร้างฟอนต์ของคุณเองนักเลงพอ 
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(CREATING YOUR OWN FONTS)” ซึ่งได้พัฒนาขึ้นโดยการระดมความเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ นักวิชาการ  
ผู้เชี่ยวชาญด้านออกแบบ ผู้ซึ่งเป็นที่ยอมรับในแวดวงวิชาชีพ โดยมีหัวข้อกิจกรรมการอบรม ได้แก่ ความรู้
เกี่ยวกับตัวอักษร อาทิ ประเภทของตัวอักษร มาตรฐานโครงสร้างตัวอักษรละตินและไทย การค้นหาและสร้าง
บุคลิกของตัวอักษร รวมไปถึงการฝึกปฏิบัติในการออกแบบและการสร้างฟอนต์โดยมีผู้เชี่ยวชาญให้ค าแนะน า
เป็นรายบุคคล ส าหรับนักออกแบบและผู้ที่สนใจพัฒนาความรู้เกี่ยวกับการสร้างฟอนต์อย่างมืออาชีพ สามารถน า

 ความรู้ที่ได้ไปประยกุต์ใช้ในงานออกแบบหรือการประกอบอาชีพได้ในอนาคต
 

2.  วัตถุประสงค ์
 2.1 เพ่ือฝึกอบรมผู้ที่สนใจเกี่ยวกับการออกแบบฟอนต์เป็นของตัวเองและเพ่ือธุรกิจ 
 2.2 เพ่ือสร้างหลักสูตรให้ตอบโจทย์ตามนโยบายในการจัดท าหลักสูตรระยะสั้น/Reskill /Upskill /New-
skill ตามแผนยุทธศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา  

 
3.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes) 
 3.1 ได้นักออกแบบฟอนต์ที่มีทักษะความรู้ สามารถออกแบบและสร้างฟอนต์ในสไตล์ของตัวเอง  
ตรงตามวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 3.2 ได้ทักษะความรู้เกี่ยวกับการออกแบบฟอนต์ และการใช้เครื่องมือส าหรับการสร้างสรรค์ 
 3.3 ไดม้ีฟอนต์เป็นของตัวเอง และมีรายได้จากการเผยแพร่หรือขายฟอนต์ในตลาดออนไลน์ 
 
4.  กลุ่มเป้าหมาย  
 4.1 ผู้ประกอบอาชีพอิสระที่ได้รับผลกระทบ 
 4.2 แรงงานในระบบที่ถูกเลิกจ้าง/แรงงานคืนถิ่น 
 4.3 แรงงานในระบบที่ขาดทักษะ New-Skill 
 4.4 แรงงานในระบบที่มีคุณค่าในปัจจุบันแต่ต้องการ Reskill/Upskill 
 4.5 ก าลังคนที่จะเข้าสู่ระบบแรงงาน  
 
5.  จ านวนผู้เข้าอบรมต่อรุ่น 
 จ านวน 25 คนต่อรุ่น 
 
6.  อาชีพเป้าหมาย  
 6.1 นักออกแบบฟอนต์ 
 
7.  ความร่วมมือกับสถาบันอื่น (ถ้ามี) 
 7.1 กลุ่มอักษรสนาน (ผู้ผลิตฟอนต์) 
 7.2 กลุ่มท้องถิ่นไทป์ (ผู้ผลิตฟอนต์) 
 
8.  สถานที่จัดอบรม   
 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา อาคาร 10 ชั้น 2 ห้องปฏิบัติการทางคอมพิวเตอร์ 1024 
 และห้องเรียนออนไลน์ผ่านโปรแกรม ZOOM (ปรับรูปแบบตามสถานการณ์) 
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9.  โครงสร้างและเนื้อหาสาระของหลักสูตร 
9.1 โครงสร้างและเนื้อหาสาระโดยตลอดหลักสูตร 
เรียนทั้งหมด 8 ครั้งๆ ละ 6 ชั่วโมง (ภาคทฤษฎีและปฏิบัติ) รวมจ านวน 48 ชั่วโมงโดยตลอดหลักสูตร 

แบ่งเนื้อหาสาระออกเป็น 4 หัวข้อใหญ่ ได้แก่ 
 1 
 2 สร้างตัวอักษรละตินบนซอฟต์แวร์ (Illustrator (Create Latin fonts with Illustrator)
 3 สร้างตัวอักษรไทยบนซอฟต์แวร์ (Illustrator (Create Latin fonts with Illustrator) 
 
 

 
9.2 ตารางการอบรมหลักสูตรการออกแบบฟอนต์ส าหรับผู้เริ่มต้น  
“สร้างฟอนต์ของคุณเองนักเลงพอ: CREATING YOUR OWN FONTS” 
 

ล าดับ ชื่อหัวข้อการอบรม 
 

จ านวน
ชั่วโมง 

ลักษณะ 
การบรรยาย 

วิทยากรอบรม 

 1  
ครั้งที่ 

1 

 

3 
(เช้า) 

ภาคทฤษฎี ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ 

06 Q&A, การให้ค าแนะน าส่วนบุคคล 

3 
(บ่าย) 

ภาคปฏิบัติ 

ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ 
 2 สร้างตัวอักษรละตินบนซอฟต์แวร์ (Illustrator (Create Latin fonts with Illustrator)

ครั้งที่ 
2 

 

3 
(เช้า) 

ภาคทฤษฎี ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ 

07 Q&A, การให้ค าแนะน าส่วนบุคคล 
3 

(บ่าย) 
ภาคปฏิบัติ 

ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ 
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ล าดับ ชื่อหัวข้อการอบรม 
 

จ านวน
ชั่วโมง 

ลักษณะ 
การบรรยาย 

วิทยากรอบรม 

 

ครั้งที่ 
3 

11 การใช้ Shape-groups เพื่อวาดอักษร a-z 

3 
(เช้า) 

ภาคทฤษฎี ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ 

15 การวาดเครื่องหมาย (Punctuation marks) 
 

3 
(บ่าย) 

ภาคปฏิบัติ 

ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ 

 3 สร้างตัวอักษรไทยบนซอฟต์แวร์ (Illustrator (Create Latin fonts with Illustrator) 
ครั้งที่ 

4 

 

3 
(เช้า) 

ภาคทฤษฎี 
 

08 Q&A, การให้ค าแนะน าส่วนบุคคล 
3 

(บ่าย) 
ภาคปฏิบัติ 

ผศ.ธีรวัฒน์ พจน์วิบูลศิริ 
 

ครั้งที่ 
5 10 การออกแบบตัวเลขไทย 

3 
(เช้า) 

ภาคทฤษฎี 
 

12 Q&A, การให้ค าแนะน าส่วนบุคคล 
3 

(บ่าย) 
ภาคปฏิบัติ 
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ล าดับ ชื่อหัวข้อการอบรม 
 

จ านวน
ชั่วโมง 

ลักษณะ 
การบรรยาย 

วิทยากรอบรม 

ครั้งที่ 
6 

04 การตั้งค่า Font info / Font Sizes และ   
     Coordinate System 

3 
(เช้า) 

ภาคทฤษฎี 

05 การใช้ Layers and Masters 
06 การใช้ Drawing tools และวิธีการวาดตวัอักษร 
07 การปรับแต่ง Contours/Curve Types 

  

09 Q&A, การให้ค าแนะน าส่วนบุคคล 
3 

(บ่าย) 
ภาคปฏิบัติ 

อ.ปณต ทองประเสริฐ 

ครั้งที่ 
7 

10 การน าเข้าตัวอักษร (Place our characters) 3 
(เช้า) 

ภาคปฏิบัติ 

11 การใช้ Editing Glyph Metrics / Kerning 

12 Q&A, การให้ค าแนะน าส่วนบุคคล 
 

3 
(บ่าย) 

ภาคปฏิบัติ อ.ปณต ทองประเสริฐ 
 

ครั้งที่ 
8 

13 การท า ligature และอักษรพิเศษอื่นๆ 
14 การท า Hinting  
15 การปรับแต่ง/เพิ่ม Font weights / 3D fonts 
16 การเอ็กพอร์ตฟอนต์ (Export Font As ) 
17 การพิมพ์ทดสอบและการปรับแก้ไข 
18 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับฟอร์แมทไฟล์ฟอนต์แบบต่างๆ 

3 
(เช้า) 

ภาคปฏิบัติ ผศ.ธีรวัฒน์ พจน์วิบูลศิริ 

 
 19 การน าเสนอแบบอักษร (Type specimen) /  

    การโปรโมท / แนวทางการขายบนตลาดออนไลน์ 
20 Q&A, การให้ค าแนะน าส่วนบุคคล 

3 
(บ่าย) 

ภาคปฏิบัติ 

ผศ.ธีรวัฒน์ พจน์วิบูลศิริ 
 

หมายเหตุ: ทางหลักสูตรได้เตรียมวัสดุและอุปกรณ์ในการอบรมเชิงปฏิบัติการ  
 และเตรียมอาหารกลางวัน 12.00-13.00 น. 
 
10. รูปแบบการจัดอบรม 

แบบอบรมเชิงปฏิบัติการ 
 
11. ระยะเวลาในการอบรม 
          11.1 ระยะเวลาในการอบรม 48 ชม.   
 11.2 วัน-เวลาในการด าเนินการอบรม  

        วันเสาร์และวันอาทิตย์  เวลา 9.00 - 16.00 น. 
 
 



๖ 

 

12.  วิทยากร 
มีวิทยากรทั้งหมด 3 ท่าน ซึ่งมีรายนาม คุณวุฒิ สาขาวิชาและสถาบันที่ส าเร็จการศึกษา พร้อมทั้ง

ประสบการณ์และความเชี่ยวชาญ ดังนี้ 
  

ล าดับ ชื่อ - นามสกุล สาขาวิชา สถาบันการศึกษา ประสบการณ์และ
ความเชี่ยวชาญ 

1. อาจารย์ ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ ออกแบบกราฟิก
และอินโฟร์ 

ปริญญาเอก: ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต 
)พัฒนศึกษา(  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ปริญญาโท: ศิลปกรรมศาสตร 
มหาบัณฑิต )นฤมิตศิลป์ ; เรขศิลป์( 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ปริญญาตรี: ศิลปศาสตรบัณฑิต 

)ศิลปกรรม ; ออกแบบนิเทศศิลป์( 
สถาบันราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

ออกแบบตัวพิมพ์ 
ออกแบบกราฟิก 
ออกแบบแบรนด์
ชุมชน 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ธีรวัฒน์ พจน์วิบูลศิริ 

กระบวนจินตภาพ
คอมพิวเตอร์ 

ปริญญาโท: ศิลปกรรมศาสตร 
มหาบัณฑิต )นฤมิตศิลป์ ; เรขศิลป์( 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ปริญญาตรี: ศิลปศาสตรบัณฑิต 

)ออกแบบนิเทศศิลป์(  
มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 

ออกแบบตัวพิมพ์ 
ออกแบบกราฟิก 
ออกแบบแบรนด์
ชุมชน 

3. อาจารย์ปณต ทองประเสริฐ การออกแบบ
กราฟิก 

ปริญญาโท: ศิลปกรรมศาสตร 
มหาบัณฑิต )นฤมิตศิลป์ ; เรขศิลป์( 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
ปริญญาตรี: ศิลปศาสตรบัณฑิต 

)ศิลปกรรม ; ออกแบบนิเทศศิลป์( 
สถาบันราชภัฏจันทรเกษม 

ออกแบบตัวพิมพ์ 
ออกแบบกราฟิก 
ออกแบบแบรนด์
ชุมชน 

 

13.  ค่าลงทะเบียนฝึกอบรม  
ค่าลงทะเบียนตลอดหลักสูตร เป็นเงินจ านวน 6,800 บาท ต่อคน 

 

14.  งบประมาณ 
          14.1  งบประมาณค่าใช้จ่ายในการด าเนินการตลอดหลักสูตร  
                    1) จ านวนผู้เข้ารับการอบรม 25 คน 
                    2) งบประมาณค่าด าเนินการ..................บาท ต่อคน  รวม.........................บาท 
                   โดยให้จ าแนกรายละเอียดค่าใช้จ่าย  อาทิ  ค่าตอบแทน ค่าใช้สอย ค่าวัสดุในการอบรม   
 14.2  ให้ระบุแหล่งงบประมาณค่าใช้จ่ายในการด าเนินการตลอดหลักสูตร อาทิ  
                    1) จากภาครัฐ/ภาคเอกชน/ภาคอุตสาหกรรมที่เป็นคู่ความร่วมมือ จ านวน ...................... บาท 
                    2) เก็บจากผู้สมัครเข้ารับการอบรม จ านวน ............................ บาท 
                    3) มหาวิทยาลัยร่วมสนับสนุน จ านวน ............................ บาท 



๗ 

 

15.  การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้   
 15.1 การประเมินโครงการโดยใช้แบบสอบถามครอบคลุมประเด็นการประเมินหลักสูตร 
 15.2 ผลงานออกแบบฟอนต์ที่ได้จากการฝึกอบรม 
 15.3 การตดิตามผลหลังการฝึกอบรมจากการน าความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ 
 
16.  ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ติดต่อประสานงานหลักสูตร   
 16.1 ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุธาทิพย์ หอมสุวรรณ เบอร์โทรศัพท์ 08-2891-5198 
 e-mail: sutatip.ho@bsru.ac.th 
 16.2 อาจารย์พชรมน เกิดสุวรรณ เบอร์โทรศัพท์ 08-9836-6358 
 e-mail: pacharamon.ke@bsru.ac.th 
       
17.  ภาคผนวก 
          17.1 รายนามคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
 17.1.1 อาจารย์ ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์  (ประธานกรรมการ) 
 สาขาวิชาออกแบบกราฟิกและอินโฟร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
 17.1.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธีรวัฒน์ พจน์วิบูลศิริ (กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ) 
 สาขาวิชากระบวนจินตภาพคอมพิวเตอร ์ คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 
 17.1.3 ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุธาทิพย์ หอมสุวรรณ (กรรมการ) 
 สาขาวิชาออกแบบกราฟิกและอินโฟร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
 17.1.4 อาจารย์พชรมน เกิดสุวรรณ (กรรมการ) 
 สาขาวิชาออกแบบกราฟิกและอินโฟร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
 17.1.5 นางสาวณัฐกาญจน์ รัตนพันธ ์ (เลขานุการ) 
 คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
 
          17.2 ประวัติ ประสบการณ์ และผลงานทางวิชาการของวิทยากร จ านวน 3 ท่าน มีรายนามดังนี้ 
 17.1.1 อาจารย์ ดร.วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ 
 17.1.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธีรวัฒน์ พจน์วิบูลศิริ 
 17.1.3 อาจารย์ปณต ทองประเสริฐ  
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ชื่อ -สกุล   นายวิสิทธิ์  โพธิวัฒน์ 
ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์ 
สังกัด   สาขาวิชาออกแบบกราฟิกและอินโฟร์ คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา  
 
ประวัติการศึกษา  
 พ.ศ . 2555 ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต )พัฒนศึกษา(  
  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 พ .ศ . 2545 ศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต )นฤมิตศิลป์ ; เรขศิลป์( 
  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 พ.ศ . 2539 ศิลปศาสตรบัณฑิต )ศิลปกรรม ; ออกแบบนิเทศศิลป์( 
  สถาบันราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
  
สาขาที่เชี่ยวชาญ  สาขาวิชานฤมิตศิลป์ สาขาวิชาออกแบบพาณิชยศิลป์ 
 
ผลงานทางวิชาการ  
บทความวิชาการ 
วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์ ) .2561  .(การออกแบบอัตลักษณ์ผลิตภัณฑ์ปลานิลแปรรูปของชุมชนบ้านเดื่อ จังหวัด

หนองคาย. ใน บทคัดย่อการประชุมวิชาการระดับชาติมหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง ครั้งที่ 6 
วันที่ 1 มีนาคม 2561. (น.236-237). ราชบุรี: มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง. 

________ ) .2563  .(การออกแบบตัวพิมพ์ลาภ : ตัวพิมพ์ประเภทหัวเรื่องบุคลิกไทยร่วมสมัย   .ใน  การประชุม
วิชาการด้านความก้าวหน้าทางศิลปะ วัฒนธรรม และการออกแบบระดับชาติ ครั้งที่ 2 วันที่ 29 
พฤษภาคม – 5 มิถุนายน 2563. )น. 497-506). ปัตตานี: มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์. 

 
ผลงานทางวิชาการลักษณะอื่น )ประเภทงานสร้างสรรค์(  
วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์  .(นักออกแบบ ) .(2561   .(งานออกแบบภาพคลิปอาร์ตจากวัฒนธรรมท้องถิ่นในประเทศไทย .  

[ผลงานออกแบบ]   .ใน  นิทรรศการร้อยแรงบันดาลไทย วันที่ 17 สิงหาคม -   1 3 กันยายน 2561. 
)น. 16-179) .กรุงเทพฯ: หอศิลป์ร่วมสมัยราชด าเนิน. 

________    ) . 2561   .(งานออกแบบผลิตภัณฑ์จากวัฒนธรรมท้องถิ่นในประเทศไทย . [ผลงานออกแบบ]   .ใน 
นิทรรศการร้อยแรงบันดาลไทย วันที่ 17 สิงหาคม -   1 3 กันยายน 2561.  )น . 240-253) .
กรุงเทพฯ: หอศิลป์ร่วมสมัยราชด าเนิน. 

________     . ) 2562   .(งานออกแบบผลิตภัณฑ์  Craft Co-Creation 2019. [ผลงานออกแบบ]   .ใน  โครงการ
ส่วนร่วมรังสรรค์ศิลปหัตถกรรม 2562 วันที่ 1  นมษายน  -  31 มิถุนายน 2562.  )น . 240-253) .
กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมศิลปาชีพระหว่างประเทศ )องค์กรมหาชน( . 

________    ) . 2562   .(งานออกแบบตัวพิมพ์สรรเสริญ  . [ผลงานออกแบบ]   .ใน  นิทรรศการแสดงผลงานนัก
ออกแบบไทย DEmark Show 2019 วันที่ 2 กันยายน 2562. กรุงเทพฯ: โรงแรมฮิลตัน. 

________    ) . 2563   .(งานออกแบบอัตลักษณ์ชุมชนบ้านเมืองรวง . [ผลงานออกแบบ]   .ใน  นิทรรศการร้อยแรง
บันดาลไทย ครั้งที่ 2 วันที่ 10   –  20 มกราคม 2563.  )น . 240-253)  .กรุงเทพฯ: หอศิลป์ร่วม
สมัยราชด าเนิน. 



๙ 

 

วิสิทธิ์ โพธิวัฒน์  .(นักออกแบบ  .(   ) 2563   .(งานออกแบบตัวพิมพ์ ชื่อ ลาภ .  [ผลงานออกแบบ]   .ใน  The 2nd 

International Art & Design Collaborative Exhibition   20 20 วันที่ 29 พฤษภาคม –  5 
มิถุนายน 2563. )น. 91) .ปัตตานี: มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์. 

________    ) . 2563   .(งานออกแบบตัวพิมพ์ ชื่อ  สุข   :รูปแบบริบบิ้นประยุกต์ .  [ผลงานออกแบบ]   .ใน 
นิทรรศการผลงานศิลปกรรมคณาจารย์ภายใต้ความร่วมมือทางวิชาการ  (MOU) ในนครือ
มหาวิทยาลัยราชภัฏ 20 แห่งทั่วประนทศ  วันที่ 25- 30 สิงหาคม 2563 .  กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัย
ราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา. 

 

ประสบการณ์การสอน 
 รายวิชาอักษรศิลป์ 
 รายวิชาการออกแบบแบรนด์ 
 รายวิชาอักษรศิลป์ขั้นสูง 
 รายวิชากราฟิกเล่าเรื่องและนิยายภาพ 
 รายวิชาการออกแบบสื่อสารข้ามสื่อ 
 รายวิชาโครงการพิเศษออกแบบกราฟิกและอินโฟร์ 
 

ประสบการณ์การท างาน 
 พ.ศ. 2540-2564 อาจารย์ประจ าสาขาวิชาออกแบบกราฟิกและอินโฟร์  
  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
 พ.ศ. 2559-2564 วิทยากรบรรยายและอบรมด้านการออกแบบให้องค์กรและสถาบันต่างๆ ได้แก่  
  กรมส่งเสริมวัฒนธรรม / ส านักส่งเสริมศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมัย (สศร.) /  
  กรมการพัฒนาชุมชน / ส านักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล / สถาบันอุดมศึกษาต่างๆ  
 พ.ศ. 2560-2562 นักออกแบบรับเชิญ ในรายการ “ชื่นใจไทยแลนด์”  
  ออกอากาศทางช่อง AMARIN 34 HD 
  พ.ศ. 2539-2540 บริษัท ครีเอทีฟเฮาส์ เอเจนซี่ จ ากัด 
 

เกียรติประวัติ 
 พ.ศ.  2564 รางวัล Design Excellence Award 2021 ประเภท Graphic Design  
  จาก “ผลงานออกแบบฟอนต์สุข ” ในงาน DEmark Award 2019  
  จัดโดย กรมส่งเสริมการค้าระหว่างประเทศ กระทรวงพาณิชย์ 
 พ .ศ.  2563 รางวัลข้าราชการพลเรือนดีเด่น ประจ าปี พ .ศ . 2563  
 พ.ศ. 2562 รางวัลบุคลากรดีเด่นด้านการสอน มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
  ประจ าปี พ.ศ. 2562  
 พ.ศ.  2562 รางวัล Design Excellence Award 2019 ประเภท Graphic Design  
  จาก “ผลงานออกแบบ ระหว่างประเทศ กระทรวงพาณิชย์ 
 พ.ศ. 2560 รางวัลชนะเลิศ รางวัลนริศรานุวัดติวงศ์ในด้านอักษรประดิษฐ์ ประเภทบุคคลทั่วไป  
  เนื่องในวันนริศ ประจ าปี พ.ศ. 2560 
 พ.ศ . 2560 รางวัล Design Excellence Award 2017 ประเภท Graphic Design  
  จาก “ผลงานออกแบบปฏิทินในหลวง ประจ าปี 2560 ”ในงาน DEmark Award 2017  
  จัดโดย กรมส่งเสริมการค้าระหว่างประเทศ กระทรวงพาณิชย์ 
 พ.ศ. 2559 รางวัลศิษย์เก่าดีเด่นสถาบันราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา ประจ าปี พ.ศ.2559  



๑๐ 

 

ชือ่ -สกุล   นายธีรวัฒน์ พจน์วิบูลศิริ 
ต าแหน่งทางวิชาการ   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
สังกัด  สาขาวิชากระบวนจินตภาพคอมพิวเตอร์ คณะนิเทศศาสตร์   
  มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 
 
ประวัติการศึกษา  
 พ .ศ . 2543 ศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต )นฤมิตศิลป์ ; เรขศิลป์( 
  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 พ.ศ . 2538 ศิลปศาสตรบัณฑิต )ออกแบบนิเทศศิลป์(  
  มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 
  
สาขาที่เชี่ยวชาญ  สาขาวิชาเรขศิลป์  
ผลงานทางวิชาการลักษณะอื่น (์ระรสทงานภราางภรรรป)  
ธีรวัฒน์ พจน์วิบูลศิริ. (นักออกแบบ ( .)2564 .) งานออกแบบชื่อ Engraved Animals, [ผลงานออกแบบ] . ใน 

นิทรรศการ 2021 KSBDA - Burapha International Special Exhibition วันที่  2 - 10 
สิงหาคม 2564. ชลบุรี: มหาวทิยาลยับรูพา. 

________    .   (2564 .) งานออกแบบชื่อ Lampang : City of Art and Culture,  [ผลงานออกแบบ] . ใน 
นิทรรศการ 2021 KSBDA International Spring Conference and Exhibition วันที่  29 
พฤษภาคม – 5 มิถุนายน 2564. สาธารณรัฐเกาหลีใต้: Mokpo National University. 

________    .   (2564 .) งานออกแบบชื่อ The Western Giant,  [ผลงานออกแบบ] . ใน นิทรรศการ 
International Art, Design & Architecture Exhibition 2021 วันที่  16 มีนาคม – 2 เมษายน 
2564. นครปฐม: มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรตันโกสนิทร.์ 

________    .   (2563 .) งานออกแบบโครงการคิดถึงล าปาง, [ผลงานออกแบบ] . ใน นิทรรศการคิดถึงล าปาง วันที่ 
4 -10 กันยายน 2563. ล าปาง: เซนทรลัพลาซ่า ล าปาง. 

________    .   (2563 .) งานออกแบบชื่อ Wat Po Chinese Giant รางวัลกรังปรีซ์, [ผลงานออกแบบ] . ใน 
นิทรรศการ ANBD 2020 (Jeju Special Exhibition) วันที่ 15 – 20 สิงหาคม 2563. สาธารณรัฐ
เกาหลีใต้: Seoqwipo Art Center. 

________    .   (2563 .) งานออกแบบชื่อ Hunt / Fight / Bless / Roar, [ผลงานออกแบบ] . ใน นิทรรศการ 
Thailand Art and Design Exhibition 2 - TADE 2 - Reborn วันที่  6 มีนาคม 2563. นครปฐม: 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรตันโกสนิทร.์ 

________  .  (2562.) งานออกแบบตัวพิมพ์พอ .[ผลงานออกแบบ]  .ใน  นิทรรศการGood Design Award 2019 
วันที่ 31 ตุลาคม - 4 พฤศจิกายน 2562 . กรุงโตเกียว ประเทศญี่ปุ่น: Tokyo Midtoen Roppongi. 

________  .  (2562.) งานออกแบบตัวพิมพ์พอ .[ผลงานออกแบบ]   .ใน  นิทรรศการแสดงผลงานนักออกแบบไทย 
DEmark Show 2019 วันที่ 2 กันยายน 2562. กรุงเทพฯ: โรงแรมฮิลตัน. 

ธีรวัฒน์ พจน์วิบูลศิริ. (นักออกแบบ ( .)2562   .)งานออกแบบผลิตอัณา์  Craft Co-Creation 2019. [ผลงาน
ออกแบบ]   .ใน  โครงการส่วนร่วมรังสรรค์ศิลปหัตถกรรม 2562 วันที่ 1  เมษายน  -  31 มิถุนายน 
2562. (น. 240-253) .กรุงเทพฯ: ศูนย์ส่งเสริมศิลปาชีพระหว่างประเทศ (องค์กรมหาชน) . 

________    .   (2562 .) งานออกแบบชื่อ Thai : Thai Vector Graphic Collage, [ผลงานออกแบบ] . ใน 
นิทรรศการ KAAD 2019 International Symposium-International Art & Design Exhibition 



๑๑ 

 

- Future by Hand วันที่ 11 – 15 กุมภาพันธ์ 2562. สาธารณรัฐเกาหลีใต้: Ewha Campus 
Complex. 

________  .  (2561.) งานออกแบบอาพคลิปอาร์ตจากวัฒนธรรมท้องถิ่นในประเทศไทย.  [ผลงานออกแบบ]   .ใน 
นิทรรศการร้อยแรงบันดาลไทย วันที่ 17 สิงหาคม -   1 3 กันยายน 2561. กรุงเทพฯ: หอศิลป์ร่วม
สมัยราชด าเนิน. 

________    .   (2561 .) งานออกแบบชื่อโชคดี )Praxinoscope) [ผลงานออกแบบ]   .ใน  นิทรรศการ Art & Craft 
Moving วันที่ 19 – 29 มิถุนายน   25 61. เชียงใหม่ :  หอนิทรรศการศิลปวัฒนธรรม 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่. 

________    .   (2561 .) งานออกแบบตัวพิมพ์อนุสสาวรีย์  .[ผลงานออกแบบ]   .ใน  นิทรรศการแสดงผลงานนัก
ออกแบบไทย DEmark Show 2018 วันที่ 24 - 31 พฤษภาคม 2561. กรุงเทพฯ: โรงแรมฮิลตัน. 

________    .   (2561 .) งานออกแบบตัวพิมพ์นฤมิต  .[ผลงานออกแบบ]   .ใน  นิทรรศการแสดงผลงานนักออกแบบ
ไทย DEmark Show 2018 วันที่ 24 - 31 พฤษภาคม 2561. กรุงเทพฯ: โรงแรมฮิลตัน. 

 
ประสบการณ์การสอน 
 รายวิชา Art Thesis I 
 รายวิชา Art Thesis II 
 รายวิชา Computer Graphic Design Studio I 
 รายวิชา Computer Graphic Foundation 
 รายวิชา Digital Creativity for Music Promotion 
 รายวิชา Digital Type and Typography 
 รายวิชา On-line Social Media for Music Business 
 รายวิชา Production Design for Advertising and Brand Communication 
 รายวิชา Thai Inspiration 
 รายวิชา Typeface Design 
 รายวิชา Visual Media for Musician 
 
ประสบการณ์การท างาน 
 พ.ศ. 2557-2564 อาจารย์ประจ าสาขาวิชากระบวนจินตภาพคอมพิวเตอร์ 
  คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 
 พ.ศ. 2557-2564 สมาชิกกลุ่มเซียมไท้และเซียมไล้ 
 พ.ศ. 2557-2564 อาจารย์พิเศษ 
 มหาวิทยาลัยแม่ฟ้าหลวง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ศูนย์ล าปาง 
 มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี มหาวิทยาลัยมหาสารคาม มหาวิทยาลัยบูรพา 
 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศรีปทุม มหาวิทยาลัยพะเยา  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
 และมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
 พ.ศ. 2559-2564 วิทยากรบรรยายและอบรมด้านการออกแบบให้องค์กรและสถาบันต่างๆ ได้แก่  
  กรมส่งเสริมวัฒนธรรม / ส านักส่งเสริมศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมัย (สศร.) /  
  และสถาบันอุดมศึกษาต่างๆ  
 พ.ศ. 2558-2563 กรรมการรายการชนช้างกราฟิก (ออกอากาศทางช่อง Amarin TV 34) 



๑๒ 

 

 พ.ศ. 2555-2558 นักออกแบบ ณ Editions Didiet Millet (EDM) 
 พ.ศ. 2551-2554 Art Manager ณ PMD Plus Co, Ltd. / You2Play TV 
 พ.ศ. 2544-2551 อาจารย์พิเศษ  
  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ และมหาวิทยาลัยศิลปากร 
 พ.ศ. 2541-2550 Art Director ณ EMI Music Thailand Co., Ltd. 
 พ.ศ. 2539-2543 อาจารย์ประจ า คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 
ผลงานออกแบบตัวพิมพ์ 
 พ.ศ. 2564 แบบตัวพิมพ์มาตรฐาน คอนเดนซ์, แบบตัวพิมพ์เล็ตสะกิ๊ว,  
  แบบตัวพิมพ์แอ๊บสะดิ้ง บ็อกซ์, แบบตัวพิมพ์น าสมัย,  
  แบบตัวพิมพ์สมปรารถนา และแบบตัวพิมพ์ศิเนรามา  
 พ.ศ.2563 แบบตัวพิมพ์ซีที เพชรรามา และแบบตัวพิมพ์ซีที ดาราภาพยนตร์ 
 พ.ศ.2562 แบบตัวพิมพ์ซีที พอ )รางวัล Demark และ G-mark 2019 
 พ.ศ. 2561 แบบตัวพิมพ์อนุสสาวรีย์ )รางวัล Demark 2018),  
  แบบตัวพิมพ์นฤมิต )รางวัล Demark 2018), 
  แบบตัวพิมพ์นฤมล, และตัวพิมพ์ศรีนคร 
 พ.ศ.2560 แบบตัวพิมพ์๙ สยามินทร์ )โครงการแบบตัวพิมพ์เพ่ือพ่อ(  
 พ.ศ. 2559 แบบตัวพิมพ์โสภณพิพรรฒ,  
  แบบตัวพิมพ์ปวนและเสรี )รางวัล Demark และ G-mark 2016), 
  แบบตัวพิมพ์กิ๊วกิ๊ว และแบบตัวพิมพ์พอเพียง 
 พ.ศ. 2558 แบบตัวพิมพ์ไก่แจ้นูโว และแบบตัวพิมพ์นิวโอเดียน 
 พ.ศ. 2557 แบบตัวพิมพ์เอเอสจี มาตรฐาน บาง )www.f0nt.com), แบบตัวพิมพ์อกสามศอก,  
  และแบบตัวพิมพ์เอ็มเอ็ม เมกามาร์เก็ต )เอ็มเอ็ม เมกามาร์เก็ต โดย ทีทีซี กรุ๊ป(  
 พ.ศ. 2556 แบบตัวพิมพ์ทางช้างเผือก )ภาพยนตร์คู่กรรม โดย M39) 
 พ.ศ. 2551 แบบตัวพิมพ์เอเอสจี อักษรสนาน )www.f0nt.com) 
 พ.ศ. 2549 แบบตัวพิมพ์ทีเอช จักรเพชร )ฟอนต์แห่งชาติ รุ่นที่ 3) 
 พ.ศ. 2539 แบบตัวพิมพ์ราชบัณฑิต )การประกวดออกแบบรูปอักษรไทย โดยราชบัณฑิตสถาน(  
 พ.ศ. 2538 แบบตัวพิมพ์ศรีล้านนา 
เกียรติประวัติ 
 พ.ศ. 2562 รางวัล Demark Award (Graphic Design) แบบตัวพิมพ์ ซีที พอ 
  รางวัล Good Design Award (Japan) แบบตัวพิมพ์ ซีที พอ 
 พ.ศ. 2561 รางวัล Demark Award (Graphic Design) แบบตัวพิมพ์ อนุสสาวรีย์ 
  รางวัล Demark Award (Graphic Design) แบบตัวพิมพ์ นฤมิต 
 พ.ศ. 2559 รางวัล Demark Award (Graphic Design) แบบตัวพิมพ์ ปวนและเสรี 
 รางวัล Good Design Award (Japan) แบบตัวพิมพ์ ปวนและเสรี 
 พ.ศ. 2555 นักออกแบบตัวพิมพ์ที่มีผลงานระดับดีมาก Thai Typeface Show 2012 (T-Face #2)  
 พ.ศ. 2549 1 ใน 13 นักออกแบบตัวพิมพ์ (ทีเอช จักรเพชร) 
  การประกวดออกแบบตัวพิมพ์ (โดย กรมทรัพย์สินทางปัญญา) 
 พ.ศ. 2545 รางวัลชนะเลิศ การประกวดออกแบบในหัวข้อ Sound Design (โดย British  
  Council) 
 พ.ศ. 2539 รางวัลที่ 2 การประกวดรูปอักษรไทย (โดย ราชบัณฑิตยสถาน)  

http://www.f0mt.com/
http://www.f0mt.com/
http://www.f0mt.com/
http://www.f0mt.com/


๑๓ 

 

ชื่อ -สกุล   นายปณต ทองประเสริฐ 
ต าแหน่งทางวิชาการ   อาจารย์พิเศษ 
สังกัด   สาขาวิชาการออกแบบกราฟิก คณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
    
ประวัติการศึกษา  
 พ .ศ . 2555 ศิลปกรรมศาสตรมหาบัณฑิต )นฤมิตศิลป์ ; เรขศิลป์( 
  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
 พ.ศ . 2552 ศิลปศาสตรบัณฑิต )ศิลปกรรม ; ออกแบบนิเทศศิลป์( 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 
  
สาขาที่เชี่ยวชาญ  สาขาวิชาเรขศิลป์  
 
ประสบการณ์การสอน 
 รายวิชา การออกแบบและจัดวางตัวอักษร 
 รายวิชา การออกแบบบรรจุภัณฑ์ 
 รายวิชา คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 
 รายวิชา เตรียมโครงงานออกแบบกราฟิก 
 รายวิชา โครงงานออกแบบกราฟิก 
 
ประสบการณ์การท างาน 
  พ.ศ. 2556-2564 อาจารย์พิเศษ 
  สาขาวิชาการออกแบบกราฟิก คณะดิจิทัลมีเดีย มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
 พ.ศ. 2548-2564 กรรมการ บริษัท ครีเอท ดีไซน์ สตูดิโอ จ ากัด 
 พ.ศ. 2561-2564 วิทยากรบรรยายและอบรมด้านการออกแบบให้องค์กรและสถาบันต่างๆ ได้แก่  
  กรมส่งเสริมวัฒนธรรม / ส านักส่งเสริมศิลปะและวัฒนธรรมร่วมสมัย (สศร.) /  
  และสถาบันอุดมศึกษาต่างๆ 
 พ.ศ. 2563 นักออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์ ชุมชนเกาะกลาง  
  ในโครงการสลากสรรค์สร้าง เพ่ือชุมชน ปีที่ 2 โดยส านักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล 
 พ.ศ. 2563 นักออกแบบในโครงการ ๑๐๐ แรงบันดาลไทย (ปีที่ ๓) “สาธารณศิลป์สร้างสุข” 
 พ.ศ. 2562 นักออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์ ชุมชนตลาดน้ าเมืองแพรก  
  ในโครงการสลากสรรค์สร้าง เพ่ือชุมชน ปีที่ 1 โดยส านักงานสลากกินแบ่งรัฐบาล 
 พ.ศ. 2562 นักออกแบบในโครงการ ๑๐๐ แรงบันดาลไทย (ปีที่ ๒) “อัตลักษณ์เพ่ิมมูลค่า” 
 พ.ศ. 2561 นักออกแบบในโครงการ ๑๐๐ แรงบันดาลไทย (ปีที่ 1) 
 พ.ศ. 2561 กรรมการตัดสินรอบคัดเลือก รายการชนช้างกราฟิก ซีซั่นที่ 4 
 
ผลงานออกแบบตัวพิมพ์ 
 พ.ศ. 2558 แบบตัวพิมพ์ซีที เจ้าคุณโมเดิร์น / แบบตัวพิมพ์ซีที เจ้าคุณโอลด์สไตล์ / 
  แบบตัวพิมพ์ซีที เชตุพน 
 พ.ศ. 2559 แบบตัวพิมพ์ซีที แซนดี้ 



๑๔ 

 

 พ.ศ. 2561 แบบตัวพิมพ์ซีที สตางค์ 
 พ .ศ . 2562 แบบตัวพิมพ์ซีที เจริญ / แบบตัวพิมพ์ซีที กาสะลอง / แบบตัวพิมพ์ซีที รัฐไทย 
 พ .ศ . 2563 แบบตัวพิมพ์ซีทีเอฟ อ่ิมสุข (คัสตอมฟอนต์) / แบบตัวพิมพ์ซีที เพ่ิมสิน 
 พ .ศ . 2564 แบบตัวพิมพ์ซีที ชุมแพ / แบบตัวพิมพ์ซีที เกรียงสิน / แบบตัวพิมพ์ซีที รวยรื่น / 
  แบบตัวพิมพ์ซีที นิภาพร / แบบตัวพิมพ์ซีที ไพฑูรย ์/ แบบตัวพิมพ์ซีที ชมชิด  
 
เกียรติประวัติ 
 พ.ศ. 2559 รางวัลชนะเลิศรางวัลนริศรานุวัดติวงศ์ ตัวอักษรประดิษฐ์  
  เนื่องในวันนริศ ประจ าปี พ.ศ. 2559 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๕ 

 

          17.4 ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรระยะสั้น/Reskill/Upskill/New-Skill 
 

 

 
 
 
 
 



๑๖ 

 

 
 
 
 



๑๗ 

 

 
 
 
 



๑๘ 

 

 
 
 
 
 
 



๑๙ 

 

          17.5 ค าสั่งให้บุคลากรปฏิบัติงานนอกเวลาราชการ 
 

 
 



๒๐ 

 

          17.6 เอกสารบันทึกข้อความเชิญบุคลากรภายในเป็นวิทยากร 
 

 
 



๒๑ 

 

          17.7 เอกสารบันทึกข้อความเชิญบุคลากรภายนอกเป็นวิทยากร 
 
 

 
 

 
 


