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คณะวทิยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 



คํานํา 

ปจจุบันความเจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยีสารสนเทศไดเขามามีบทบาทอยางแพรหลาย

ทั้งในสถานศึกษาและสถานประกอบการ ความตองการบุคลากรทางดานคอมพิวเตอรจึงมีเพิ่มมากข้ึน ดังที่

ปรากฏในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 12 พบวา จากการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจจนเกิด

การแยงชิงแรงงานที่มีทักษะดานเทคโนโลยีระดับสงู โดยหลายประเทศมีความพยายามที่จะใชประโยชนจากการ

รวมกลุมทางเศรษฐกิจในการอํานวยความสะดวกในการเคลื่อนยายแรงงานที่มีทักษะสูงเขามาทํางานในประเทศ

ของตนมากย่ิงข้ึน 

             ดังนั้นเพื่อตอบสนองความตองการของบคุลากรและสอดคลองกบัการปรับปรุงหลักสูตร

ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏ

บานสมเด็จเจาพระยา จึงไดพัฒนาหลักสตูรครุศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศกึษา (5 ป) (หลักสูตรปรับ

ปรงุพ.ศ.2559) โดยปรับปรุงพัฒนาจากหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา (5ป) (หลักสูตร

ปรบัปรุง พ.ศ.2555) เพื่อผลติครู บุคลากรทางการศึกษาที่มีความเชี่ยวชาญทางการจดัการเรยีนรูดาน

คอมพิวเตอร โดยไดเชญิวิทยากรผูทรงคุณวุฒทิี่มีความรูและประสบการณมาใหคําแนะนําในการพัฒนาหลักสูตร

ใหไดตามเกณฑมาตรฐานที่กาํหนดขึ้น

การปรับปรุงหลักสูตรน้ี ไดพิจารณาถึงรายวิชาที่บัณฑิตจะตองเรียนตามเกณฑมาตรฐานทั่วไป

ของสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา อีกทั้งยังไดพิจารณาถึงพื้นฐานในการศึกษาตอในระดับการศึกษาที่สูงข้ึน และ

ความตองการของตลาดแรงงานอีกดวย สาขาวิชาคาดหวังเปนอยางย่ิงวาบัณฑิตที่สําเร็จการศึกษาตามหลักสูตร

น้ี จะมีคุณสมบัติครบตามปรัชญาและวัตถุประสงคของหลักสูตรทุกประการ 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 



สารบัญ 

 

 หนา 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 1 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร 1 
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5. รูปแบบของหลักสูตร 1 

6. สถานภาพของหลกัสูตรและการพจิารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 2 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 2 

8. อาชีพที่สามารถประกอบไดหลงัสําเรจ็การศึกษา 3 

9. ช่ือ นามสกุล เลขประจําตัวประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย

ผูรบัผิดชอบหลักสูตรสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

3 

10. สถานที่ในการจัดการเรียนการสอน 4 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาที่จําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผน

หลักสูตร 

5 

12. ผลกระทบจากขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพฒันาหลักสตูรและความเกี่ยวของกับ

พันธกิจของสถาบัน 

5 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอื่นที่เปดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน 6 

หมวดท่ี 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 7 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 7 

2. แผนพัฒนาปรับปรงุ 8 

หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 10 

1. ระบบการจัดการศึกษา 10 

2. การดําเนินการหลักสูตร 10 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 12 

4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม 60 

5. ขอกําหนดเกี่ยวกบัการทําโครงงานหรืองานวิจัย 61 



สารบัญ (ตอ) 

 

 หนา 

หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 62 

1. การพัฒนาคุณลกัษณะพิเศษของนิสิตนักศึกษา 62 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 62 

3. มาตรฐานผลการเรียนรูและแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการ

เรียนรู  

74 

หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนสิิตนักศึกษา 87 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 87 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนิสิตนักศึกษา 87 

3. เกณฑการสําเร็จการศึกษาตามหลกัสูตร 88 

หมวดท่ี 6 การพัฒนาคณาจารย 89 

1. การเตรียมการสําหรบัอาจารยใหม 89 

2. การพัฒนาความรูและทกัษะใหแกคณาจารย 89 

หมวดท่ี 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 90 

1. การกํากับมาตรฐาน 90 

2. บัณฑิต 90 

3. นิสิตนักศึกษา 90 

4. อาจารย 91 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 91 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 93 

7. ตัวบงช้ีผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 93 

หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงหลักสูตร 96 

1. การประเมินและประสิทธิผลของการสอน 96 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 96 

3. การประเมินผลการดําเนินงานตามรายละเอียดหลกัสูตร 96 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรบัปรุงหลกัสูตร 96 
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หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 

ช่ือสถาบันอดุมศึกษา  : มหาวิทยาลยัราชภัฏบานสมเดจ็เจาพระยา 
 

คณะ    : คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
 

สาขาวิชา   : คอมพิวเตอรศึกษา 

 

หมวดที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

 

1. รหสัและชื่อหลกัสตูร 

รหัสหลักสตูร   25511741302777 

ช่ือหลักสตูร (ภาษาไทย) หลักสตูรครุศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาคอมพิวเตอรศกึษา (5 ป) 

ช่ือหลักสตูร (ภาษาอังกฤษ) Bachelor of Education Program in Computer Education 

 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 

ช่ือเตม็ (ภาษาไทย)  ครุศาสตรบัณฑติ (คอมพิวเตอรศึกษา) 

ช่ือยอ (ภาษาไทย)  ค.บ. (คอมพิวเตอรศึกษา) 

ช่ือเตม็ (ภาษาองักฤษ)  Bachelor of Education (Computer Education) 

ช่ือยอ (ภาษาองักฤษ)  B.Ed. (Computer Education) 

 

3. วิชาเอก ไมม ี

 

4. จํานวนหนวยกติที่เรียนตลอดหลักสูตร 

จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสตูร ไมนอยกวา 167 หนวยกิต 

 

5. รูปแบบของหลกัสูตร 

5.1 รูปแบบ 

 หลักสตูรปริญญาตรีทางวิชาการ 

 หลักสตูรปริญญาตรีทางวิชาการ 
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 หลักสตูรปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 

 หลักสตูรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 

 หลักสตูรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 

 หลักสตูรปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพ 

 หลักสตูรปริญญาตรีปฏบิัตกิาร 

 หลักสตูรปริญญาตรีปฏบิัตกิาร 

 หลักสตูรปริญญาตรีแบบกาวหนาปฏบิตัิการ 

5.2 ภาษาที่ใช 

ภาษาไทยเปนภาษาหลัก 

5.3 การรับเขาศึกษา 

รับทั้งนิสิตนักศึกษาไทย และตางชาติที่สามารถใชภาษาไทยไดดี 

5.4 ความรวมมือกับสถาบันอื่น 

เปนหลักสตูรเฉพาะของมหาวิทยาลยัราชภัฏบานสมเดจ็เจาพระยา 

5.5 การใหปริญญาแกผูสําเร็จการศึกษา 

ผูสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรจะไดรับปริญญาครุศาสตรบัณฑิต (คอมพิวเตอรศึกษา) (5 ป) เพียง 

สาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลกัสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เหน็ชอบหลกัสูตร

6.1 สถานภาพของหลักสูตร

 หลักสูตรใหม 

  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 ปรับปรุงจาก หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร

ศึกษา (5 ป) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 

6.2 กําหนดเปดสอนภาคการศึกษาที่ 1 ปการศึกษา 2560 

สภาวิชาการเห็นชอบหลักสูตรในการนําเสนอหลักสูตรตอสภามหาวิทยาลัย 

ในการประชุมคร้ังที่ 1/2560 ในวันที่ 5 เดือน มกราคม พ.ศ. 2560 

สภามหาวิทยาลัยอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 

ในการประชุมคร้ังที่ 2/2560 ในวันที่ 24 เดือน กุมภาพันธ พ.ศ. 2560 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลกัสตูรคุณภาพและมาตรฐาน

หลักสูตรมีความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี สาขาครุศาสตรและสาขาศึกษาศาสตร (หลักสูตรหาป) ในปการศึกษา 2563 
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8. อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังจากสําเร็จการศึกษา 

8.1 ครูคอมพิวเตอรในโรงเรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานทัง้ของรัฐ และเอกชน 

8.2 บุคลากรทางดานคอมพิวเตอร ภายในโรงเรียน ไดแก นักวิชาการคอมพิวเตอร นักวิเคราะหและ

ออกแบบระบบงาน นักเขียนโปรแกรมหรือผูพัฒนาซอฟตแวร ผูดูแลระบบเครือขายและเคร่ืองแมขาย

นักพัฒนาและออกแบบเว็บไซต  

 

9. ช่ือ นามสกุล เลขประจําตวัประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผดิชอบ 

หลักสูตรสาขาวชิาคอมพิวเตอรศกึษา 

ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒิ 

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

1. นายวรุตม  

พลอยสวยงาม 

1-1014-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

วท.ม. (เทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

ค.บ. (คอมพิวเตอร

ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ, 2555 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบานสมเด็จ

เจาพระยา, 2553 

2. นายเกยีรตขิร 

โสภณาภรณ 

3-1009-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

ปร.ด. (การวัดและ

เทคโนโลยีทาง

วิทยาการปญญา) 

 

วท.ม. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

 

ป.บัณฑติ (วิชาชีพครู) 

 

 

วท.บ. (อิเล็กทรอนิกส) 

 

มหาวิทยาลยับูรพา, 2562 

 

 

 

สถาบันบัณฑติพัฒนบริหาร

ศาสตร, 2551 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบานสมเด็จ

เจาพระยา, 2557 

 

สถาบันราชภัฏราชนครินทร, 

2542 



4 

 

 

ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒิ 

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

3. นางสาวดษุฎ ี 

เทดิบารม ี

5-4799-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

ปร.ด. (นวตักรรมการ

เรียนรูและเทคโนโลยี) 

 

วท.ม. (เทคโนโลยกีาร

จดัการระบบ

สารสนเทศ) 

 

ป.บัณฑติ (วิชาชีพครู) 

 

 

วส.บ. (ระบบ

สารสนเทศเพ่ือการ

จดัการ) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี, 2562 

 

มหาวิทยาลยัมหิดล, 2552 

 

 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบานสมเด็จ

เจาพระยา, 2556 

 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนารี, 

2548 

4. นายเดนชัย พันธุเกต ุ

1-9299-xxxxx-xx-x 

อาจารย ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

ค.บ. (คอมพิวเตอร

ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี, 2558 

 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบานสมเด็จ

เจาพระยา, 2555 

5. นายองัคาร ปริญญา

ชัยศักดิ ์

3-1023-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

วท.ม. (เทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

ค.บ. (คอมพิวเตอร

ศึกษา) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา

พระนครเหนือ, 2550 

 

สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา, 

2546 

หมายเหตุ ประวัติ ผลงานทางวิชาการและภาระงานสอนดทูี่ภาคผนวก ก 

 

10. สถานที่ใชในการจดัการเรียนการสอน 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบานสมเดจ็เจาพระยา 
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11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาทีจ่ําเปนตองนํามาพิจารณาในการวางแผนหลักสตูร 

11.1 สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกจิ 

จากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ.2560 – 2564) ไดกลาวถึง

สถานการณปจจบุนัทีจ่ะสงผลตอการพัฒนาเศรษฐกิจในดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยพบวาในชวงที่

ผานมาการพัฒนาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี เชน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ไดทําใหรูปแบบ

การใชชีวิตของประชาชนมีการเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว มนุษยสามารถสื่อสารผานทางภาพและเสียงได

อยางไรพรมแดน ตลอดจนสามารถเขาถงึขอมูลและองคความรูไดอยางไรขดีจาํกัด และเกิดการทําธุรกิจและ

ธุรกรรมบนโครงขายดิจิทัลเพ่ิมมากขึ้น ซ่ึงประเทศที่มีการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเปนฐานในการ

พัฒนาเศรษฐกิจ สงผลใหการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจเปนไปอยางกาวกระโดด ดังน้ันจึงเกิดการแยงชิง

แรงงานที่มีทักษะดานเทคโนโลยีระดับสูง ซ่ึงประเทศตาง ๆ ไดพยายามใชประโยชนจากการรวมกลุมทาง

เศรษฐกิจในการอํานวยความสะดวกในการเคลื่อนยายแรงงานที่มีทักษะสูงเขามาทํางานในประเทศมาก

ยิ่งขึ้น สงผลใหประเทศไทยจําเปนที่จะตองเรงสรางสมรรถนะทางเทคโนโลยีช้ันสูง ในกลุมอุปกรณอัจฉริยะ 

หุนยนต และระบบเคร่ืองกลที่ใชระบบอิเลก็ทรอนิกสควบคมุ กลุมดิจติอล เทคโนโลยอีนิเตอรเน็ตที่เช่ือมตอ

และบังคับอุปกรณตาง ๆ ปญญาประดิษฐและเทคโนโลยีสมองกลฝงตัว ซ่ึงที่กลาวมาทั้งหมดน้ัน ลวนอยูใน

ศาสตรที่เก่ียวของกับคอมพิวเตอรทั้งสิ้น 

11.2 สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

สถานการณโลกในปจจุบันไดเกิดการเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว ทําใหโลกเกิดการเช่ือมโยง

อยางใกลชิดกันมากยิ่งขึ้น จนกลายเปนสภาพที่ปราศจากพรมแดนขวางก้ัน ในการพัฒนาเทคโนโลยี

สารสนเทศอยางรวดเร็วที่เกิดขึ้นน้ันไดสงผลกระทบตอการดําเนินชีวิตความเปนอยูในสังคมเปนอยางมาก 

ซ่ึงสังเกตไดจากพฤติกรรมการใชงานคอมพิวเตอรกันอยางแพรหลาย ไดสงผลกระทบตอรูปแบบการรับรู

ขาวสารของประชาชนเปนอยางมาก โดยในปจจุบันผูคนสวนใหญไดหันมารับรูขาวสารผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตกันเปนสวนใหญ ซึ่งในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 12 (พ.ศ.2560 – 2564) 

ไดมีการเรงพัฒนาปจจัยทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และนวัตกรรม ดวยการยกระดับทักษะฝมือ

แรงงานกลุมที่จะเขาสูตลาดแรงงาน และกลุมที่อยูในตลาดแรงงานในปจจุบันใหสอดคลองกับการ

เปลี่ยนแปลงทางดานเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น 

 

12. ผลกระทบจากขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของ

สถาบัน 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 

จากผลกระทบจากการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย ที่มีการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารที่มีการเปลี่ยนแปลงไปเปนอยางมาก และมีการนํามาใชในกระบวนการการพัฒนาประเทศ

ไทยในดานตาง ๆ กันอยางแพรหลาย รวมไปถึงผลกระทบจากการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่กําลัง
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จะเขาสูสังคมที่มีประชากรวัยสูงอายุเพ่ิมมากขึ้นน้ัน สงผลใหตลาดแรงงานประสบปญหาการขาดแคลน

แรงงานทางดานเทคโนโลยสีารสนเทศมากขึน้ ดังน้ันการพัฒนาหลักสูตรจงึจาํเปนตองพัฒนาหลักสูตรในเชิง

รุกทีม่ีศักยภาพ สามารถปรับเปลี่ยนไดตามวิวัฒนาการของคอมพิวเตอร และรองรับการแขงขันทางธุรกิจ

คอมพิวเตอรทั้งในประเทศไทยและตางประเทศ ในกระบวนการผลิตครูและบุคลากรทางการศึกษาจําเปนที่

จะตองมทีักษะและความพรอมทีจ่ะปฏิบตังิานไดอยางทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองใหเขากับ

ลักษณะงานทั้งดานวิชาการและวิชาชีพ โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพ มีคุณธรรมจริยธรรม ซึ่งเปนไป

ตามนโยบายและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลยัดานมุงสูความเปนเลิศทางเทคโนโลยีและการวิจัย และการผลิต

บัณฑิตที่เกงและดี 

12.2 ความเกี่ยวของกบัพันธกจิของสถาบัน 

จากผลกระทบจากสถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรมที่มีตอพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยที่มุงผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพเปนที่ยอมรับ สามารถทํางานรวมกับผูอื่นได และการใชภาษาเพื่อ

การสื่อสารโดยเฉพาะภาษาอังกฤษและภาษาเพ่ือนบาน ตามบริบทของสังคมในการกาวเขาสูประชาคม

อาเซียน การพัฒนาหลักสูตรจึงตองเนนและสงเสริมการใชคอมพิวเตอรที่คํานึงถึงคุณธรรม จริยธรรมทาง

วิชาชีพ โดยใสใจถงึผลกระทบตอผูรับขอมูล ขาวสาร สังคมและวัฒนธรรมไทย โดยยังคงการใชคอมพิวเตอร

ที่ทันสมัยและคุมคา สามารถปรับเปลี่ยนไปตามการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และการ

พัฒนาบัณฑิตที่สามารถใชภาษาเพ่ือการสื่อสารจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 

13. ความสัมพันธกบัหลักสตูรอื่นที่เปดสอนในคณะ ภาควิชาอื่นของสถาบัน 

13.1 กลุมวชิา/รายวิชาในหลกัสตูรน้ีที่เปดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสตูรอื่น 

 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

 หมวดวิชาเฉพาะ กลุมวิชาชีพครูดําเนินการจดัการเรียนการสอนโดยคณะครุศาสตร 

 กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพครู 

 หมวดวิชาเอก หลักสตูรวิทยาศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

 หมวดวิชาเลือกเสรี 

13.2 กลุมวชิา/รายวิชาในหลกัสตูรที่เปดสอนใหภาควิชา/หลักสูตรอื่นตองมาเรียน 

 หมวดวิชาเฉพาะ กลุมวิชาเอก(วิชาเอก และวิชาการสอนคอมพิวเตอรศึกษา) สามารถนําไปเปด

เปนวิชาเลือกเสรีใหนิสิต  นักศึกษาจากสาขาวิชาอื่นมาเลือกเรียนไดตามความเหมาะสม โดยมีคณะ

กรรมการบริหารหลักสูตรทําหนาที่กํากับดูแลและประสานงาน 

13.3 การบรหิารจดัการ 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรตองประสานงานกับอาจารยในภาควิชา/สาขาวิชา/ผูแทนจากใน

คณะอื่นที่เก่ียวของดานเน้ือหาสาระ การจัดตารางเรียนและตารางสอบ รวมถึงความสอดคลองกับมาตรฐาน

ผลการเรียนรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 



 

หมวดที่ 2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

 

1. ปรัชญา ความสําคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา 

ผลิตครูที่มีคุณธรรม จริยธรรม ใฝรู เช่ียวชาญทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และมีคุณภาพตาม

มาตรฐานวิชาชีพครู 

1.2 ความสําคัญ 

ในการผลิตครู และบุคลากรทางดานคอมพิวเตอร ภายในโรงเรียน ของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ไดมีการศึกษาขอมูลภาวะการขาดแคลนครูในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) โดยศึกษาจากเอกสารรายงานผลการศึกษา สถานภาพการผลิต

และพัฒนาครูในประเทศไทย ของสํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ พบวา ในป

การศึกษา 2556 ประเทศไทยมีครูทั้งสิ้น จํานวน 736,672 คน โดยมีอัตราสวนนักเรียนตอครู เทากับ 17.6 

: 1 ซ่ึงยังอยูตามเกณฑมาตรฐานของสํานักงานคณะกรรมการขาราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา 

(ก.ค.ศ.) ซ่ึงกําหนดไวที่ 25 : 1 เม่ือพิจารณารายละเอียด พบวา จํานวนครูสวนใหญจะอยูในโรงเรียนขนาด

ใหญและในเขตเมืองเทาน้ัน ซ่ึงโรงเรียนในชนบทหางไกล ยังขาดแคลนครูอยูจาํนวนมาก และจากการศึกษา

ขอมูลอัตรากําลังของขาราชการครูในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) 

ในปการศึกษา 2554 พบวา สาขาวิชาคอมพิวเตอร ขาดแคลนจํานวน 4,925 อัตรา 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา เปนหลักสูตรที่พัฒนา โดยการบูรณาการ

ความรูในดานการศึกษา จิตวิทยาการสอน การผลิตครูสําหรับสถานศึกษา โดยมุงเนนการจัดการเรียนการ

สอนแบบ STEM Education โดยนําเทคโนโลยีมาเช่ือมโยงและบูรณาการระหวางศาสตรสาขาวิชาตาง ๆ 

ไดแก วิทยาศาสตร (S : Science), เทคโนโลยี (Technology), วิศวกรรมศาสตร (E : Engineer) และ

คณิตศาสตร (M : Mathematics) เพ่ือใชในการแกปญหาการคนควา และการพัฒนาสิ่งตาง ๆ ในถาน

การณโลกปจจุบัน พรอมทั้งปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรม และจิตสํานึกตอสวนรวม ใหคํานึงถึงผลกระทบของ

ระบบสารสนเทศตอบคุคล องคกร นอกจากน้ันไดมีการศึกษาถึงมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาครุ

ศาสตรและสาขาศึกษาศาสตร (หลักสูตรหาป)  ซ่ึงหลักสูตรไดมีการบูรณาการศาสตรตาง ๆ ทาง

คอมพิวเตอร อันไดแก  

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอร (สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร, ระบบปฏิบัติการและโปรแกรม

ประยุกตเพ่ือการศึกษา, เครือขายคอมพิวเตอร การสื่อสารขอมูล และระบบอินเทอรเน็ต, การบํารุงรักษา

อุปกรณคอมพิวเตอร, กฎหมายและจริยธรรมดานเทคโนโลยีสารสนเทศ) 

การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรการศึกษา และการเขียนโปรแกรม (คณิตศาสตรคอมพิวเตอร, 

การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรการศึกษา, การจัดระบบสารสนเทศทางการศึกษา, การจัดการ

ฐานขอมูลทางการศึกษา, การเขียนโปรแกรม, การพัฒนาโครงงานทางคอมพิวเตอรการศึกษา) 
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การออกแบบและพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกสเพ่ือการศึกษา (การผลิตสื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา, 

การออกแบบคอมพิวเตอรกราฟก, การออกแบบบทเรียนมัลติมีเดียและแอนิเมชัน, การออกแบบโปรแกรม

การสอนผานเว็บ) ซ่ึงหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ไดมีการวิเคราะห สังเคราะห 

และนําศาสตรที่กลาวมาทั้งหมดน้ัน บรรจุลงในรายวิชาเอก วิชาเลือกตามความเหมาะสม 

ดังน้ัน การจัดการศึกษาของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา คณะ

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา จึงมุงผลิตบัณฑิตครู และบุคลากร

ทางดานคอมพิวเตอร ภายในโรงเรียน ใหมีลักษณะ ไดแก คนดี คนเกง คิดเปน ทําเปน ใฝรู เช่ียวชาญใน

ศาสตรการสอน และถายทอดองคความรูทางดานคอมพิวเตอร เพ่ือที่จะไดนําไปใชในการพัฒนาผูเรียนและ

ใชประโยชนในการประกอบวิชาชีพตอไป 

1.3 วตัถุประสงค 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา มุงผลิตบัณฑิตทีม่ีคณุลักษณะและคุณสมบตัิ

ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ.2558 และตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญา

ตรี สาขาครุศาสตรและสาขาศึกษาศาสตร (หลักสูตร 5 ป)  โดยใหบัณฑิตมีคุณลักษณะในการเปนครู

คอมพิวเตอรมืออาชีพและถึงพรอมดวยคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพครูในการปฏิบัติงาน 

รวมทั้งสามารถตอบสนองความตองการของทองถิ่น โดยมีวัตถุประสงคของหลักสูตร คือ 

1.3.1 ผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพสําหรับครูคอมพิวเตอร 

1.3.2 ผลิตบัณฑิตที่มีความรู ความเขาใจ ทักษะและความชํานาญทางคอมพิวเตอร 

1.3.3 ผลิตบัณฑิตที่มีทักษะในการคนควา วิเคราะห ประเมินสารสนเทศ และประยุกตความรูเพื่อ

แกไขปญหาทางคอมพิวเตอร 

1.3.4 ผลิตบัณฑิตที่มีความรับผิดชอบ และสามารถทํางานรวมกับผูอื่นได 

1.3.5 ผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีไดอยางมีประสิทธิภาพ 

1.3.6 ผลิตบัณฑิตที่มีเทคนิคการสอนคอมพิวเตอร ที่เหมาะสมกับการนําไปใชกับนักเรียน และรูจัก

ปรับเปลี่ยนเทคนิคการสอนใหสอดคลองกับบริบทของสถานศึกษาได 

 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลกัฐาน/ตัวบงชี ้

1 )  ป รั บ ป รุ ง ห ลั ก สู ต ร

คอมพิวเตอรศึกษาใหเปนไปตาม

มาตรฐานที่ สกอ. กําหนด 

- พัฒนาหลักสูตรใหเปนไปตามเกณฑ

มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ.2558, กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

อุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2552 และ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 

ส า ข า ค รุ ศ า ส ต ร แ ล ะ ส า ข า

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร 

- รายงานผลการดําเนินงาน

ของหลักสูตร 
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แผนพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ หลกัฐาน/ตัวบงชี ้

ศึกษาศาสตร (หลักสูตรหาป) 

- เชิญผูทรงคุณวุฒิภายนอกมามีสวน

รวมในการพัฒนาหลักสูตร และการ

วิพากษหลักสูตร 

- ติดตามประเมินหลักสูตรอยาง

สม่ําเสมอ 

2) ทรัพยากรสนับสนุนการ

จัดการเรียนการสอน 

- จัดหาทรัพยากรสนับสนุนการ

จั ด ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น ใ ห มี

ประสิทธิภาพ 

- ป ริมาณท รัพยาก ร

สนับสนุนการจัดการเรียน

การสอน 

 

 

 



 

 

 หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การดําเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

 

1. ระบบการจดัการศึกษา 

1.1 ระบบ 

ระบบการจัดการศึกษา ใชระบบทวิภาค โดย 1 ปการศึกษาแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 

ภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลาไมนอยกวา 15 สัปดาห 

1.2 การจดัการศึกษาภาคฤดูรอน 

การจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอนสามารถดําเนินการไดในกรณีที่จําเปนโดยขึ้นอยูกับการ

พิจารณาของคณะกรรมการประจําหลักสูตร มีระยะเวลาไมนอยกวา 9 สัปดาห 

1.3 การเทียบเคียงหนวยกติในระบบทวภิาค 

ใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

2. การดําเนินการหลกัสูตร 

2.1 วัน-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

ระยะเวลาการศึกษาใหเปนไปตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา โดยหน่ึง

ปการศึกษาแบงออกเปนสองภาคการศึกษาปกติ หน่ึงภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาไมนอยกวา 15 

สัปดาห ภาคเรียนที่ 1 ระหวางเดือนสิงหาคมถึงเดือนพฤศจกิายน และภาคเรียนที่ 2 ระหวางเดือนมกราคม

ถึงเดือนเมษายน 

2.2 คุณสมบตัิของผูเขาศึกษา 

1) สําเร็จการศกึษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทยีบเทา 

2) สําเร็จการศกึษาระดับประกาศนยีบัตรวิชาชีพขั้นสูง หรือเทยีบเทา หรืออนปุริญญา 

3) คุณสมบัติอื่นๆ ครบถวนตามประกาศหรือขอบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จ

เจาพระยาวาดวยการรับเขาศึกษาในมหาวิทยาลัย 

4) ผานการคัดเลือกตามเกณฑที่มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา ภาควิชา/สาขาวิชา

กําหนด โดยบุคคลที่จะเขาศึกษาตองมีความถนัดทางวิชาชีพครู มีบุคลิกภาพและจิตใจเหมาะสมกับวิชาชีพ

ครู และมีความรูความสามารถพื้นฐานทางคอมพิวเตอร 

2.3 ปญหาของนิสตินักศึกษาแรกเขา 

นิสิตนักศึกษาทีจ่ะเขารับการศึกษามีพ้ืนฐานความรูดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และภาษาองักฤษ

ที่ยังไมเหมาะกับการเรียนในระดับปริญญาตรี รวมถึงการปรับตัวเขากับการเรียนในระดับปริญญาตรี ซ่ึงเนน

การควบคุมตนเอง และดูแลตนเองมากขึ้น 
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2.4 กลยุทธในการดําเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจํากดัของนิสตินักศึกษา 

นิสิตนักศึกษาที่เขารับการศึกษาควรมีผลการเรียนในกลุมวิชาคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และ

ภาษาอังกฤษ อยูในเกณฑด ีหรือมีผลสอบมาตรฐานดานดังกลาวไมต่ํากวาเกณฑที่มหาวิทยาลัยราชภัฏบาน

สมเด็จเจาพระยากําหนดในระเบียบการคัดเลือกนิสิตนักศึกษาเขาเรียน กรณีนิสิตนักศึกษาจําเปนตองปรับ

พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และภาษาอังกฤษ ใหจัดอบรมกอนเร่ิมภาคการศึกษาแรก 

2.5 แผนการรับนสิิตนักศกึษาและผูสําเรจ็การศึกษาในระยะ 5 ป 

ปการศึกษา 
จํานวนนิสิตนักศกึษา จํานวนบัณฑติที่คาดวา 

จะสําเร็จการศกึษา ปที่ 1 ปที่ 2 ปที่ 3 ปที่ 4 ปที่ 5 รวม 

2560 90 - - - - 90 คาดวาจะมีผูจบการศึกษา 

ตลอดหลักสตูร เร่ิมสําเร็จ

การศึกษา ป พ.ศ. 2565 

จํานวน 90 คน และถดัไป  

ปละ 40 คน 

2561 40 90 - - - 130 

2562 40 40 90 - - 170 

2563 40 40 40 90 - 210 

2564 40 40 40 40 90 250 

หมายเหตุ : จดัการเรียนการสอน หองเรียนละ 20 คน จํานวน 2 หอง 

 

2.6 งบประมาณตามแผน 

2.6.1 งบประมาณรายรับ (หนวย:บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

เงินงบประมาณแผนดิน 

งบดําเนินการ 72,000.- 104,000.- 136,000.- 168,000.- 200,000.- 

งบลงทุน 

- งบคาครุภัณฑ 1,000,000.- 1,000,000.- 1,500,000.- 1,000,000.- 

 

1,000,000.- 

เงินบํารุงการศึกษา 2,430,000.- 3,510,000.- 4,590,000.- 5,670,000.- 6,750,000.- 

รวมรายรับ 3,502,000.- 4,614,000.- 6,226,000.- 6,838,000.- 7,950,000.- 

2.6.2 งบประมาณรายจาย (หนวย:บาท) 

หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

1. งบบุคลากร 945,000.- 2,337,300.- 3,893,274.- 5,252,436.- 5,567,604.- 

2. งบดําเนินการ 

- คาตอบแทน 256,000.- 512,000.- 768,000.- 1,024,000.- 1,280,000.- 
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หมวดเงิน 
ปงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

- คาใชสอย 128,000.- 256,000.- 384,000.- 512,000.- 640,000.- 

- คาวัสด ุ 256,000.- 512,000.- 768,000.- 1,024,000.- 1,280,000.- 

- คาดําเนินการ

ระดับมหาวิทยาลัย 486,000.- 702,000.- 918,000.- 1,134,000.- 1,350,000.- 

3. งบลงทนุ

- คาครุภัณฑ 1,000,000.- 1,000,000.- 1,500,000.- 1,000,000.- 1,000,000.- 

รวมรายจาย 3,071,000.- 5,319,300.- 8,231,274.- 9,946,436.- 11,117,604.- 

จํานวนนิสตินักศึกษา 90 130 170 210 250 

คาใชจายเฉลี่ยตอหัวตอป

ในการผลิตบัณฑิต 
48,419.- 

2.7 ระบบการศกึษา 

 แบบช้ันเรียน 

 แบบอื่น ๆ (ระบุ) 

2.8 การเทียบโอนหนวยกติ รายวิชาและการลงทะเบียนเรยีนขามสถาบันอดุมศกึษา 

การยกเวนหรือเทียบโอนหนวยกิตไดตามขอบงัคบัมหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยาวาดวย 

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2560 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน

3.1 หลักสูตร

3.1.1 จํานวนหนวยกติ 

จํานวนหนวยกติ รวมตลอดหลักสตูร ไมนอยกวา 167 หนวยกิต 

3.1.2 โครงสรางหลักสตูร 

โครงสรางหลักสูตรแบงเปนหมวดวิชาที่สอดคลองกบัทีก่ําหนดไวในเกณฑมาตรฐานหลักสตูร

ของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี ้

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไมนอยกวา  32 หนวยกิต 

1.1) วิชาศกึษาทัว่ไปบังคับ 23 หนวยกติ 

1.1.1) กลุมวิชาภาษา  9 หนวยกิต 

1.1.2) กลุมวิชามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 7 หนวยกิต 

48,419.- 48,419.- 48,419.- 48,419.- 
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1.1.3) กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร   6 หนวยกิต 

1.1.4) กลุมวิชาพลศึกษา     1 หนวยกิต 

1.2) วิชาศกึษาทัว่ไปเลือก   ไมนอยกวา 9 หนวยกติ 

1.2.1) กลุมวิชาภาษา     3 หนวยกิต 

1.2.2) กลุมวิชามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร  3 หนวยกิต 

1.2.3) กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร   3 หนวยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะดาน    ไมนอยกวา 129 หนวยกติ 

2.1) วิชาชีพครู      48 หนวยกิต 

2.1.1) กลุมวิชาชีพครู     34 หนวยกิต 

2.1.2) กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพครู   14 หนวยกิต 

2.2) วิชาเอก     ไมนอยกวา 81 หนวยกิต 

2.2.1) กลุมวิชาเอก      69 หนวยกิต 

2.2.2) กลุมวิชาเลือก   ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

2.2.3) กลุมวิชาการสอนวิชาเอก    6 หนวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี    ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

3.1.3 รายวิชา 

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป    ไมนอยกวา 32 หนวยกิต 

1.1) วิชาศกึษาทัว่ไปบังคับ     23 หนวยกติ 

1.1.1) กลุมวิชาภาษา     9 หนวยกิต 

 9111101 ภาษาไทยเพ่ือการสือ่สาร 3 (2-2-5) 

  Thai for Communication  

 9111102 ภาษาองักฤษเพือ่การสื่อสาร 3 (2-2-5) 

  English for Communication  

 9111103 ภาษาองักฤษในชีวิตประจําวัน 3 (2-2-5) 

  English in Everyday Use  

1.1.2) กลุมวิชามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร  7 หนวยกิต 

 9121101 ทักษะชีวิต 3 (3-0-6) 

  Life Skills  

 9121102 สังคมไทยและสังคมโลกในศตวรรษที่ 21 3 (3-0-6) 

  Thai and Global Society in 21st Century 

 9121103 ความเปนพลเมือง 1 (1-0-2) 

  Active Citizenship  
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1.1.3) กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร   6 หนวยกิต 

 9131101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในชีวิต 

ประจําวัน 

3 (2-2-5) 

  Science and Technology in Everyday Use 

 9131102 ทักษะการเรียนรูและแกปญหาเชิง

คณิตศาสตร 

3 (2-2-5) 

  Learning and Problem Solving Skills in Mathematics 

1.1.4) กลุมวิชาพลศึกษา     1 หนวยกิต 

 9141101 กิจกรรมทางกายเพ่ือชีวิต 1 (0-2-1) 

  Physical Activities for Life 

1.2) วิชาศกึษาทัว่ไปเลือก ไมนอยกวา 9 หนวยกติ 

1.2.1) กลุมวิชาภาษา ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

 9112101 ภาษาและวัฒนธรรมลาว 3 (2-2-5) 

  Lao Language and Culture  

 9112102 ภาษาและวัฒนธรรมพมา 3 (2-2-5) 

  Burmese Language and Culture  

 9112103 ภาษาและวัฒนธรรมเวียดนาม 3 (2-2-5) 

  Vietnamese Language and Culture  

 9112104 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 3 (2-2-5) 

  Cambodian Language and Culture  

 9112105 ภาษาและวัฒนธรรมมลาย ู 3 (2-2-5) 

  Malay Language and Culture  

 9112106 ภาษาและวัฒนธรรมจีน 3 (2-2-5) 

  Chinese Language and Culture  

 9112107 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุน 3 (2-2-5) 

  Japanese Language and Culture  

 9112108 ภาษาและวัฒนธรรมเกาหล ี 3 (2-2-5) 

  Korean Language and Culture  

1.2.2) กลุมวิชามนุษยศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

และสงัคมศาสตร 

 9122201 การจดัการสมัยใหมและภาวะผูนํา 3 (3-0-6) 

  Modern Management and Leadership 
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 9122202 การสือ่สารในชีวิตประจําวัน 3 (3-0-6) 

  Communications in Everyday Use  

 9122203 สุนทรียะทางศลิปกรรม 3 (3-0-6) 

  Aesthetics of Fine and Applied Arts 

 9122204 ความสขุแหงชีวิต 3 (3-0-6) 

  Happiness of Life  

1.2.3) กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร ไมนอยกวา 3 หนวยกิต 

 9132201 เทคโนโลยสีารสนเทศและสื่อสังคมออนไลน 3 (2-2-5) 

  Information Technology and Social Media 

 9132202 เทคโนโลยีสื่อดจิทิลัในชีวิตประจําวัน 3 (2-2-5) 

  Digital Media Technology in Everyday Use 

 9132203 เทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาทีย่ัง่ยืน 3 (3-0-6) 

  Technology for Sustainable Development 

 9132204 สุขภาพและความงาม 3 (3-0-6) 

  Health and Aesthetics  

2) หมวดวิชาเฉพาะดาน    ไมนอยกวา 129 หนวยกติ 

2.1) กลุมวิชาชีพคร ู      48 หนวยกติ 

2.1.1) กลุมวิชาชีพครู     34 หนวยกิต 

 1100101 ปรัชญาการศึกษา 3 (3-0-6) 

  Philosophy of Education 

 1100201 ภาษาและวัฒนธรรมสําหรับครู 3 (2-2-5) 

  Language and Culture for Teachers 

 1100202 การพัฒนาหลักสูตร 3 (2-2-5) 

  Curriculum Development  

 1100301 การจดัการเรียนรูและการจดัการช้ันเรียน 3 (2-2-5) 

  Learning and Classroom Management 

 1100302 การศกึษาสําหรับผูที่มคีวามตองการพิเศษ 2 (2-0-4) 

  Education for student with special needs 

 1102207 จติวิทยาสําหรับครู 3 (2-2-5) 

  Psychology for Teachers  

 1103301 การวัดและประเมินผลการเรียนรู 3 (2-2-5) 

  Learning Measurement and Evaluation 
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 1103401 การวิจยัเพ่ือพัฒนาการเรียนรู 3 (2-2-5) 

  Research for Learning Development 

 1104201 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทาง

การศึกษา 

3 (2-2-5) 

  Educational Innovation and Information Technology 

 1105101 ความเปนครู 3 (3-0-6) 

  Teacher Professional 

 1105401 การบริหารและการประกันคุณภาพการศึกษา 3 (2-2-5) 

  Administration and Quality Assurance of Education 

 1121301 ผูกํากบัลูกเสอื เนตรนารี ยุวกาชาด และ 

ผูบําเพ็ญประโยชน 

2 (1-2-3) 

  Scout Unit Leader, Girl Scout, Red Cross Youth 

and Girl Guides 

2.1.2) กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพครู 14 หนวยกิต 

 1100401 การฝกทักษะวิชาชีพครู 1 1 (120) 

  Practicum 1 

 1100402 การฝกทักษะวิชาชีพครู 2 1 (120) 

  Practicum 2 

 1100501 การปฏิบัตกิารสอนในสถานศึกษา 1 6 (360) 

  Internship 1 

 1100502 การปฏิบัตกิารสอนในสถานศึกษา 2 6 (360) 

  Internship 2  

2.2) กลุมวิชาเอก    ไมนอยกวา 81 หนวยกติ 

2.2.1) กลุมวิชาเอก      69 หนวยกิต 

 4114103 การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ1 3 (2-2-5) 

  Object - Oriented Programming 1 

 4114104 โครงสรางขอมูลและอลักอริทมึ 3 (2-2-5) 

  Data Structure and Algorithms 

 4114203 เครือขายคอมพิวเตอรและการสื่อสารขอมูล 3 (2-2-5) 

  Computer Network and Data Communication 

 4114204 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3 (2-2-5) 

  System Analysis and Design  
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 4114206 การจดัการฐานขอมลู 3 (2-2-5) 

  Database Management  

 4114207 ปฏสิัมพนัธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

  Human and Computer Interaction 

 4114301 วิศวกรรมเว็บและการพัฒนาเว็บ 

แอพพลเิคชัน 

3 (2-2-5) 

  Web Engineering and Web Application Development 

 4114311 การพัฒนาเว็บแอพพลเิคชันขั้นสงู 3 (2-2-5) 

  Advanced Web Application Development 

 4114313 ซอฟตแวรสําหรับการจดัการฐานขอมูล 3 (2-2-5) 

  Database Management Software  

 4114315 การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 3 (2-2-5) 

  Advanced Programming  

 4173101 คณิตศาสตรสําหรับครูคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

  Mathematics  for Education 

 4173102 พ้ืนฐานภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอร

ศึกษา 

3 (2-2-5) 

  Fundamental of English for Computer Education 

 4173201 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบกราฟก

ทางการศกึษา 

3 (2-2-5) 

  Computer for Graphic Design Education 

 4173202 การพัฒนาการอานภาษาอังกฤษสําหรับ

คอมพิวเตอรศึกษา 

3 (2-2-5) 

  Reading Skills Development in English for 

Computer Education 

 4173203 สือ่ภาพเคลือ่นไหวและเสยีงดจิทิัลเพ่ือการ

สอน 

3 (2-2-5) 

  Animation and Sound Digital for Education 

 4173204 สถาปตยกรรมและระบบปฏิบตักิาร

คอมพิวเตอรทางการศึกษา 

3 (2-2-5) 

  Computer Architecture and Operating System 

for Education 
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 4173301 การสรางสือ่การเรียนการสอน 3 (2-2-5) 

  Development of Materials for Use Instruction 

Media 

 4173302 การพัฒนาทักษะภาษาองักฤษ เพ่ือการ

วิจยัทางคอมพิวเตอร 

3 (2-2-5) 

  Research Skills Development in English for 

Computer Education 

 4173304 โครงการวิจยัทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 3 (2-2-5) 

  Research Project for Computer Education 1 

 4173305 การออกแบบและผลติแอนิเมชันมัลติมีเดยี 3 (2-2-5) 

  Design and Production Animation Multimedia 

 4173401 โครงการวิจยัทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 3 (2-2-5) 

  Research Project for Computer Education 2 

 4173403 การพัฒนาและการจดัการคลงัขอสอบทาง

คอมพิวเตอร 

3 (2-2-5) 

  Development for Item Bank Management of 

Computer 

 4173407 สถติปิระยุกตสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 3 (2-2-5) 

  Applied Statistics for Computer Education 

2.2.2) กลุมวิชาเลอืก   ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

 4101106 แคลคลูัสและเรขาคณิตวิเคราะห 3 (3-0-6) 

  Calculus and Analytic Geometry 

 4114101 พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

  Fundamental of Computer Science 

 4114205 วิศวกรรมซอฟตแวร 3 (2-2-5) 

  Software Engineering 

 4114231 การคํานวณเชิงตัวเลข 3 (2-2-5) 

  Numerical Computing  

 4114303 คอมพิวเตอรกราฟกและการประมวลผลภาพ 3 (2-2-5) 

  Computer Graphic and Image Processing 

 4114304 ความม่ันคงปลอดภยัทางไซเบอร 3 (2-2-5) 

  Cyber Security  
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 4114305 ปญญาประดิษฐและระบบชาญฉลาด 3 (2-2-5) 

  Artificial Intelligence and Intelligent System 

 4114210 การออกแบบและการบริหารเครือขาย

คอมพิวเตอร 

3 (2-2-5) 

  Computer Network Design and Administration 

 4114211 การคนคืนสารสนเทศ 3 (2-2-5) 

  Information Retrieval  

 4114212 คอมพิวเตอรเบือ้งตนและซอฟตแวร

สําเร็จรูป 

2 (1-2-3) 

  Introduction to Computer and Package Software 

 4114310 วิจยัดําเนินงาน 3 (2-2-5) 

  Operation Research  

 4114312 ซอฟตแวรประยุกต 3 (2-2-5) 

  Application Software  

 4114314 ธุรกิจดจิทิัล 3 (2-2-5) 

  Digital Commerce  

 4114316 การพัฒนาระบบสําหรับการประมวลผล

แบบเคลือ่นที ่

3 (2-2-5) 

  Mobile Computing System and Programming 

 4114317 ระบบธุรกิจอจัฉริยะ 3 (2-2-5) 

  Business Intelligence System  

 4114318 การบริหารโครงการดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

3 (2-2-5) 

  Information Technology Project Management 

 4114319 การเขยีนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ2 3 (2-2-5) 

  Object - Oriented Programming 2  

 4114410 การบริหารระบบ 3 (2-2-5) 

  System Administration  

 4114411 ระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ 3 (2-2-5) 

  Management Information System  

 4114412 สํานักงานอตัโนมัต ิ 3 (2-2-5) 

  Office Automation  
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 4114413 เทคโนโลยีการจัดการเว็บ 3 (2-2-5) 

  Web Management Technology  

 4114414 เทคโนโลยดีิจิทลั 3 (2-2-5) 

  Digital Technology  

 4114415 การเปนผูประกอบการดานคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

  Computer Entrepreneur  

 4114416 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ 3 (2-2-5) 

  Cloud Computing  

 4173303 หัวขอพิเศษทางคอมพิวเตอรศกึษา 3 (2-2-5) 

  Special Topics in Computer Education 

 4173405 การสอนไมโครโปรเซสเซอร 3 (2-2-5) 

  Microprocessor Teaching  

 4173406 การจดัการหองปฏบิตัิการคอมพิวเตอร 

เพ่ือการสอน 

3 (2-2-5) 

  Management of Computer Laboratory 

2.2.3) กลุมวิชาการสอนวิชาเอก    6 หนวยกิต 

 4173402 วิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1 3 (2-2-5) 

  Methodology in Teaching Computers 1 

 4173404 วิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 2 3 (2-2-5) 

  Methodology in Teaching Computers 2 

3) หมวดวิชาเลอืกเสร ี    ไมนอยกวา 6 หนวยกติ 

ใหเลือกเรียนรายวิชาใดๆ ที่เปดสอนภายในมหาวิทยาลัย ยกเวนรายวิชาที่เปนพ้ืนฐาน

ของวิชาเอกและตองไมเปนรายวิชาที่กําหนดใหเรียนโดยไมนับหนวยกิต รวมในเกณฑการสําเร็จการศึกษา

ของหลักสูตรน้ี 

3.1.4 แผนการศึกษา 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศกึษา จัดแผนการเรียนรายวิชาในระบบทวิภาค (อาจเปลี่ยนแปลงได

ตามความเหมาะสม) ดังน้ี 
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ปที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

91xxxxx วิชาศึกษาทั่วไป 12 หนวยกติ 

1105101 ความเปนครู 3 (3-0-6) 

4173101 คณิตศาสตรสําหรับครูคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

รวมหนวยกติ 18 

 

ปที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

91XXXXX วิชาศึกษาทั่วไป 11 หนวยกติ 

1100101 ปรัชญาการศึกษา 3 (3-0-6) 

4173102 พ้ืนฐานภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอรศกึษา 3 (2-2-5) 

รวม 17 

 

ปที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

91xxxxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก 6 หนวยกิต 

1100202 การพัฒนาหลักสตูร 3 (2-2-5) 

1104201 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 3 (2-2-5) 

4114104 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม  3 (2-2-5) 

4173201 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบกราฟกทางการศึกษา  3 (2-2-5) 

4173202 การพัฒนาการอานภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 3 (2-2-5) 

รวมหนวยกติ 21 
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ปที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

91xxxxx วิชาศึกษาทั่วไปเลือก 3 หนวยกิต 

1102207 จติวิทยาสําหรับครู 3 (2-2-5) 

1100201 ภาษาและวัฒนธรรมสําหรับครู 3 (2-2-5) 

4114103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 3 (2-2-5) 

4114203 เครือขายคอมพิวเตอรและการสื่อสารขอมูล 3 (2-2-5) 

4173203 สื่อภาพเคลื่อนไหวและเสียงดิจิทัลเพ่ือการสอน 3 (2-2-5) 

4173204 สถาปตยกรรมและระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรทางการศึกษา 3 (2-2-5) 

รวมหนวยกติ 21 

 

ปที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

1100301 การจดัการเรียนรูและการจดัการช้ันเรียน 3 (2-2-5) 

1121301 ผูกํากับลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด และผูบําเพ็ญประโยชน 2 (1-2-3) 

4114206 การจัดการฐานขอมูล  3 (2-2-5) 

4114315 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 3 (2-2-5) 

4173301 การสรางสื่อการเรียนการสอน  3 (2-2-5) 

4173302 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ เพ่ือการวิจัยทางคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

รวมหนวยกติ 17 

 

ปที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

1103301 การวัดและประเมินผลการเรียนรู 3 (2-2-5) 

1100302 การศึกษาสําหรับผูที่มีความตองการพิเศษ 2 (2-0-4) 

4114204 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3 (2-2-5) 

4114301 วิศวกรรมเว็บและการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน 3 (2-2-5) 

4173304 โครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 3 (2-2-5) 

4173403 การพัฒนาและการจัดการคลังขอสอบทางคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

4173407 สถิติประยุกตสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 3 (2-2-5) 

รวมหนวยกติ 20 
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ปที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

1103401 การวิจยัเพ่ือพฒันาการเรียนรู 3 (2-2-5) 

1100401 การฝกทักษะวิชาชีพครู 1 1 (120) 

4114207 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร  3 (2-2-5) 

4114313 ซอฟตแวรสําหรับการจัดการฐานขอมูล 3 (2-2-5) 

4173401 โครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 3 (2-2-5) 

4173402 วิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1  3 (2-2-5) 

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3 หนวยกิต 

รวมหนวยกติ 19 

 

ปที่ 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

1105401 การบริหารและประกันคุณภาพการศึกษา 3 (2-2-5) 

1100402 การฝกทักษะวิชาชีพครู 2 1 (120) 

4114311 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันขั้นสูง 3 (2-2-5) 

4173305 การออกแบบและผลิตแอนิเมชันมัลติมีเดีย 3 (2-2-5) 

4173404 วิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 2 อ.ประเสริฐ / อ.เดน 3 (2-2-5) 

41XXXXX วิชาเอกเลือก 6 หนวยกิต 

XXXXXXX วิชาเลือกเสรี 3 หนวยกิต 

รวมหนวยกติ 22 

 

ปที่ 5 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

1100501 การปฏิบตักิารสอนในสถานศึกษา 1 6 (360) 

รวมหนวยกติ 6 

 

ปที่ 5 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกติ 

1100502 การปฏิบตักิารสอนในสถานศึกษา 2 6 (360) 

รวมหนวยกติ 6 
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3.1.5 คําอธิบายรายวิชา 

9111101 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร 3 (2-2-5) 

 Thai for Communication  

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการสื่อสาร การฝกทักษะการรับสารและสงสารอยางสรางสรรค 

การบูรณาการทักษะการสงสาร และรับสารเพ่ือใชในชีวิตประจําวัน การตีความ การรูเทาทันสาร การใช

ภาษาเพ่ือการสื่อสารในสังคมปจจุบัน 

An introductory of language for communication; practicing language skills for 

creative receiving and sending message; integrating language skills for communication in 

everyday use; message interpretation and literacy; language  usage for communication 

on current society 

 

9111102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3 (2-2-5) 

 English for Communication  

ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน การใชคําศัพทในชีวิตประจําวัน การฟง 

การพูด การอาน การเขียน ในสถานการณตางๆ การทักทายและการพูดถึงกิจวัตรประจําวัน งานอดิเรก 

การเดินทางทองเที่ยวและโรงแรม การซ้ือสินคา การสั่งอาหารและเคร่ืองดื่ม การบอกเวลา วัน เดือน ป 

การสมัครงาน การนําเสนอในที่ทํางาน 

English structures in various forms of English writing in everyday use; 

practice using English structure for communication in listening, speaking, reading, and 

writing skills on everyday use in the past, present, and future situations 

 

9111103 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน 3 (2-2-5) 

 English in everyday use  

ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน การใชศัพทในชีวิตประจําวัน การฟง การ

พูด การอาน การเขียน ในสถานการณตางๆ การทักทายและการพูดถึงกิจวัตรประจําวัน งานอดิเรก การ

เดินทางทองเที่ยวและโรงแรม การซ้ือสินคา การสั่งอาหารและเคร่ืองดื่ม การบอกเวลา วัน เดือน ป การ

สมัครงาน การนําเสนอในที่ทํางาน 

Communication skills in everyday use; everyday vocabularies usage; 

listening, speaking, reading, and writing in various situations; greeting and routine 

conversations; hobby; travelling and hotel; shopping; food and beverage ordering; time 

and date telling; job applications; presentation in working places 
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9112101 ภาษาและวัฒนธรรมลาว 3 (2-2-5) 

 Lao Language and Culture  

ลักษณะและความเปนมาของภาษาลาว ทักษะการฟง พูด อาน และเขียนในชีวิตประจําวัน 

ศิลปะ วัฒนธรรม และประเพณีลาวในบริบทของประชาคมอาเซียน 

Background and Characteristics of Lao language; listening, speaking, reading, 

and writing skills in everyday use; arts, culture, and traditions of Laos as one of the 

ASEAN context 

 

9112102 ภาษาและวัฒนธรรมพมา 3 (2-2-5) 

 Burmese Language and Culture  

ลักษณะและความเปนมาของภาษาพมา ทักษะการฟง  พูด อาน และเขียนใน

ชีวิตประจําวัน ศิลปะ วัฒนธรรม และประเพณีพมาในบริบทของประชาคมอาเซียน 

Background and Characteristics of Burmese language; listening, speaking, 

reading, and writing skills in everyday use; arts, culture, and traditions of Myanmar as 

one of the ASEAN context 

 

9112103 ภาษาและวัฒนธรรมเวียดนาม 3 (2-2-5) 

 Vietnamese Language and Culture  

ลักษณะและความเปนมาของภาษาเวียดนาม ทักษะการฟง พูด อาน และเขียนใน

ชีวิตประจําวัน ศิลปะ วัฒนธรรม และประเพณีเวียดนามในบริบทของประชาคมอาเซียน 

Background and Characteristics of Vietnamese language; listening, speaking, 

reading, and writing skills in everyday use; arts, culture, and traditions of Vietnam as one 

of the ASEAN context 

 

9112104 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร 3 (2-2-5) 

 Cambodian Language and Culture  

ลักษณะและความเปนมาของภาษาเขมร ทักษะการฟง  พูด  อาน และเขียนใน

ชีวิตประจําวัน ศิลปะ วัฒนธรรม และประเพณีเขมรในบริบทของประชาคมอาเซียน 

Background and Characteristics of Cambodian language; listening, speaking, 

reading, and writing skills in everyday use; arts, culture, and traditions of Cambodia as 

one of the ASEAN context 
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9112105 ภาษาและวัฒนธรรมมลายู  3 (2-2-5) 

 Malay Language and Culture  

ลักษณะและความเปนมาของภาษามลายู  ทักษะการฟง พูด อาน และเขียนใน

ชีวิตประจําวัน ศิลปะ วัฒนธรรม และประเพณีมลายูในบริบทของประชาคมอาเซียน 

Background and Characteristics of Malay language; listening, speaking, 

reading, and writing skills in everyday use; arts, culture, and traditions of Malaysia as one 

of the ASEAN context 

 

9112106 ภาษาและวัฒนธรรมจีน 3 (2-2-5) 

 Chinese Language and Culture  

ลักษณะและความเปนมาของภาษาจีน ทักษะการฟง พูด อาน และเขียนในชีวิตประจําวัน 

ศิลปะ วัฒนธรรม และประเพณีจีนในบริบทของประชาคมอาเซียน 

Background and Characteristics of Chinese language; listening, speaking, 

reading, and writing skills in everyday use; arts, culture, and traditions of China as one of 

the ASEAN and East Asian context 

 

9112107 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุน 3 (2-2-5) 

 Japanese Language and Culture  

ลักษณะและความเปนมาของภาษาญี่ปุน ทักษะการฟง  พูด  อาน และเขียนใน

ชีวิตประจําวัน ศิลปะ วัฒนธรรม และประเพณีญ่ีปุนในบริบทของประชาคมอาเซียน 

Background and Characteristics of Japanese language; listening, speaking, 

reading, and writing skills in everyday use; arts, culture, and traditions of Japan as one of 

the ASEAN and East Asian context 

 

9112108 ภาษาและวัฒนธรรมเกาหลี 3 (2-2-5) 

 Korean Language and Culture  

ลักษณะและความเปนมาของภาษาเกาหลี  ทักษะการฟง พูด อาน และเขียนใน

ชีวิตประจําวัน ศิลปะ วัฒนธรรม และประเพณีเกาหลีในบริบทของประชาคมอาเซียน 

Background and Characteristics of Korean language; listening, speaking, 

reading, and writing skills in everyday use; arts, culture, and traditions of Korea as one of 

the ASEAN and East Asian context 
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9121101 ทักษะชีวิต 3 (3-0-6) 

 Life Skills  

ทักษะที่จําเปนสาํหรับการดํารงชีวิตประจําวัน ทักษะเฉพาะบุคคล ทักษะการติดตอสื่อสาร 

ทักษะสังคมและทักษะการประกอบอาชีพ การพัฒนาตน ความฉลาดทางอารมณ สุขภาพจิตและการ

ปรับตัว คุณธรรมจริยธรรมและคานิยมที่พึงประสงค การคิดวิเคราะห ตัดสินใจและแกปญหาอยาง

สรางสรรค การทํางานเปนทีม การดํารงชีวิตอยางพอเพียง 

Necessary skills for everyday use; intrapersonal skills; communication skills; 

social and occupational skills; self-development; emotional quotient; mental health 

and adjustment; virtue, ethics, and values; critical thinking, decision making, and 

problem solving, team working; living a self-sufficient life 

 

9121102 สังคมไทยและสังคมโลกในศตวรรษที่ 21 3 (3-0-6) 

 Thai and Global Society in 21st century  

สังคมไทยในบริบทโลกมิติประวัติศาสตรและอารยธรรมไทย ประชากร วัฒนธรรมไทย 

บทบาทและความเคลื่อนไหวของศาสนา เศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน โครงการ

พระราชดําริในพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอุลยเดชมหาราช ปราชญทองถิ่น สมาคม

ประชาชาติแหงเอเชียตะวันออกเฉียงใต (อาเซียน) บริบทของกลุมประเทศสมาชิก และคุณูปการของ

สมเด็จเจาพระยาบรมหาศรีสุริยวงศ (ชวง บุนนาค) ตอมหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยาและ

ประเทศชาติ 

Thai society in the global society in the dimension of history, Thai 

civilization, population, Thai culture as well as the movement of religion; self-sufficiency 

economy for the sustainable development; the royal projects of His Majesty King 

Bhumibol Adulyadej (King Rama IX); the local scholar; the context of ASEAN community 

and ASEAN nation; the contributions of Somdej Chaopraya Borommaha Srisuriyawongse 

(Chuang Bunnag) to Bansomdejchaopraya Rajabhat University and Thailand 

 

9121103 ความเปนพลเมือง 1 (1-0-2) 

 Active Citizenship  

หลักการพ้ืนฐานของการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปน

ประมุข ความหมาย สิทธิและหนาที่ของพลเมือง จิตสํานึกสาธารณะ ทัศนคติ และคานิยมในความ

ซื่อสัตย สุจริต ผลกระทบจากการทุจริตที่สงผลเสียหายตอสังคมและประเทศชาติ 

Fundamental principles of constitutional monarchy; definition of rights and 
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responsibilities of active citizens; civic-mindedness, attitudes, and values in integrity 

among the students as well as awareness of the awareness of the disastrous effects of 

corruption on the society and country 

 

9122201 การจัดการสมัยใหมและภาวะผูนํา 3 (3-0-6) 

 Modern Management and Leadership  

แนวคิด ทฤษฎีการจัดการ การจัดการองคประกอบการและหนาที่ตางๆ ในองคกร การใช

เทคโนโลยีเพ่ือการจัดการองคกร แนวคิด ทฤษฎีภาวะผูนําและการทํางานเปนทีม จริยธรรมและความ

รับผิดชอบตอสังคม 

Concept and theories of management, the component management, and 

various functions in organizations; implementation of technology for organizational 

management; concept and theories of leadership and team work; ethics and social 

responsibilities 

 

9122202 การส่ือสารในชีวิตประจําวัน 3 (3-0-6) 

 Communications in Everyday Use  

ความหมายของการสื่อสาร สื่อประเภทตางๆ การรูเทาทันสื่ออยางมีวิจารณญาณ ความ

นาเช่ือถือ และคุณคาเน้ือหาสาร ผลกระทบของสื่อ การบริโภคสื่ออยางเขาใจในชีวิตประจําวัน การใชสื่อ

อยางมีความรับผิดชอบตอสังคมไมละเมิดสิทธิ์สวนบุคคล จริยธรรม จรรยาบรรณ กฎหมายที่เก่ียวของ 

Definitions of communication; types of media; media literacy on the basis of 

consideration; creditability and content values; media impact; media consumption with 

understanding in everyday use; using media with social responsibility and without 

violating personal rights; morality, ethics, and related laws 

 

9122203 สุนทรียะทางศิลปกรรม 3 (3-0-6) 

 Aesthetics of Fine and Applied Arts  

ความหมายและทฤษฎีทางสุนทรียะ กระบวนการเรียนรู ประสบการณ และการประเมิน

คุณคาทางความงามของศิลปกรรม ดานดนตรี ดานนาฏศิลป และดานทัศนศิลป 

Definitions and theories of aesthetics; learning process, experience, and 

appreciation of fine and applied arts; music, performing arts, and visual arts 
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9122204 ความสุขแหงชีวิต 3 (3-0-6) 

 Happiness of Life  

ความหมาย ความสําคัญและปจจัยที่ทําใหเกิดความสุข แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของกับ

ความสุข ศิลปะการดําเนินชีวิตที่มีความสุข สันติสุข การคิดเชิงบวก ความสุขกับการทํางาน งานอดิเรก

กับการสรางความสุข จิตสาธารณะเพ่ือความสุขของผูอื่น 

 Definitions, importance, and factors creating happiness; concepts and 

theories concerning happiness; art of living a happy life; peace; positive thinking; 

happiness at work; hobbies and creation of happiness; public mind for other’ happiness 

 

9131101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 3 (2-2-5) 

 Science and Technology in Everyday Use  

การแสวงหาความรูจากโลกธรรมชาติทั้งดานชีวิภาพและกายภาพ ความสําคัญของกระบวนการ

คิดทางวิทยาศาสตร การใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน สารเคมีเปนพิษและอันตรายจากสารเคมี ภาวะโลก

รอน และการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ และความสําคัญของการดํารงชีวิตแบบสมดุล 

Knowledge inquiry from natural world both in biological and physical fields; 

importance of scientific thinking process; technology in everyday use; toxic chemicals and 

chemical hazards; global warming and climate change; importance of balanced living 

 

9131102 ทักษะการเรียนรูและแกปญหาเชิงคณิตศาสตร 3 (2-2-5) 

 Learning and Problem Solving Skills in Mathematics  

การพัฒนาทักษะการคิดแบบองครวมเชิงตรรกศาสตรและคณิตศาสตร หลักการแกปญหา

และวิธีการใชเหตุผล ขอมูลและการวิเคราะหเบื้องตน แบบจําลองทางคณิตศาสตรเบื้องตน ทักษะการ

คํานวณเพ่ือการเรียนรูและแกปญหา 

Logical and mathematical holistic thinking skills development; problem-

solving principles and reasoning methods; data and basic data analysis; fundamental 

mathematical model; calculation skills for learning and problem solving 

 

9132201 เทคโนโลยีสารสนเทศและส่ือสังคมออนไลน 3 (2-2-5) 

 Information Technology and Social Media  

ความหมาย องคประกอบ ความสําคัญ และประโยชนของเทคโนโลยีสารสนเทศ ฮารดแวร 

ซอฟตแวร อุปกรณการสื่อสารสมันใหม การสื่อสารขอมูลและอินเทอรเน็ต พาณิชยอิเล็กทรอนิกส สื่อ

สังคมออนไลน ภัยคุกคามและความปลอดภัยในเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสังคมออนไลน กฎหมาย
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และจริยธรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสังคมออนไลนในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค 

Definitions, components, importance, and benefits of information 

technology; hardware; software; modern communication equipment; data 

communication and internet; e-commerce; social media; threats and security in 

information technology and social media; laws and ethics in using everyday information 

technology and social media creatively 

 

9132202 เทคโนโลยีส่ือดิจิทัลในชีวิตประจําวัน 3 (2-2-5) 

 Digital Media Technology in Everyday Use  

หลักการของสื่อดิจิทัล กระบวนการผลิตสื่อดิจิทัล การใชเทคโนโลยีในการคนควาขอมูล

เพ่ือผลิตสื่อดิจิทัล เทคนิคการนําเสนอสารสนเทศดวยสื่อดิจิทัล การเผยแพรสื่อดิจิทัลในที่สาธารณะ 

จรรยาบรรณในการนําเสนอสื่อดิจิทัล กฎหมายเก่ียวกับลิขสิทธ์ิและทรัพยสินทางปญญา 

Principles of digital media; digital media production; data presentation 

planning; information presentation techniques using digital media; public presentation 

and digital publishment; ethics in digital media presentation; laws concerning copyright 

and intellectual property 

 

9132203 เทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 3 (3-0-6) 

 Technology for Sustainable Development  

ความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยี ประเภทของเทคโนโลยี กระบวนการพัฒนา

ทางเทคโนโลยี เทคโนโลยีที่เหมาะสม การใชเทคโนโลยีเพ่ือแกปญหาที่เกิดจากการเพ่ิมประชากร การใช

เทคโนโลยีเพ่ือการสรางสรรคสังคม กระบวนการดําเนินการดานเทคโนโลยีเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 

Definitions and importance of technology; type of technology; 

development process of technology; appropriate technology; use of technology to 

solve problems caused by increased population; using technology wisely to develop a 

society; technological process for sustainable development 

 

9132204 สุขภาพและความงาม 3 (3-0-6) 

 Health and Aesthetics  

ระบบและหนาที่ของรางกายมนุษย ปญหาสุขภาพที่พบบอยในแตละชวงวัย การดูแล

ปองกัน การสรางเสริมสุขภาพศาสตรการชะลอวัยและฟนฟูสุขภาพ อาหาร ยาและผลิตภณัฑสขุภาพเพ่ือ

ความงานในชีวิตประจําวัน วิทยาการดานสุขภาพและความงาม และเพศศึกษานารูในวัยรุน 
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Human body systems and function; common health problems in various 

age group and prevention; health enhancement; anti-aging and regenerative science; 

food, drug, and health product for aesthetic in every use; health and aesthetic science; 

sex education in adolescence 

 

9141101 กิจกรรมทางกายเพ่ือชีวิต 1 (0-2-1) 

 Physical Activities for Life  

ความหมาย ความรู ความเขาใจ และความสําคัญในพ้ืนฐานของกิจกรรมทางกาย ขั้นตอนใน

การปฏิบัติกิจกรรมทางกายทั้งในชีวิตประจําวันและยามวาง เพ่ือการมีสุขภาพอนามัยที่ดีโดยผานการปฏิบัติ 

กิจกรรมการเคลื่อนไหว การปองกันและดูแลสุขภาพ การเสริมสรางสมรรถภาพรางกาย กิจกรรมกีฬาไทย 

กีฬาสากล กิจกรรมออกกําลงักาย กิจกรรมนันทนาการ และกิจกรรมการเคลื่อนไหวทางกายอื่นๆ ที่เก่ียวของ 

Definitions, knowledge, understanding, and importance of physical activity 

foundations; step in physical activity performance both in everyday and leisure time in order 

to process good health and sanitation by practicing physical activities, protecting and taking 

care of health, strengthening physical fitness, and playing Thai and international sports 

including physical exercise, recreation, and other relevant physical activities 

 

1100101 ปรัชญาการศึกษา 3 (3-0-6) 

 Philosophy of Education  

ปรัชญาและปรัชญาการศึกษา  แนวคิดทฤษฎีทางการศึกษา  กลวิธีการจัดการศึกษาอยาง

สรางสรรคเพ่ือเสริมสรางการพัฒนาที่ยั่งยืน วิวัฒนาการของการศึกษาไทยและการศึกษาโลก  หลัก

การศึกษา เปาประสงคและรูปแบบของการจัดการศึกษารวมสมัย การประยุกตใชปรัชญา แนวคิดและ

ทฤษฎีทางการศึกษา ศาสนา เศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรมเพ่ือใชในการพัฒนาสถานศึกษา 

Philosophy and educational philosophy; educational concepts and theories;  

creative strategies to educational management to enhance sustainable development;  

evolution of Thai education and world education; principles of education; objectives 

and themes of contemporary education;  the application of philosophy;  concepts and 

theories of education, religion, economic, social, and cultural for school developing 

 

1100201 ภาษาและวัฒนธรรมสําหรับครู 3 (2-2-5) 

 Language and Culture for Teachers  

คุณคา ความสําคัญของภาษาและวัฒนธรรมไทยและตางประเทศเพ่ือพัฒนาวิชาชีพครู
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กอใหเกิดทักษะทางภาษา ความหลากหลายทางวัฒนธรรมเพ่ือการเปนครู การเปลี่ยนแปลงของการใช

ภาษาและวัฒนธรรมของไทยและตางประเทศเพ่ือการอยูรวมกันอยางสันติ 

Values, significance of both Thai and foreign language and culture for 

developing teaching profession; enhancing language skills; cultural diversity for teacher 

being; the changes of Thai and foreign language usage and culture for peaceful living 

 

1100202 การพัฒนาหลักสูตร 3 (2-2-5) 

 Curriculum Development  

หลักการและแนวคิดในการจัดทําหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตร การพัฒนาหลักสูตรสู

หลักสูตรสถานศึกษาในแตละระดับการศึกษา การวิเคราะหและจัดทําหลักสูตรแบบจุลภาค หลักการนํา

หลักสูตรไปใชและการประเมินหลักสูตร 

Principles and concepts of curriculum; curriculum development; curriculum 

development into educational institution curriculum of each any level; analysis and 

micro-curriculum management; principles of applying curriculum and curriculum 

evaluation 

 

1100301 การจัดการเรียนรูและการจัดการชั้นเรียน 3 (2-2-5) 

 Learning and Classroom Management  

ทฤษฎีการเรียนรู รูปแบบและเทคนิคการจัดการเรียนรู การใชและการผลิตสื่อการเรียนรู 

การประเมินผลการเรียนรูในช้ันเรียน การจัดทําแผนการเรียนรู หลักการบริหารจัดการช้ันเรียน เทคนิค

และปฏิบัติการจัดการช้ันเรียน การบูรณาการเรียนรูแบบเรียนรวม การพัฒนาศูนยการเรียนใน

สถานศึกษา การจัดสิ่งแวดลอมทางกายภาพและทางจิตวิทยา  

Theories of learning; model and technique  for learning; use and create 

learning media; learning evaluation in classroom; the lesson plans design; principles of 

classroom management; techniques and practicum in classroom management; 

integrated learning by inclusive education; learning center developing in school; 

preparation of physical environment and psychological environment 

 

1100302 การศึกษาสําหรับผูที่มีความตองการพิเศษ 2 (2-0-4) 

 Education for Student with Special Needs  

แนวคิด ทฤษฎี ประวัติความเปนมาของการศึกษาพิเศษ ความสําคัญ และความจําเปนใน

การจัดการศึกษาพิเศษ ประเภทของผูที่มีความตองการพิเศษ รวมถึงผูที่มีความสามารถพิเศษ รูปแบบ
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การจัดการศึกษาพิเศษ รูปแบบการเรียนรวม การจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงสรางสรรคสําหรับผูที่มีความ

ตองการพิเศษ กฎหมายและระเบียบที่เก่ียวของกับผูที่มีความตองการพิเศษ 

Concepts, theories, background of education for student with special needs; 

significance and essential in special education management; type of education for 

student with special needs; including gifted; special education model; inclusive 

education model; creative learning activities for student with special needs; law and 

regulations for student with special needs 

 

1100401 การฝกทักษะวิชาชีพครู 1 1 (120) 

 Practicum 1  

การสังเกตการจัดการเรียนรู สภาพทั่วไปของสถานศึกษา และงานดานตาง ๆ ใน

สถานศึกษา งานในหนาที่ครูผูสอน งานประจําช้ัน พฤติกรรมการจัดการเรียนรู สภาพทั่วไปของโรงเรียน 

ความสัมพันธระหวางโรงเรียนและชุมชน การสังเกตการจัดการเรียนรูและการฝกงานเปนผูชวยครูและ

บุคลากรทางการศึกษา เพ่ือพัฒนาความเปนครูมืออาชีพ การเขารวมกิจกรรมพัฒนาผูเ รียนของ

สถานศึกษา การจัดทํารายงาน การศึกษาสังเกต และสัมมนาแลกเปลี่ยนเรียนรู 

Learning management observation; general states and various tasks of 

educational institutes; teachers’ duty; classroom duty; learning management behavior; 

general school states, the relationship between the school and community; learning 

management observation and practicum as teacher assistant and educational staff to 

develop professional teachers; learners’ developing activity participation; report 

management, the observing study and seminar for learning sharing 

 

1100402 การฝกทักษะวิชาชีพครู 2 1 (120) 

 Practicum 2  

 รายวิชาที่ตองสอบผานกอน: 1100401 การฝกทักษะวิชาชีพครู 1  

การจัดทําแผนการจัดการเรียนรูสงเสริมใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเอง การออกแบบ

ทดสอบ ขอสอบ หรือเคร่ืองมือวัดผล การตรวจขอสอบ การใหคะแนน และการตัดสินผลการเรียน การ

ทดลองสอนในสถานศึกษา การใหคะแนนในการสอบและการใหคะแนนผูเรียนภาคปฏิบัติ การศึกษาผูเรียน

เปนรายกรณีโดยการวิจัยแกปญหาผูเรียน 

Required Course: 1100401 Practicum 1 

Learning Instructional plan management; support learners construct 

knowledge on their own; test construction; test paper; scoring; learning outcome 
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assessment; teaching practicum in schools; examination scoring and learners’ practice 

scoring; individual’s case study by problem-solving research 

 

1100501 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 6 (360) 

 Internship 1  

 รายวิชาที่ตองสอบผานกอน: 1100402 การฝกทักษะวิชาชีพครู 2  

การบูรณาการองคความรูในวิชาเอกมาใชในการปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา การจัดทํา

โครงการพัฒนาผูเรียน การปฏิบัติงานครูดานอื่นๆ ที่ไดรับมอบหมาย การจัดทําแผนการเรียนรู และการ

จัดกระบวนการเรียนรู การวัดและประเมินผล และนําผลไปใชในการจัดการเรียนรู และพัฒนาผูเรียน 

การแลกเปลี่ยนเรียนรูหรือแบงปนความรูในการสัมมนาทางการศึกษา 

Required Course: 1100402 Practicum 2 

Integration of major area knowledge implementation into teaching 

practicum in schools; learners’ developing project management, teachers’ assignment 

as provision; learning Instructional plan management and learning process management; 

measurement, evaluation and implementation the outcome in learning management 

and learners developing; knowledge exchanging and sharing in educational seminar 

 

1100502 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 2 6 (360) 

 Internship 2  

 รายวิชาที่ตองสอบผานกอน: 1100501 การปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา 1 

การบูรณาการองคความรูในวิชาเอกมาใชในการปฏิบัติการสอนในสถานศึกษา และ

ปฏิบัติงานครูดานอื่นๆ ที่ไดรับมอบหมาย การจัดทําแผนการจัดการเรียนรู และการจัดกระบวนการ

เรียนรู การวัดและประเมินผล และนําผลไปใชในการจัดการเรียนรูและพัฒนาผูเรียน การแลกเปลี่ยน

เรียนรู หรือแบงปนความรูในการสัมมนาทางการศึกษา การวิจัยเพ่ือพัฒนาผูเรียน โดยประมวลองค

ความรูที่ไดจากการเรียนในสาขาวิชาเอก และการฝกประสบการณวิชาชีพมาจัดทําเปนบัณฑิตนิพนธ 

Required Course: 1100501 Internship 1 

Integration of major area knowledge implementation into teaching practicum in 

schools; learners’ developing project management, teachers’ assignment as provision; 

learning Instructional plan management and learning process management; measurement, 

evaluation and implementation the outcome in learning management and learners 

developing; knowledge exchanging and sharing in educational seminar; research for learner’s 

developing by collecting major area knowledge and practicum to thematic paper 
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1102207 จิตวิทยาสําหรับครู 3 (2-2-5) 

 Psychology for Teachers  

ความรูพ้ืนฐานทางจิตวิทยา ความหมาย ความสําคัญและวิธีการศึกษาทางจติวิทยา หลักการ

พัฒนาการของมนุษย ทฤษฎีจิตวิทยาพัฒนาการที่สําคญั  ทฤษฎีการเรียนรูที่สําคญัและการนําไปใช ปจจัย

ที่มีอิทธิพลตอการเรียนรู การจัดสภาพสิ่งแวดลอมที่สนับสนุนใหเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ จิตวิทยา

การแนะแนวและการใหคําปรึกษาผูเรียน ระบบการดูแลชวยเหลือผูเรียน การใหคําแนะนําชวยเหลือ

ผูเรียนใหมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น การสงเสริมความถนัด และความสนใจของผูเรียน 

Fundamental psychology, definition, importance and pedagogy of 

psychology; principles of human development; important theories of developmental 

psychology; important theories of learning and application; factors affecting learning; 

environmental management for efficiency learning supports; guidance psychology and 

consultation; students caring and support operation systems; guiding and encouraging 

learners for better lives; learner’s aptitude and interest promotion 

 

1103301 การวัดและประเมินผลการเรียนรู 3 (2-2-5) 

 Learning Measurement and Evaluation  

หลักการ  แนวคิด  และเทคนิคการวัดและประเมินการเรียนรู การประเมินผลตามสภาพ

จริง แนวทางการวัดผลและประเมินผลการเรียนรูในสถานศึกษา คุณสมบัติของนักวัดและประเมินผล 

สถิติที่ใชในการวัดและประเมินผล คะแนนและการแปลความหมายคะแนน  การออกแบบและพัฒนาการ

เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรู การนําผลการประเมินไปใชในการพัฒนาผูเรียนเพื่อปรับปรุงการ

จัดการเรียนรูและการพัฒนาหลักสูตร 

Principles, concepts, and techniques of learning measurement and 

evaluation; authentic assessment; guidelines for the learning measurement and 

evaluation in school; evaluator’s characteristics; statistics for measurement and 

evaluation; scoring and its interpretation; designing and developing tools for learning 

measurement and evaluation; applying results to improve learners for learning 

management and curriculum development 

 

1103401 การวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู 3 (2-2-5) 

 Research for Learning Development  

หลักการ แนวคิด รูปแบบ ประเภท ระเบียบวิธีวิจัยและเทคนิคการวิจัย จรรยาบรรณ

นักวิจัยและกฎหมายที่เกี่ยวของ เคร่ืองมือวิจัยและการออกแบบการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู การจัดทํา
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โครงการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนรู การวิพากษงานวิจัยและการนําผลการวิจัยไปใชในการพัฒนาการเรียนรู 

Principles, concepts, models, types, research methodology and research 

techniques; researchers’ ethics and related laws; research instrument and research 

design for learning development; research project to improve learning; research 

appraisal and applying research results for learning development 

 

1104201 นวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา 3 (2-2-5) 

 Educational Innovation and Information Technology  

หลักการ แนวคิด ทฤษฏี นวัตกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารทางการศึกษาที่

สงเสริมการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู การปฏิบัติเกี่ยวของกับการออกแบบ การพัฒนา การใชสื่อ 

นวัตกรรมเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการสื่อสารและการเรียนรู การประเมินเพ่ือนําผลมาใชในการจัดการ

เรียนการสอน  

Principles, concepts, theories of innovation and educational information 

technology and communication to promote learning quality development; practicing in 

the area of designing, developing and using media; innovation and information 

technology for communication and learning; assessment for applying the results to 

manage the instruction 

 

1105101 ความเปนครู 3 (3-0-6) 

 Teacher Professional  

หลักการ ความสําคัญและพัฒนาการของวิชาชีพครูและองคกรวิชาชีพครู สภาพและภาระ

งานของครู  บทบาทหนาที่ คุณลักษณะของครู มาตรฐานวิชาชีพครู ระเบียบราชการครู บทบัญญัติ 

กฎหมายที่เกี่ยวของกับครูและวิชาชีพครู จิตวิญญาณและทักษะความเปนครู การเสริมสรางศักยภาพ

และสมรรถภาพความเปนครู การเปนบุคคลแหงการเรียนรูและการเปนผูนําทางวิชาการ การจัดการ

ความรูเกี่ยวกับวิชาชีพครู การสงเสริมความกาวหนาและพัฒนาวิชาชีพครูสูความเปนครูมืออาชีพ แนวคิด

และทฤษฎีเกี่ยวกับคุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณ หลักธรรมาภิบาล  ความซื่อสัตยสุจริต คุณธรรม

จริยธรรมของวิชาชีพครู จรรยาบรรณของวิชาชีพที่คุรุสภากําหนด การปฏิบัติตนเปนแบบอยางที่ดี มี

จิตสํานึกสาธารณะ 

Principles, importance and development of the teaching profession and 

teaching profession organization; state and duty of teachers; role; characteristic of 

teachers; standard of teaching profession; teachers’ regulation; teachers’ provision; laws 

related to teachers and the teaching profession; spiritual and teachers skills; potentiality 
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empowerment and capacity of teachers; being a person of learning and academic 

leadership; knowledge management about the teaching profession; promoting the 

advancement and professional development of teachers to be professional teachers; 

concept and theories about morals, ethics, and conducts, the principles of good 

governance; honesties; morals and ethics of the teaching profession; professional code 

of ethics according to the Teacher’s Council of Thailand; being a good role model; 

being public mind 

 

1105401 การบริหารและการประกันคุณภาพการศึกษา 3 (2-2-5) 

 Administration and Quality Assurance of Education  

แนวคิด หลักการบริหารการศึกษา แนวปฏิบัติเก่ียวกับนโยบายและกฎหมายทีเ่กี่ยวของกับ

การประกันคุณภาพ การบริหารจัดการคุณภาพการศึกษา ปฏิบัติการเกี่ยวกับการออกแบบระบบการ

วางแผน การนําแผนสูการปฏิบัติ การประเมิน และการปรับปรุงแผนการประกันคุณภาพการศึกษา การ

นําผลการประเมินคุณภาพการศึกษาไปใชในการพัฒนาการเรียนรู สามารถจัดการคุณภาพการศึกษา การ

จัดกิจกรรมการเรียนรูและพัฒนาคุณภาพการเรียนรูอยางตอเน่ือง กลยุทธการสรางความรวมมือกับ

บุคลากรทางการศึกษาและชุมชนเพื่อพัฒนาผูเรียน 

Concepts; principles of education management; guidelines for policies and 

related laws about the quality assurance; the management of the education quality; 

operating on planning system design, planning implementation; the quality assessment 

and the improvement of educational quality assurance plan; the implementation of 

educational quality assessment into learning development; able to manage educational 

quality; learning activities management and developing the learning quality continuously ; 

the strategy in collaboration with educators and communities to develop learners 

 

1121301 ผูกํากับลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด และ ผูบําเพ็ญประโยชน 2 (1-2-3) 

 Scout Unit Leader, Girl Scout, Red Cross Youth and Girl Guides 

หลักการ กิจการ ประเภท พิธีการ คําปฏิญาณตนและกฎของลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด

และผูบําเพ็ญประโยชน กิจกรรมพัฒนาผูเรียน การพัฒนาและออกแบบกิจกรรมเพ่ือจิตสาธารณะ 

หลักสูตรการฝกอบรม การจัดการดําเนินการ และการจัดคายลูกเสือ เนตรนารี ยุวกาชาด และผูบําเพ็ญ

ประโยชน การฝกอบรมผูกํากับลูกเสือขั้นความรูเบื้องตน หรือเนตรนารี หรือยุวกาชาด หรือผูบําเพ็ญ

ประโยชน และตองผานการฝกอบรม โดยหลักสูตรของสํานักงานลูกเสือแหงชาติ 

Principles, work, types, ceremonies, promises and rules of scout; girl scout; 
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red cross youth and girl guides; learner’s development activities, developing and 

designing activities for the public mind; the training courses; management and operating 

scout, girl scout, red cross youth and girl guides; the basic training for scout, girl scout, 

red cross youth and girl guides; and must be trained by National Scout Organization of 

Thailand program 

 

4101106 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห 3 (3-0-6) 

 Calculus and Geometry Analysis  

เรขาคณิตวาดวยเสนตรง วงกลม พาราโบลา วงรี ไฮเปอรโบลา ลิมิตและความตอเน่ือง 

อนุพันธของฟงกชันและการประยุกต แนวคิดเก่ียวกับปริพันธ 

Geometry including lines, circles, parabolas, ellipses, hyperbolas; limit and 

continuity; derivatives of single variable functions and applications;  integrations 

 

4114101 พ้ืนฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 Fundamental of Computer Science  

การทํางานพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร องคประกอบและหนาที่ของฮารดแวรและ

ซอฟตแวร ภาษาคอมพิวเตอรชนิดตางๆ ขอมูล การประมวลผลขอมูล เครือขายคอมพิวเตอร ระบบ

อินเทอรเน็ต พาณิชยอิเล็กทรอนิกส จรรยาบรรณและกฎหมายเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Basic operation of computer system; composition and function of the 

hardware and software; computer languages; data; data processing; computer network; 

internet; e-commerce; moral and law in information technology computer 

 

4114103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 3 (2-2-5) 

 Object - Oriented Programming 1  

เทคนิคของการพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรมโดยใชภาษาเชิงวัตถุ  การ

พัฒนาโปรแกรมประยุกตโดยใชหลักการเชิงวัตถุ เชน คลาส วัตถุ การหอหุม การสืบทอด และภาวะพหุ

สัณฐาน เทคโนโลยีเชิงวัตถุ การใชงานสวนตอประสานโปรแกรมประยุกต 

Techniques of developing object-oriented software; object-oriented 

programming language; object-oriented concepts, classes, objects, encapsulation, 

inheritance and polymorphism; object-oriented technology; user interface 
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4114104 โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 3 (2-2-5) 

 Data Structure and Algorithms  

โครงสรางขอมูลแบบแถวลําดับ  กองซอน  แถวคอย  รายการโยง  ตนไม และกราฟ 

ขั้นตอนวิธีที่ใชดําเนินการเกี่ยวกับขอมูล ไดแก การจัดเรียงขอมูล  และการคนหาขอมูล หลักการเขียน

โปรแกรมโดยใชโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 

Data structure of array, stack, queue, linked list, tree and graph; sorting and 

searching methods; principles of writing applications with data structure and algorithms 

 

4114203 เครือขายคอมพิวเตอรและการส่ือสารขอมูล 3 (2-2-5) 

 Computer Network and Data Communication  

หลักการและแนวคิดเ ก่ียวกับระบบเครือขายคอมพิวเตอรและการสื่อสารขอ มูล 

แบบจําลองสถาปตยกรรมเครือขาย ความแตกตางระหวางขอมูลกับสัญญาณ การสงผานสัญญาณดิจิทัล

และแอนาลอก สื่อสําหรับการสื่อสารขอมูล การตรวจจับขอผิดพลาดและการปรับใหถูกตอง เครือขาย

แบบไรสาย โปรโตคอล การจัดการเครือขาย การรักษาความม่ันคงของระบบเครือขายคอมพิวเตอร 

Principles and concepts of network and data communication system; 

network model; data and signals; digital transmission; analog transmission; transmission 

media; error detection and correction; wireless LANs; protocol; network management; 

computer network security 

 

4114204 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 3 (2-2-5) 

 System Analysis and Design  

แนวคิดพ้ืนฐานของตัวแบบเชิงวัตถุ รูปแบบจําลองความสัมพันธของวัตถุ รูปแบบจําลอง

พฤติกรรมของวัตถุ วัฏจักรชีวิตการพัฒนาระบบ การวิเคราะหระบบเชิงวัตถุ การสรางแผนภาพ การใช

เคร่ืองมือเคส แผนภาพคลาส การออกแบบเชิงวัตถุ การประยุกตใชงานเชิงวัตถุ 

Basic concepts of object-oriented; object relationship model; behavior 

model of object; System Development Life Cycle; object oriented system analysis; 

diagram; CASE tools; class diagram; object oriented design 

 

4114205 วิศวกรรมซอฟตแวร 3 (2-2-5) 

 Software Engineering  

วัฏจักรของซอฟตแวร วิวัฒนาการของซอฟตแวร  กระบวนการผลิตซอฟตแวร การ

วิเคราะหความตองการของระบบ แบบจําลองที่ใชในการออกแบบซอฟตแวร การจัดการบริหารโครงการ



40 

 

ผลิตซอฟตแวร การทดสอบซอฟตแวร  การทดสอบเอกสารและเคร่ืองมือ  การพัฒนาซอฟตแวรและการ

จัดทําเอกสาร 

Software life cycle, software evolution, software processes; requirement 

analysis system; software design model; software project management; software testing, 

testing document and tool; software development and documentation 

 

4114206 การจัดการฐานขอมูล 3 (2-2-5) 

 Database Management  

หลักการและแนวคิด สถาปตยกรรมระบบฐานขอมูล การวิเคราะหและออกแบบระบบ

ฐานขอมูล ฟงกช่ันการขึ้นตอกัน การนอรมัลไลเซชัน ภาษาที่ใชในการจัดการระบบฐานขอมลู การจัดการ

รายการเปลี่ยนแปลง การควบคุมการทํางานพรอมกัน การกูคืนขอมูล ระบบการจัดการความม่ันคง

ปลอดภัยฐานขอมูล แนวคิดเกี่ยวกับฐานขอมูลเชิงวัตถุ แนวคิดเกี่ยวกับขอมูลขนาดใหญ 

Principles and concepts; database system architectural; database analysis 

and design; functional dependencies; normalization; structured query language; 

transaction management; concurrency control;  database recovery; database security;  

concepts for object databases; big data concept 

 

4114207 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 Human and Computer Interaction  

แนวคิดและหลักพ้ืนฐานของการออกแบบระบบปฏิสัมพันธ คําแนะนํา หลักการ และ

ทฤษฎีการออกแบบ การออกแบบสวนติดตอผูใชและอินเทอรเฟส การรับรูของมนุษย การใชงานระบบ

ปฏิสัมพันธทางคอมพิวเตอร เทคโนโลยีผสานความจริงเสมือน 

Concepts and basics of interaction design; guidelines principles and 

theories; user and graphic user interface design;  perception of human; usability of 

interactive systems; augmented reality technology 

 

4114210 การออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 Computer Network Design and Administration  

หลักการออกแบบการเช่ือมโยงเครือขาย  การบริหารจัดการเครือขายการแบงสวนของ

ระบบบริการในเครือขาย  เทคโนโลยีอุปกรณเครือขายสําหรับการเช่ือมโยงเปนเครือขายองคกรขนาด

ใหญ  การขยายเครือขายหลักและการเช่ือมโยงเครือขายหลักเขากับเครือขายไรสาย การกําหนดหนาที่

การทํางานของอุปกรณเครือขาย การรักษาความมั่นคงและการสรางความตระหนักรูในการใชงานเครือขาย 
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Principles of network design; network administration; subnet; network 

devices for large organization; network scalability and connecting with wireless network; 

network devices configuration; security and usage policy 

 

4114211 การคนคืนสารสนเทศ 3 (2-2-5) 

 Information Retrieval  

ทฤษฎี เทคนิค และรูปแบบการคนคืนสารสนเทศ ภาษาที่ใชในกระบวนการคนคืน

สารสนเทศ คุณสมบัติและกลยุทธในการเขาถึงสารสนเทศที่มีรูปแบบและสภาวการณตางๆ การ

ประเมินผลการสืบคนโดยเนนการคนหาจากอินเทอรเน็ตและสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส การประเมิน

คุณคาและการเลือกสรรสารสนเทศ 

Theories, techniques and format of information retrieval; language used in 

the process of information retrieval; features and strategies for information access  in 

different forms and circumstances; evaluation; internet and electronic information 

search; evaluation and selection of information 

 

4114212 คอมพิวเตอรเบื้องตนและซอฟตแวรสําเร็จรูป 2 (1-2-3) 

 Introduction to Computer and Package Software   

ความรูเบื้องตนเกีย่วกับคอมพิวเตอร ระบบเครือขายคอมพิวเตอร การคนหาขอมูลเพ่ือการ

วิจัยทางวิทยาศาสตร และการใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือการจัดการเอกสาร การจัดการฐานขอมูล การ

วิเคราะหขอมูล การนําเสนอผลงาน และการตกแตงรูปภาพ 

Introduction to computer; network system; data searching for scientific 

research and use of package software for document management; database 

management; data analysis, data presentation; photo editing 

 

4114231 การคํานวณเชิงตัวเลข 3 (2-2-5) 

 Numerical Computing  

การวิเคราะหความคลาดเคลื่อน ผลเฉลยของสมการแบบไมเชิงเสน ผลเฉลยของระบบ

สมการเชิงเสน การประมาณคาในชวง การประมาณคากําลังสองนอยที่สุด อนุพันธและปริพันธเชิงตัวเลข 

ผลเฉลยเชิงตัวเลขของสมการเชิงอนุพันธ 

Error in numerical method; numerical solution of systems of linear and nonlinear 

equations; Interpolating polynomials; Least square approximation; numerical integration; 

numerical differentiation; numerical solution of ordinary differential equations 
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4114301 วิศวกรรมเว็บและการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน 3 (2-2-5) 

 Web Engineering and Web Application Development  

แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับวิศวกรรมเว็บ หลักการทํางานของเว็บแอพพลิเคชัน สถาปตยกรรม

การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน การบริหารจัดการและดูแลรักษาเว็บแอพพลิเคชัน เคร่ืองมือสําหรับ

วิศวกรรมเว็บ การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน การออกแบบสวนติดตอผูใช การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

ประมวลผลขอมูลทางฝงเคร่ืองแมขาย การเขียนโปรแกรมเพ่ือติดตอและประมวลผลรวมกับฐานขอมูล 

Basic concepts of web engineering; principles of web application 

functionality, web application development architecture, management and 

maintenance web applications; tools for web engineering; web application 

development; designing user interface; programming for server-side data processing; 

connecting and processing data from database 

 

4114303 คอมพิวเตอรกราฟกและการประมวลผลภาพ 3 (2-2-5) 

 Computer Graphic and Image Processing  

ความหมายของคอมพิวเตอรกราฟก ประเภทและคุณสมบัติของไฟลภาพกราฟก การ

ทํางานของอุปกรณอินพุตและเอาตพุตสําหรับกราฟก การประมวลผลภาพดิจิตอล ระบบคอมพิวเตอร

สําหรับงานกราฟกทั่วไป กราฟกกับงานตางๆ การประยุกตใชกับโปรแกรมภาพ 

Definition of computer graphic; types and features of graphic image file; 

input and output device processing,  image processing; computer system for graphic 

design; application of image program 

 

4114304 ความม่ันคงปลอดภัยทางไซเบอร 3 (2-2-5) 

 Cyber Security  

ความรูเก่ียวกับความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร ภัยคุกคาม การโจมตี หรือการบุกรุก

ระบบคอมพิวเตอรและเครือขาย ระบบบริหารจัดการดานการรักษาความปลอดภัยสารสนเทศ นโยบาย

ดานความม่ันคงปลอดภัยสารสนเทศ เทคโนโลยีการรักษาความม่ันคงปลอดภัยสารสนเทศ การควบคุม

การเขาถึงระบบสารสนเทศ การวิเคราะหความเสี่ยงและการทดสอบระบบความมั่นคงปลอดภัย

สารสนเทศ การสรางความตระหนักรูในการใชงานสารสนเทศอยางม่ันคงปลอดภัย 

Cyber security knowledge; threats, intrusion and hacking; management 

system for information security; managerial aspects of security; network security 

technology; access control; risk analysis; network security testing and creating awareness 

in the use of information security 
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4114305 ปญญาประดิษฐและระบบชาญฉลาด 3 (2-2-5) 

 Artificial Intelligence and Intelligent Systems  

หลักการพ้ืนฐานและระเบียบวิธีของปญญาประดิษฐและระบบชาญฉลาด ตัวแทนชาญ

ฉลาด อัลกอริทึมการคนหา การเรียนรูแบบมีผูสอนและไมมีผูสอน การเรียนรูตนไมการตัดสินใจ 

โครงขายประสาทเทียม วิธีเพื่อนบานที่ใกลที่สุด การลดมิติ การจัดกลุม เคอรเนลแมชชีน ซัพพอรท

เวคเตอรแมชชีน ทฤษฎีความไมแนนอนและความนาจะเปน การใหเหตุผลนาจะเปนในดาน

ปญญาประดิษฐ เครือขายแบบเบย การเรียนรูเชิงสถิติ และตรรกศาสตรคลุมเครือ 

Fundamentals and methodology of the artificial intelligence and the 

intelligence system, intelligent agents; search algorithms; supervised and unsupervised 

learning, decision tree learning; neural networks; nearest neighbor methods; 

dimensionality reduction; clustering, kernel machine, support vector machines; 

uncertainty and probability theories; probabilistic reasoning in artificial intelligence; 

Bayesian networks; statistical learning and fuzzy logic 

 

4114310 วิจัยดําเนินงาน 3 (2-2-5) 

 Operation Research  

ความหมายและบทบาทของการวิจัยดําเนินงาน   การสรางตัวแบบการโปรแกรมเชิงเสน  

การจัดสรรทรัพยากร ปญหาทางการขนสง  ทฤษฎีแถวคอย  การวางแผนสําหรับโครงงาน  ทฤษฎีการ

ควบคุมคลังพัสดุ  การเขียนโปรแกรมเพ่ือหาคําตอบของปญหาการวิจัยดําเนินงาน 

Definition and roles of operation research; modeling linear programming; 

resource management; transportation problem; queuing theory; project planning; 

warehouse control theory; programming to solve the operation research problem 

 

4114311 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันข้ันสูง 3 (2-2-5) 

 Advanced Web Application Development  

หลักการพัฒนาโปรแกรมที่ประมวลผลทางฝงลูกขาย โมเดลเอกสารเชิงวัตถุ การเขาถึง

องคประกอบยอยของเอกสารเอชทีเอ็มแอล การใชงานแคสเคดดิงสไตลชีตส เพ่ือการตกแตงหนาเว็บ 

การใชภาษาจาวาสคริปต และ เฟรมเวิรกเพ่ือการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันที่เนนการประมวลผลที่ฝง

เคร่ืองลูกขาย ความเขากันไดของแพลตฟอรม 

Principles of client-side programming; document object model (DOM); 

accessing HTML elements; cascading style sheets; JavaScript; frameworks for client-side 

web application development; platform compatibility 
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4114312 ซอฟตแวรประยุกต 3 (2-2-5) 

 Application Software  

หลักการใชโปรแกรมประมวลผลคํา โปรแกรมตารางคํานวณ และโปรแกรมการนําเสนอ

งาน การพิมพและจัดรูปแบบเอกสาร การคํานวณบนเวิรกชีท การแสดงผลดวยแผนภูมิ การสรางการ

นําเสนองาน การแทรกรูปภาพ วัตถุ และเสียงในลักษณะมัลติมีเดีย การนําโปรแกรมไปใชใน

ชีวิตประจําวันไดอยางเหมาะสม 

Word processor software, spreadsheet software, presentation software; printing 

and formatting documents; calculation on the worksheet; chart creating, presentation 

creating; images, object and multimedia inserting; applying software in a daily life 

 

4114313 ซอฟตแวรสําหรับการจัดการฐานขอมูล 3 (2-2-5) 

 Database Management Software  

การประยุกตใชภาษาเอสคิวแอล ประเภทขอมูล ตัวดําเนินการ ภาษานิยามขอมูล  ภาษา

จัดการขอมูล ภาษาควบคุมขอมูล การเช่ือมตอตาราง การนําโปรแกรมประยุกตติดตอกับฐานขอมูล การ

ปรับแตงและตรวจสอบประสิทธิภาพของฐานขอมูล 

Usage of SQL; data type; operator; data definition language (DDL), data 

manipulation language (DML), data control language (DCL); joining tables; application 

program for connecting to databases; database performance tuning and monitoring 

 

4114314 ธุรกิจดิจิทัล 3 (2-2-5) 

 Digital Commerce  

แนวคิด รูปแบบ และพ้ืนฐานของธุรกิจดิจิทัล แนวการดําเนินการในการเขาสูธุรกิจดิจิทัล 

หลักการตลาดออนไลน ระบบการชําระเงินออนไลน การวางแผนการทําการคาบนอินเทอรเน็ต การสราง

ความมั่นใจใหกับผูบริโภค กฎหมายที่เ ก่ียวของกับธุรกิจดิจิทัล จรรยาบรรณสําหรับการทําธุรกรรม

อิเล็กทรอนิกส การปกปดขอมูลและการรักษาความเปนสวนตัว การปฏิบัติเก่ียวกับซอฟตแวรสําเร็จรูป 

Concepts, format and fundamentals of digital commerce; approach to 

digital commerce; online marketing; online payment; internet marketing planning;  

customer ensuring; code of conduct for doing business on the Internet; ethics in 

electronic business; data protection and privacy; practices in package software 
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4114315 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรข้ันสูง 3 (2-2-5) 

 Advanced Programming  

รูปแบบไวยากรณประกอบภาษาคอมพิวเตอรเกี่ยวกับคําสั่งนําเขาขอมูลและสงออก  ชนิด

ของขอมูลแบบตางๆ โปรแกรมยอยและฟงกชันตางๆ การใชแฟมขอมูลและฐานขอมูล การใช

ภาษาคอมพิวเตอรระดับสูงในการพัฒนาโปรแกรมตามจุดประสงค 

Syntax includes language about the data import and export; types of data 

subroutines and functions; using data files and databases; using high-level programming 

language 

 

4114316 การพัฒนาระบบสําหรับการประมวลผลแบบเคลื่อนที ่ 3 (2-2-5) 

 Mobile Computing System and Programming  

แนวคิดพื้นฐานของการประมวลผลแบบเคลื่อนที่ สถาปตยกรรมดานซอฟตแวรและ

ฮารดแวร เทคโนโลยีการสื่อสารแบบเคลื่อนที่ เคร่ืองมือ เทคนิค วิธีการในการออกแบบและพัฒนา

โปรแกรมประยุกตสําหรับอปุกรณแบบเคลือ่นที่ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตเพ่ือตดิตอกันอุปกรณตางๆ 

ภายในอุปกรณเคลื่อนที่ การเช่ือมตอกับฐานขอมูล 

Principles of mobile computing; software and hardware architecture; mobile 

communication and networking; tools and techniques in designing and developing 

mobile application; development of mobile application for mobile devices; connecting 

to database 

 

4114317 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 3 (2-2-5) 

 Business Intelligence System  

วิธีการรวบรวมขอมูลและการดําเนินการขอมูลกอนนําไปใชสําหรับการทําเหมืองขอมูล 

แนะนําเทคนิคพ้ืนฐานตางๆของการแบงสวน การจัดหมวดหมู การจําลองเพ่ือการพยากรณ การ

วิเคราะหการเช่ือมโยงและการคนพบรูปแบบตามลําดับสําหรับการทําเหมืองขอมูลและธุรกิจอัจฉริยะ 

คลังขอมูล การทําความสะอาดขอมูล การประยุกตใชเทคนิคตางๆ สําหรับจัดการกระบวนการทางธุรกิจ 

การวิเคราะหขอมูลเพ่ือทําใหประสบผลสําเร็จในการทําธุรกิจ การทําความสะอาดขอมูล 

Data collection methods and preprocessing methods before using data for data 

mining; to introduce basic techniques for segmentation; classification; predictive modeling; 

association analysis and sequential pattern discovery for making the data mining and the 

business intelligence; data warehouse; data cleaning; applying techniques for management in 

business processes; data analysis to make a success in business; data cleaning 
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4114318 การบริหารโครงการดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (2-2-5) 

 Information Technology Project Management  

ความรูเบื้องตนเกีย่วกับการบริหารจัดการโครงการ และการบริหารโครงการดานเทคโนโลยี

สารสนเทศ ขั้นตอนการบริหารโครงการดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  การบริหารขอบเขตโครงการ การ

บริหารตารางเวลาโครงการ การบริหารตนทุนโครงการ การบริหารคุณภาพโครงการ การบริหาร

ทรัพยากรมนุษย การบริหารความเสี่ยงโครงการ การบริหารการติดตอสื่อสารโครงการ 

Basic knowledge of project management and information technology 

project management; information technology; project management life cycle; scope 

management; time management; cost management; quality management; human 

resource management; risk management and communication management 

 

4114319 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 2 3 (2-2-5) 

 Object - Oriented Programming 2  

รายวิชาที่ตองลงทะเบียนมากอน: 4114103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 

การพัฒนาโปรแกรมประยุกตระดับองคกร การพัฒนาโปรแกรมติดตอฐานขอมูลผานระบบ

เครือขายโดยใชภาษาเชิงวัตถุ การสงผานวัตถุผานเครือขาย การสงผานเมท็อดระยะไกล เว็บเซอรวิส 

การใหอํานาจการใชงานและการพิสูจนตัวจริง 

Prerequisites: 4114103 Object-Oriented Programming 1 

Organization size software development; development of database 

accessing via network using object-oriented language; transferring object via network; 

remote procedure call; web service; authentication and authorization 

 

4114410 การบริหารระบบ 3 (2-2-5) 

 System Administration  

การติดตั้งและจัดการเคร่ืองแมขาย ระบบใหบริการการพิมพ ระบบใหบริการแฟมขอมูล 

ระบบใหบริการอีเมล ระบบใหบริการเว็บ วิธีการบริหารและจัดการระบบเครือขายในระดับผูบริหาร

ระบบ จัดการบัญชีผูใชและกลุมผูใช การวางแผนการสํารองขอมูล การรักษาความปลอดภัยของระบบ 

การจัดการทรัพยากรของระบบ การตรวจสอบและบํารุงรักษาระบบ 

Server installation and management; print server, file server, mail server, 

and web server; system administration; users and groups management; backing up; 

system security; resource management; system monitoring and maintenance 
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4114411 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3 (2-2-5) 

 Management Information System  

แนวคิดเกี่ยวกับการพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ วิธีการ เคร่ืองมือ และ

คณะทํางานในการพัฒนา ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ การออกแบบระบบงานใหม การพัฒนาและ

ปรับใชระบบสารสนเทศการดําเนินการระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ วิศวกรรมยอนกลับ การจัดการ

การเปลี่ยนแปลง การวิเคราะหความเสี่ยง การบริหารกระบวนการทางธุรกิจ 

Concepts of development, management information systems; methods, 

tools, and team development; management information system; design of new jobs the 

development and deployment of information systems; implementation of management 

information systems; reengineering; change management; risk analysis; business 

processes management 

 

4114412 สํานักงานอัตโนมัติ 3 (2-2-5) 

 Office Automation  

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสํานักงาน และสํานักงานอัตโนมัติ  การมอบหมายงานสํานักงาน 

การจัดการสํานักงาน เทคโนโลยีสํานักงาน ระบบการจัดการภายในสํานักงาน การจัดการขอมูล

สารสนเทศและเอกสารสํานักงาน การประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศในสํานักงาน และแนวโนมการ

ปรับปรุงระบบการจัดการสํานักงาน การจัดเก็บเอกสาร 

Introduction of office and office automation; job delegation; office 

management; internal office management system; management of office automation; 

information and document management; applications of information technology in 

office; trends in development of office management system; documents repository 

 

4114413 เทคโนโลยีการจัดการเว็บ 3 (2-2-5) 

 Web Management Technology  

ความรูเบื้องตนเกีย่วกับเว็บ เทคโนโลยีเว็บ โพรโทคอลและภาษามาตรฐาน โครงสรางและ

องคประกอบของเว็บไซต  สื่อดิจิทัลประเภทตางๆ สภาวะแวดลอมของเว็บ การตลาดออนไลน การ

บริหารความสัมพันธกับลูกคา หลักการและการฝกปฏิบัติการโปรโมทเว็บ 

Introduction of web and web technology; protocol and standard language; 

structure and factors website; digital media; environment of website; online marketing; 

customer relationship management; concept and practice of promote website 
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4114414 เทคโนโลยีดิจิทัล 3 (2-2-5) 

 Digital Technology  

แนวคิดพ้ืนฐาน การพัฒนา และบทบาทของเทคโนโลยีดิจิทัลในองคการ เทคโนโลยีดิจิทัล

สําหรับผูบริหารระดับสูง เทคโนโลยีดิจิทัลกับการวางแผนกลยุทธ การจัดการความรู รวมถึงการ

ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการจัดการขอมูลและสารสนเทศ 

Basic concept, development and roles of digital technology in organizations; 

digital technology for executives; digital technology and strategic planning management; 

knowledge management; applying digital technology for information and data management 

 

4114415 การเปนผูประกอบการดานคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 Computer Entrepreneur  

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการประกอบธุรกิจ ความหมาย ความสําคัญ และคุณลักษณะของ

ผูประกอบการ แนวคิดและรูปแบบการดําเนินงานเกี่ยวกับการเปนผูประกอบการดานคอมพิวเตอร หลัก

ทฤษฎีและปฏิบัติของการจัดการธุรกิจของตนเอง  เร่ิมจากธุรกิจขนาดยอม ขนาดกลาง  และขนาดใหญ  

แนวทางการกอตั้งหนวยธุรกิจใหม ลักษณะของธุรกิจของประเทศไทย จริยธรรม และจรรยาบรรณของ

ผูประกอบการดานคอมพิวเตอร 

Introduction to business operation; definition, significance and orientation of 

entrepreneurial; concept and format of computer entrepreneur; theories and practices 

of small medium and large enterprises business management; characteristics of 

business Thailand; ethics and codes of computer entrepreneur 

 

4114416 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ 3 (2-2-5) 

 Cloud Computing  

แนวคิด หลักการและรูปแบบของการประมวลผลแบบกลุมเมฆ การใหบริการและการ

จัดการโครงสรางพ้ืนฐาน การเขาถึง การจัดเก็บขอมูล การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสําหรับการ

ประมวลผลแบบกลุมเมฆ การติดตั้งระบบบนกลุมเมฆ การประเมินประสิทธิภาพระบบ 

Concepts, principles and platform of cloud computing; services and 

providing infrastructures; accessing, data storing and developing application on cloud; 

setting up systems on cloud; performance evaluation 
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4173101 คณิตศาสตรสําหรับครูคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 Mathematics  for Education  

ระบบตัวเลข รหัสเลขฐาน ทฤษฎีเซต ตรรกศาสตร ของแผนภาพคารนอ ความเช่ือมโยง

ระหวางวงจรดิจิทัลกับคณิตศาสตร โครงสรางพื้นฐานของไมโครโพรเซสเซอร สัญญาณนาฬิกาและระบบ

ตัวเลข การทําใหบังเกิดผลของฮาดแวรของคอมพิวเตอร 

Number system, set theory, Logic, karnaugh map, the relation of digital 

computer system and mathematics, Foundation of microprocessor system, clock and 

number system, resulting of computer hardware 

 

4173102 พ้ืนฐานภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 3 (2-2-5) 

 Fundamental of English for Computer Education  

ปรับพ้ืนฐานความรูทางภาษาอังกฤษสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี เสริมความรู

ภาษาอังกฤษที่จําเปนตอการเรียนการสอนวิชาทางคอมพิวเตอร นิยามศัพทเฉพาะและการเลือกใช

คําศัพทเชิงเทคนิคทางคอมพิวเตอรสําหรับการเรียนการสอน รูปประโยคและการเช่ือมประโยคที่

เหมาะสมตอการทําสื่อการสอนคอมพิวเตอร การลําดับความและตีความภาษาอังกฤษทางคอมพิวเตอร

เพ่ือประยุกตเขากับการสรางสื่อการสอน 

Fundamental of English for undergraduate skill; Enhancing English skill for 

teaching computer subject; using technical term for teaching computer subject; 

sentence and structure for instructional media development; interpreting of English for 

computer apply to instructional media development 

 

4173201 คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบกราฟกทางการศึกษา 3 (2-2-5) 

 Computer for Graphic Design Education  

หลักการและทฤษฎีทางศิลปะ และการออกแบบการวิเคราะห วัตถุประสงคของงานและ

การออกแบบผลงานดวยคอมพิวเตอร การประยุกตใชโปรแกรมสําเร็จรูปใน การออกแบบผลงาน 

Basic concept of art design; computer graphic: analysis and design; 

computer graphic applications 

 

4173202 การพัฒนาการอานภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 3 (2-2-5) 

 Reading Skills Development in English for Computer Education 

สรางเสริมความรูพ้ืนฐานที่จําเปนสําหรับการพัฒนาทักษะการอานงานเขียนทางวิชาการ

ทางคอมพิวเตอรศึกษา ประเภทของบทความ การพัฒนาทักษะการอานงานเขียนทางวิชาการ ตํารา และ
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บทความวิชาการ ทักษะการอานเพ่ือจับใจความสําคัญ การหาขอสรุป การตีความประโยค การเดา

ความหมายของคําศัพทจากบริบท การอานแบบขามเพ่ือหาขอมูลเฉพาะ การหาความสัมพันธของ

ประโยคและยอหนาในงานเขียนและการอานเชิงวิเคราะห 

Enhancing students’ understanding of Development Reading Skill for 

Computer Education Academic Article, sentence types, core parts, headwords and 

modifiers; Develop their English reading skills necessary for academic texts and research 

papers; Emphasis is placed on developing students’ skills in reading for main ideas; 

drawing conclusions and making inferences; using context clues to arrive at the 

meanings of unknown words; skimming and scanning, and developing their discourse 

competence; including critical reading skills 

 

4173203 สื่อภาพเคล่ือนไหวและเสียงดิจิทัลเพ่ือการสอน 3 (2-2-5) 

 Animation and Sound Digital for Education  

การทําภาพเคลื่อนไหว การสราง การตัดตอ การบันทึก การปรับแตงเสียง การผลิต

ภาพเคลื่อนไหวเพ่ือใชสําหรับการศึกษาหรือประกอบสือ่การเรียนการสอน ฝกปฏิบัติการใชงานโปรแกรม

ประยุกตและระบบคอมพิวเตอรสําหรับการจัดการเสียง ภาพเคลื่อนไหวสําหรับงานมัลติมีเดียเพ่ือ

การศึกษา 

Animation production; editing and recording sound in educational animation 

or instructional materials. Practice in applications for sound management for 

educational multimedia 

 

4173204 สถาปตยกรรมและระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรทางการศึกษา 3 (2-2-5) 

 Computer Architecture and Operating System for Education 

สถาปตยกรรมและระบบปฏิบัติการเบื้องตนของระบบคอมพิวเตอร องคประกอบของ

ระบบคอมพิวเตอรทั้งฮารดแวรและซอฟตแวร การออกแบบสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร การออกแบบ

ระบบปฏิบัติการ การจัดการหนวยความจาํ การจัดการไฟล การจัดการสื่อจัดเก็บขอมูล การประยุกตการ

ใชงานเพ่ือการเรียนการสอน การปรับระบบคอมพิวเตอรที่เหมาะสมในสถานศึกษา 

Computer system architecture and basic operating system; basic component of 

computer system both hardware and software; computer architecture system design; 

operating system design; memory management; file management; storage management; 

application for computer education; optimization computer system for education 
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4173301 การสรางส่ือการเรียนการสอน 3 (2-2-5) 

 Development of Materials for Use Instruction Media  

ความหมาย ประเภท และประโยชนของสื่อการเรียนการสอน การวิเคราะหบทเรียนเพ่ือ

การสรางสื่อ ประเภทของสื่อที่เหมาะสม การผลิตสื่อ การใชสื่อและการพัฒนาสื่อเฉพาะตามระดับ

การศึกษา การประเมินผลสื่อการเรียนการสอน 

The types and benefits of teaching and learning, lesson analysis for media 

creation. type of media appropriate; media production; using and developing media due 

to education levels, evaluation of educational media 

 

4173302 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ เพ่ือการวิจัยทางคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 Research Skills Development in English for Computer Education 

พัฒนาทักษะการใชภาษาอังกฤษในการเขียนวิจัย โครงรางการนําเสนองานวิจัย รายงาน

ผลการวิจัย  การเขียนและอานเอกสารเผยแพรงานวิจัยทางคอมพิวเตอร 

Enhancing students’ understanding of Development Writing Skill for 

Computer Education Proposal; Research Report; Research Article 

 

4173303 หัวขอพิเศษทางคอมพิวเตอรศึกษา 3 (2-2-5) 

 Special Topics in Computer Education  

เทคนิค เทคโนโลยแีละองคความรูใหมๆ ในวงการวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร หรือคอมพิวเตอร

ศึกษาที่กําลังเปนที่สนใจ และมีการใชงานอยางแพรหลายในวงการวิทยาการคอมพิวเตอรในปจจุบัน 

Topics about the new interesting technique, technology and knowledge in 

computer science or computer education 

 

4173304 โครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 3 (2-2-5) 

 Research Project for Computer Education 1  

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการวิจัย กระบวนการในการกําหนดปญหาการวิจัย เพ่ือใหนิสิต

นักศึกษาเลือกหัวขอโครงการที่แสดงถงึความรู หรือพัฒนาการใหม ๆ ในวงการคอมพิวเตอรศกึษา พรอม

เขียนรายงานเสนอโครงการวิจัย ที่ประกอบดวยความเปนมาของปญหา วัตถุประสงค ขอบเขต และ

ขั้นตอนการทําโครงงาน รวมทั้งประโยชนที่ไดรับ เพ่ือเสนอตออาจารยที่ปรึกษา และนําเสนอหัวขอ

โครงงานตอที่ประชุมคณะกรรมการ 

Introduction to research methodology; the processes of defining the 

problem; select the research topic that represents knowledge or new trend in 
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Computer Education; write the research proposal including statement of problem, 

objectives, delimitation, processes and benefits of the research or project topic to 

advisor; present the project proposal to the committee 

 

4173305 การออกแบบและผลิตแอนิเมชันมัลติมีเดีย 3 (2-2-5) 

 Design and Production Animation Multimedia  

การใชคอมพิวเตอรเพ่ือการสราง ออกแบบ และผลิตกราฟกเพ่ือใชในการเรียนการสอน 

งานออกแบบดานตางๆ หลักการ และการสรางภาพเคลื่อนไหว วิธีการสรางภาพสามมิติ กรรมวิธีและ

ขั้นตอนการสรางโมเดลและการสรางเท็กซเจอรสามมิติ 

To create graphic designs produced by computer for use in teaching. Design 

and the principles animation. How to create a three-dimensional image Processes and 

procedures to create such a model and texture creation three-dimensional 

 

4173401 โครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 3 (2-2-5) 

 Research Project for Computer Education 2  

รายวิชาที่ตองลงทะเบียนมากอน: 4173401 โครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

นิสิตนักศึกษาพัฒนาโครงการวิจัยตามที่ไดรับอนุมัติ รายงานความกาวหนาเปนระยะๆ และ

จัดทําเอกสารที่เสร็จสมบูรณสําหรับการเผยแพรในรูปแบบตาง แลวนําเสนอตอที่ประชุมของคณะกรรมการ 

Prerequisites: 4173401 Research Project for Computer Education 1 

Students work on approved research;  report the progress; write the 

document for dissemination; present the research or project topic to the committee 

 

4173402 วิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1 3 (2-2-5) 

 Methodology in Teaching Computers 1  

ศึกษา วิเคราะหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี ทฤษฎี หลักการและรูปแบบของวิธีการเรียนการสอนคอมพิวเตอร  การวิเคราะหเน้ือหา

และการเขียนแผนการสอนหลักสตูร โดยเนนการวางแผน การออกแบบ การผลิต การใชสื่อการเรียนการ

สอน การใชทรัพยากรใหเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู การฝกสอนในหองปฏิบัติการ การสังเกตการ

สอนและประเมินผลการสอนคอมพิวเตอร ในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน 

The analysis of career and technology subject in Thailand education 

standard, principle of computer teaching theory, lesson plan analysis and design, 

designing and producing instructional media, using resources apply to learning 
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management, computer laboratory teaching, secondary school teaching observer in 

computer topic 

 

4173403 การพัฒนาและจัดการคลังขอสอบทางคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

 Development for Item Bank Management of Computer  

หลักการและวิธีการสรางขอสอบ  ทฤษฎีการตอบสนองขอสอบ  การวิเคราะหขอสอบ  การ

พัฒนาเคร่ืองมือการทดสอบ  การนําขอสอบที่ผานการวิเคราะหนํามาฝกปฏิบัติดวยการเขียนโปรแกรมเขาสู

ระบบการจัดการเรียนรูดวยระบบการจดัการเรียนรู (LMS) รวมถึงเทคนิคการจัดเก็บขอสอบแบบคลังขอสอบ

และการสุมขอสอบ  การทําแบบทดสอบโดยใชคอมพิวเตอร (Computer Base Testing) 

Methodology for create a examination development of the test. 

Introduction of ago the examination analysis the practice with writing program sign learn 

management with learning management system (LMS), Including technical store a 

examination item bank. Sampling and examination 

 

4173404 วิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 2 3 (2-2-5) 

 Methodology in Teaching Computers 2  

รายวิชาที่ตองลงทะเบียนมากอน: 4173403 วิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1 

ศึกษา วิเคราะหหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ

และเทคโนโลยี ทฤษฎี หลักการและรูปแบบของวิธีการเรียนการสอนคอมพิวเตอร  การวิเคราะหเน้ือหา

และการเขียนแผนการสอนหลักสตูร โดยเนนการวางแผน การออกแบบ การผลิต การใชสื่อการเรียนการ

สอน การใชทรัพยากรใหเหมาะสมกับการจัดการเรียนรู การฝกสอนในหองปฏิบัติการ การสังเกตการ

สอนและประเมินผลการสอนคอมพิวเตอร ในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย  

Prerequisites: 4173402 Methodology in Teaching Computers 1 

The analysis of career and technology subject in Thailand education standard, 

principle of computer teaching theory, lesson plan analysis and design, designing and 

producing instructional media, using resources apply to learning management, computer 

laboratory teaching, high school teaching observer in computer topic 

 

4173405 การสอนไมโครโปรเซสเซอร 3 (2-2-5) 

 Microprocessor Teaching  

ระบบตัวเลขและการดําเนินการทางคณิตศาสตร และการดําเนินการทางตรรกะใน

ไมโครโปรเซสเซอร สถาปตยกรรมและชุดคําสั่งของแบบจําลองการเขียนโปรแกรม การเช่ือมตออุปกรณ
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รับเขาและสงออก การเช่ือมตอแบบขนานและอนุกรม การเช่ือมตออุปกรณแปลงสัญญาณอนาล็อกกับ

สัญญาณดิจิตอล การถายทอดองคความรูการประยุกตใชงานไมโครโปรเซสเซอร 

Number system and arithmetic operation and logic operation used in 

microprocessor, architecture and instruction set of the microprocessor, input and 

output device interfacing, parallel and serial interfacing, synchronous and asynchronous 

interfacing, the application of microprocessor for teaching 

 

4173406 การจัดการหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรเพ่ือการสอน 3 (2-2-5) 

 Management of Computer Laboratory  

การศึกษา วิเคราะหและออกแบบการจัดการหองเรียนคอมพิวเตอร และสามารถ

ปฏิบัติการติดตัง้ บํารุงรักษา แกไขปญหาเคร่ืองคอมพิวเตอรตลอดจนระบบเครือขายในหองเรียนและฝก

ปฏิบัติออกแบบหองเรียนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร 

Management of computers classroom for Install Operation, maintenance, 

network and classroom practical design a computer program 

 

4173407 สถิติประยุกตสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 3 (2-2-5) 

 Applied Statistics for Computer Education  

แนวคิดพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวิจัย ความหมายและความสําคัญของตัวแปร เทคนิคการ

ออกแบบการวิจัย การวิเคราะหสถิติเชิงพรรณนา การวิเคราะหความแปรปรวน และฝกปฏิบัติการใช

เคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมและวิเคราะหขอมูล เพ่ือนําผลการวิเคราะหไปตัดสินใจดวยโปรแกรม

สําเร็จรูปทางสถิติ การตรวจสอบการแจกแจงของขอมูล การใชเทคนิคทางสถิติตาง ๆ ในการวิเคราะห 

การสรางและการแกไข กราฟ การจัดการผลลัพธที่ไดจากโปรแกรม พรอมทั้งการแปลผลลัพธที่ได 

Basic concepts of research The meaning and importance of the variables. 

Technical Design Research Descriptive statistics, analysis ANOVA And practice using tools 

to collect and analyze data for analysis to determine with statistical software. To 

determine the distribution of data using different statistical techniques to analyze. 

Creating and editing a chart management results from the program. The translated 

results 
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3.2 ช่ือ นามสกุล เลขบัตรประจําตัวประชาชน ตําแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยประจํา

หลักสูตร และอาจารยพิเศษสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

3.2.1 อาจารยประจําหลกัสตูร 

ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒ ิ

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

1. นายวรุตม  

พลอยสวยงาม 

1-1014-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

วท.ม. (เทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

ค.บ. (คอมพิวเตอร

ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาพระนครเหนือ, 2555 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน

สมเดจ็เจาพระยา, 2553 

2. นายเกยีรตขิร 

โสภณาภรณ 

3-1009-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

ปร.ด. (การวัดและ

เทคโนโลยีทาง

วิทยาการปญญา) 

 

วท.ม. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

 

ป.บัณฑติ (วิชาชีพครู) 

 

 

วท.บ. (อิเล็กทรอนกิส) 

 

มหาวิทยาลยับูรพา, 2562 

 

 

 

สถาบันบัณฑติพัฒนบริหาร

ศาสตร, 2551 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน

สมเดจ็เจาพระยา, 2557 

 

สถาบันราชภัฏราชนครินทร, 

2542 

3. นางสาวดุษฎ ี 

เทดิบารมี 

5-4799-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

ปร.ด. (นวตักรรมการ

เรียนรูและเทคโนโลยี) 

 

วท.ม. (เทคโนโลยกีาร

จดัการระบบ

สารสนเทศ) 

 

ป.บัณฑติ (วิชาชีพครู) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, 2562 

 

มหาวิทยาลยัมหิดล, 2552 

 

 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน
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ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒ ิ

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

 

 

วส.บ. (ระบบ

สารสนเทศเพ่ือการ

จดัการ) 

สมเดจ็เจาพระยา, 2556 

 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนารี, 

2548 

4. นายเดนชัย พันธุเกต ุ

1-9299-xxxxx-xx-x 

อาจารย ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

ค.บ. (คอมพิวเตอร

ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, 2558 

 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน

สมเดจ็เจาพระยา, 2555 

5. นายองัคาร ปริญญา

ชัยศักดิ ์

3-1023-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

วท.ม. (เทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

ค.บ. (คอมพิวเตอร

ศึกษา) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอม

เกลาพระนครเหนอื, 2550 

 

สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา, 

2546 

6. นายประเสริฐ  

ลิ้มสุขวฒัน 

3-4699-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา) 

ปร.ด. (การบริหาร

การศึกษา) 

 

ค.อ.ม. 

(วิศวกรรมไฟฟา) 

 

ค.อ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกส) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน

สมเดจ็เจาพระยา,2557 

 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอม

เกลาธนบุรี,2540 

 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

วิทยาเขตเทเวศร,2528 

7. นางสาวอมลณัฐ   

โชติกจินุสรณ 

3-1015-xxxxx-xx-x 

อาจารย ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี, 2546 
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ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒ ิ

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

วท.บ. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยัหอการคาไทย, 

2542 

8. นางบุญญาพร บญุชัย 

3-7607-xxxxx-xx-x 

 

อาจารย ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

วท.บ. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี 

พระจอมเกลาธนบุรี, 2544 

 

 

สถาบันราชภัฏเพชรบุรี, 2540 

9. นายเกษม ตริตระการ 

3-1202-xxxxx-xx-x 

อาจารย ปร.ด. (เทคโนโลยแีละ

สือ่สารการศกึษา) 

 

วศ.ม. (วิศวกรรม

คอมพิวเตอร) 

 

วศ.บ. (วิศวกรรม

คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยัมหาสารคาม, 

2555 

 

จฬุาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2548 

 

 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง, 2545 

หมายเหตุ ประวัติ ผลงานทางวิชาการและภาระงานสอนดทูี่ภาคผนวก ข 

 

3.2.2 อาจารยประจํา 

ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒ ิ

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

1. นายวรุตม  

พลอยสวยงาม 

1-1014-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

วท.ม. (เทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

ค.บ. (คอมพิวเตอร

ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาพระนครเหนือ, 2555 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน

สมเดจ็เจาพระยา, 2553 

2. นายเกยีรตขิร ผูชวย

ศาสตราจารย 

ปร.ด. (การวัดและ มหาวิทยาลยับูรพา, 2562 
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ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒ ิ

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

โสภณาภรณ 

3-1009-xxxxx-xx-x 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

เทคโนโลยีทาง

วิทยาการปญญา) 

 

วท.ม. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

 

ป.บัณฑติ (วิชาชีพครู) 

 

 

วท.บ. (อิเล็กทรอนกิส) 

 

 

 

 

สถาบันบัณฑติพัฒนบริหาร

ศาสตร, 2551 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน

สมเดจ็เจาพระยา, 2557 

 

สถาบันราชภัฏราชนครินทร, 

2542 

3. นางสาวดุษฎ ี 

เทดิบารมี 

5-4799-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

ปร.ด. (นวตักรรมการ

เรียนรูและเทคโนโลยี) 

 

วท.ม. (เทคโนโลยกีาร

จดัการระบบ

สารสนเทศ) 

 

ป.บัณฑติ (วิชาชีพครู) 

 

 

วส.บ. (ระบบ

สารสนเทศเพ่ือการ

จดัการ) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, 2562 

 

มหาวิทยาลยัมหิดล, 2552 

 

 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน

สมเดจ็เจาพระยา, 2556 

 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยสีุรนารี, 

2548 

4. นายเดนชัย พันธุเกต ุ

1-9299-xxxxx-xx-x 

อาจารย ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

ค.บ. (คอมพิวเตอร

ศึกษา) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, 2558 

 

 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน

สมเดจ็เจาพระยา, 2555 
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ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒ ิ

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

5. นายองัคาร ปริญญา

ชัยศักดิ ์

3-1023-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา 

(6501)  

อนุสาขาวิชา

คอมพิวเตอร

ศึกษา 

(650145)) 

วท.ม. (เทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

ค.บ. (คอมพิวเตอร

ศึกษา) 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอม

เกลาพระนครเหนอื, 2550 

 

สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา, 

2546 

6. นายประเสริฐ  

ลิ้มสุขวฒัน 

3-4699-xxxxx-xx-x 

ผูชวย

ศาสตราจารย 

(การศึกษา) 

ปร.ด. (การบริหาร

การศึกษา) 

 

ค.อ.ม. 

(วิศวกรรมไฟฟา) 

 

ค.อ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกส) 

มหาวิทยาลยัราชภัฏบาน

สมเดจ็เจาพระยา,2557 

 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอม

เกลาธนบุรี,2540 

 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล

วิทยาเขตเทเวศร,2528 

7. นางสาวอมลณัฐ   

โชติกจินุสรณ 

3-1015-xxxxx-xx-x 

อาจารย ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

วท.บ. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี, 2546 

 

 

มหาวิทยาลยัหอการคาไทย, 

2542 

8. นางบุญญาพร บญุชัย 

3-7607-xxxxx-xx-x 

 

อาจารย ค.อ.ม. (คอมพิวเตอร

และเทคโนโลยี

สารสนเทศ) 

 

วท.บ. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี 

พระจอมเกลาธนบุรี, 2544 

 

 

สถาบันราชภัฏเพชรบุรี, 2540 

9. นายเกษม ตริตระการ 

3-1202-xxxxx-xx-x 

อาจารย ปร.ด. (เทคโนโลยแีละ

สือ่สารการศกึษา) 

 

มหาวิทยาลยัมหาสารคาม, 

2555 
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ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒ ิ

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

วศ.ม. (วิศวกรรม

คอมพิวเตอร) 

 

วศ.บ. (วิศวกรรม

คอมพิวเตอร) 

จฬุาลงกรณมหาวิทยาลยั, 2548 

 

 

สถาบันเทคโนโลยพีระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง, 2545 

 

3.2.3 อาจารยพิเศษ 

ที ่ ชื่อ - นามสกลุ 

เลขบตัรประชาชน 

ตําแหนง 

ทางวิชาการ 

คุณวุฒ ิ

(สาขาวิชา) 

สถาบัน และป พ.ศ. 

ที่สําเรจ็การศกึษา 

1. นายณัฐ กาญจนศิริ 

3-2098-xxxxx-xx-x 

อาจารย วท.ม.(วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

 

วท.บ.(อเิล็คทรอนกิส) 

สถาบันบัณฑติพัฒนาบริหาร

ศาสตร,2551 

 

สถาบันราชภัฏราชนครินทร

,2543 

2. นายวิสตูร  

สรรประดิษฐ 

3-7009-xxxxx-xx-x 

อาจารย วท.ม. (วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

 

วท.บ.(วิทยาการ

คอมพิวเตอร) 

สถาบันบัณฑติพัฒนบริหาร

ศาสตร,2552 

 

สถาบันราชภัฏนครปฐม, 2540 

หมายเหตุ ประวัติ ผลงานทางวิชาการและภาระงานสอนดทูี่ภาคผนวก ค 

 

4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม 

หลักสูตรค รุศาสตรบัณฑิต  มีค วามตอ งการใหบัณฑิตมีประสบการณ ในวิชา ชีพกอนเข าสู 

การปฏิบัติงานจริง จึงไดมีการกําหนดใหมีการฝกประสบการณวิชาชีพ 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 

ความคาดหวังในผลการเรียนรูประสบการณภาคสนามของนิสิตนักศึกษา มีดังนี้ 

1) มีบุคลิกภาพลักษณะความเปนครู มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ 

2) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานศึกษา/สถานประกอบการ ตลอดจนมีความเขาใจหลักการ

ความจําเปนในการเรียนรูทฤษฎีมากยิ่งขึ้น 

3) บูรณาการความรูที่เรียนมาเพื่อนําไปพัฒนางานได 
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4) มีมนุษยสัมพันธและสามารถทํางานรวมกับครู นิสิตนักศึกษาฝกประสบการณ มีปฏิสัมพันธที่ดี

กับผูเรียน 

5) คิด วิเคราะห สังเคราะห เพ่ือสรางบทเรียนและนวัตกรรมที่สอดคลองกับบทเรียน 

6) สามารถใชเทคโนโลยีได 

7) มีความกลาแสดงออก และแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล ตามหลักวิชาการ 

4.2 ชวงเวลา 

ภาคเรียนที่ 1 และภาคเรียนที่ 2 ของช้ันปที่ 4 และช้ันปที่ 5 

4.3 การจดัเวลาและตารางสอน 

จัดใหมีการฝกทักษะวิชาชีพครู ในภาคเรียนที่ 1 และ 2 ของช้ันปที่ 4 และการปฏิบัติการสอน 

ในสถานศึกษา ในภาคเรียนที่ 1 และ 2 ของช้ันปที่ 5 

 

5. ขอกําหนดเกี่ยวกับการทําโครงงานหรอืงานวจิัย 

ในการทําโครงงานหรืองานวิจัยในหลักสูตรน้ีมีอยูในรายวิชา 4173305 โครงการวิจัยทาง

คอมพิวเตอรศึกษา 1 และรายวิชา4173401 โครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 มีรายละเอียดดังน้ี 

5.1 คําอธิบายโดยยอ 

เปนการใหนิสิต นักศึกษาทําโครงการวิจยั โดยจะตองอาศยัความรู และลงมือปฏบิัติเก่ียวกับการทํา

วิจัยทางคอมพิวเตอร โดยเปดโอกาสใหนิสิตนักศึกษาเลือกหัวขอโครงการที่แสดงถึงความรู หรือพัฒนาการ

ใหม ๆ ในวงการคอมพิวเตอรศึกษา แลวใหเขียนรายงานเสนอโครงการวิจัย เพื่อเสนอตออาจารยที่ปรึกษา 

และเมื่อหัวขอโครงการไดรับอนุมัติใหจัดทําแลว จึงใหนิสิตนักศึกษาดําเนินการพัฒนาโครงการวิจัยตามที่

ไดรับอนุมัติ แลวจัดทําเอกสารที่เสร็จสมบูรณพรอมสําหรับการเผยแพรในรูปแบบตาง ๆ 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู 

นิสิตนักศึกษาสามารถบูรณาการความรูและสามารถทํางานอยางเปนระบบ 

5.3 ชวงเวลา 

ภาคการศึกษาที่ 2 ช้ันปที่ 3 และภาคการศึกษาที่ 1 ช้ันปที่ 4 

5.4 จํานวนหนวยกติ 

ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

5.5 การเตรียมการ 

มีการกําหนดช่ัวโมงการใหคําปรึกษา จัดทําบันทึกการใหคําปรึกษา อีกทั้งยังมตีวัอยางโครงการและ

งานวิจัยใหศึกษา 



 

หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

 

1. การพัฒนาคณุลักษณะพิเศษของนิสิตนักศึกษา 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธหรือกิจกรรมของนิสิตนักศึกษา 

ต ร ะ ห นั ก ใ น จ ริ ย ธ ร ร ม  แ ล ะ

จรรยาบรรณวิชาชีพทางคอมพิวเตอร 

มีสอดแทรกถึงผลกระทบตอสงัคม และขอกฎหมายที่เกี่ยวของ

กับการกระทําความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร โดยการจัดโครงการ

ศึกษาดูงานในหนวยงานที่เกี่ยวของ การเปดเวทีใหนิสิตนักศึกษา

แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับภัยคุกคาม การกระทําผิดที่เกี่ยวของกับ

คอมพิวเตอร 

 

2. การพัฒนาผลการเรยีนรูในแตละดาน 

2.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2.1.1 ดานคณุธรรม จรยิธรรม 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีคุณธรรม จริยธรรมใน

การดําเนินชีวิต 

2) มีความซื่อสัตยสุจริต 

3) มีความฉลาดทางอารมณ 

4) มีจิตสํานึกสาธารณะ 

1) การบรรยาย 

2) การสาธิต 

3) การอภิปราย 

4)  กา รสอนที่ ส อดแทร ก

คุณธร รม  จ ริ ยธ ร รม โ ดยใช

เอกสารและสื่อตางๆ 

5) การสอนโดยใชการเรียนรู

จากกรณีศึกษา บทบาทสมมติ 

สถานการณจําลอง เกม 

6) การเรียนรูในกิจกรรมที่ให

ผูเรียนไดปฏิบัติในสถานการณจริง 

7) การกําหนดพฤติกรรม ขอ

ปฏิบัติ เพื่อใหผูเรียนปฏิบัติตาม 

8) การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนและมอบหมายงาน 

1)  ป ร ะ เ มิ น จ า ก ก า ร สั ง เ ก ต

พฤติกรรม ปฏิสัมพันธในช้ันเรียน 

การอภิปรายในช้ันเรียน หรือการเขา

รวมกิจกรรมตางๆ 

2) ประเมินจากการปฏิบัติงานหรือ

ผลงาน 

3) ประเมินจากการวิเคราะห ใบ

งาน รายงาน ผลงาน หรือผลผลิตของ

ผูเรียน 
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2.1.2 ดานความรู 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีความรู ความเขาใจใน

เน้ือหาวิชา 

2) มีความรูความเขาใจใน

คว าม เ ป น ไ ทย  ภา ษ าแ ล ะ

วัฒนธรรมอาเซียน 

3) มีความสามารถนําความรู

ไปพัฒนาตนเอง 

1) การบรรยาย 

2) การสาธิต 

3) การอภิปราย 

4) การฝกปฏิบัติการ 

5) การทําโครงการโครงงาน 

6) การสอนทักษะการสืบคน 

ทักษะการเรียนรู ตางๆ เพื่ อ

นําไปใชในการเรียนรูผานการ

แสวงหาความรูดวยตนเอง 

7) การสอนโดยใชการเรียนรู

จากกรณีศึกษา สถานการณ

จําลอง เกม หรือสถานการณ

จริง 

8) การศึกษาดูงานหรือเชิญ

วิ ท ย า ก ร ผู เ ช่ี ย ว ช า ญ ที่ มี

ป ร ะ ส บ ก า ร ณ ต ร ง ม า เ ป น

วิทยากรเฉพาะเรื่อง  

1) การทดสอบยอย แบบฝกหัด 

2) การสอบปลายภาค และ/หรือ 

การสอบกลางภาค 

3) ประเมินจากใบงาน รายงาน 

ผลงาน หรือผลผลิตของผูเรียน 

4) รายงาน หรือผลงานของผูเรียน 

5)  ป ร ะ เ มิ น จ า ก ก า ร สั ง เ ก ต

พฤติกรรม ปฏิสัมพันธในช้ันเรียน 

การอภิปรายในช้ันเรียน หรือการมี

สวนรวมในการตอบคําถาม 

 

 

2.1.3 ดานทักษะทางปญญา 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1)  มี ทั กษะการแสวงหา

ความรู ติดตามการเปลี่ยนแปลง

ของบริบททางสังคมเพื่อพัฒนา

ตนเอง 

2) มีทักษะการคิดวิเคราะห 

คิดสังเคราะห คิดอยางมีเหตุผล 

คิดอยางมีวิจารณญาณ และคิด

1) การบรรยาย 

2) การสาธิต 

3) การอภิปราย 

4) การฝกปฏิบัติการ 

5) การทําโครงการ โครงงาน 

6)  ก า ร คิ ด วิ เ ค ร า ะ ห 

สังเคราะหขอมูลจากการสืบคน 

1) การทดสอบยอย แบบฝกหัด 

2) การสอบปลายภาค และ/หรือ 

การสอบกลางภาค 

3) ประเมินจากกิจกรรม ใบงาน 

รายงาน ผลงาน ผลผลิต หรือการ

นําเสนอของผูเรียน 

4) ประเมินจากการอภิปราย หรือ
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ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

แบบองครวม 

3) มีความสามารถแกปญหา

อยางสรางสรรค 

การบรรยาย เอกสารและสื่อ

ตางๆ เพื่อนําไปสูการอภิปราย 

การนําเสนอในช้ันเรียน 

7) การศึกษาดูงาน เรียนรู

น อ ก ส ถ า น ที่  เ รี ย น รู จ า ก

ประสบการณ เรียนรูจากชุมชน 

เรียนรูจากสภาพจริง 

8) การสอนโดยใชการเรียนรู

จากกรณีศึกษา สถานการณ

จําลอง เกม เพื่อนําไปสูการ

สังเคราะห วิเคราะหและวิพากษ 

9) การสอนทักษะการสืบคน 

ทักษะการเรียนรู ตางๆ เพื่ อ

นํ า ไป ใ ช ใ นก า ร เ รี ย นรู ผ า น

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

การแสดงความคิดเห็นในช้ันเรียน 

การมีสวนรวมในการตอบคําถาม 

 

2.1.4 ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรบัผิดชอบ 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีความเขาใจความตาง

ดานวัฒนธรรม และความตาง

ดานกระบวนทัศน 

2)  มีความรับผิดชอบต อ

สังคม ประเทศชาติ พรอมเปน

สมาชิกประชาคมอาเซียน และ

ประชาคมโลก 

3)  มี ภ า ว ะ ผู นํ า  แ ล ะ

ความสามารถในการทํางาน

รวมกัน 

1) การสอนโดยเนนการสราง

ความสัมพันธระหวางผูเรียนกับ

ผูเรียน ผูเรียนกับผูสอน ผูเรียน

กับบุคคลอื่นที่เกี่ยวของ 

2) การสอนโดยจัดกิจกรรม

กลุมเพื่อสงเสริมการปฏิบัติงาน

ในฐานะผูนํา ผูตามที่ดี โดยผาน

กิ จ ก ร ร ม ก า ร ทํ า ร า ย ง า น 

โครงการ โครงงานเพื่ อการ

นําเสนอ 

1)  ป ร ะ เ มิ น จ า ก ก า ร สั ง เ ก ต

พฤติกรรม ปฏิสัมพันธในช้ันเรียน 

ความรับผิดชอบ การมีสวนรวมใน

กิจกรรมตางๆ ที่ไดรับมอบหมาย 

2)  ป ร ะ เ มิ น จ า ก ทั ก ษ ะ ก า ร

แสดงออกในภาวะผูนํา ผูตามจาก

สถานการณการเรียนการสอนที่

กําหนด 

3) ประเมินจากความสามารถใน

การทํางาน การปฏิบัติงานรวมกัน 
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ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

3) การสอนโดยใชการเรียนรู

จากบทบาทสมมติ กรณีศึกษา 

ห รื อ ส ถ า น ก า ร ณ จํ า ล อ ง        

เพื่อเรียนรูการปรับตัว บทบาท

ความรับผิดชอบและบทบาท

ความเปนผูนําและผูตาม 

4) การศึกษาดูงาน เรียนรู

น อ ก ส ถ า น ที่  เ รี ย น รู จ า ก

ประสบการณ เรียนรูจากชุมชน 

เรียนรูจากสภาพจริง 

4) ประเมินจากการนําเสนอใบงาน 

รายงาน ผลงาน หรือผลผลิตของ

ผูเรียน 

 

2.1.5 ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีทักษะการสื่อสาร 

2) มีทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข 

3) มีทักษะละสามารถใช

นวัตกรรมและเทคโนโลยีอยาง

สรางสรรคและรูเทาทัน 

1) การบรรยาย 

2) การสาธิต 

3) การสอนโดยสงเสริมการ

เรียนรูที่ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และการสื่อสารไดหลากหลาย

รูปแบบ 

4) การสอนโดยมอบหมายให

ผู เ รี ย น ได ใ ช ก า รสื่ อส าร ทั้ ง      

ก า ร พู ด  ก า ร ฟ ง  ก า ร อ า น         

การเ ขียนระหวางผู เรี ยนกับ

ผู เรียน ผู เรียนกับผูสอน และ

บุคคลอื่นๆ 

5) การสอนโดยใชการเรียนรู

จากกรณีศึกษา บทบาทสมมติ 

สถานการณจําลอง 

1) ประเมินจากการสังเกตพฤติดร

รมการสื่อสาร การมีสวนรวม หรือ

การติดตอผูสอนผานระบบเทคโนโลยี

สารสนเทศ การเขารวมกิจกรรมตางๆ 

2) ประเมินจากความสามารถใน

การอ ธิบาย  อ ภิปราย  หรื อกา ร

นําเสนอ 

3) ประเมินจากใบงาน รายงาน 

ผลงาน หรือผลผลิตของผูเรียน ทั้งใน

ดานการสืบคนขอมูล การประมวลผล 

และการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยี   

เ พื่ อ ก า ร นํ า เ ส น อ ใ น รู ป แ บ บ ที่

เหมาะสม 
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2.2 หมวดวิชาเฉพาะ 

การพัฒนาผลการเรียนรูในหมวดวิชาเฉพาะน้ัน ไดพัฒนาผลการเรียนรูโดยจําแนกเปนรายขอตามกลุม

วิชา โดยกําหนดสัญลกัษณไวดานทายผลการเรียนรูแตละขอ เพื่อใหทราบถึงกลุมวิชาที่จะพฒันาผลการเรียนรู

น้ันๆ ดังน้ี 

* หมายถึง  มาตรฐานผลการเรียนรูกลุมวิชาชีพครู 

** หมายถึง  มาตรฐานผลการเรียนรูกลุมวิชาเฉพาะ 

2.2.1 ดานคณุธรรม จรยิธรรม 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีคุณธรรมจริยธรรม

สําหรับครู และมีจรรยาบรรณ

วิชาชีพครู* 

2) แสดงพฤติกรรมทาง

จริยธรรม ทั้งทางการพูด การ

แสดงความคิดเห็น และการ

กระทํา* 

3) ตระหนักในคุณคาของ

คุณธรรม จริยธรรม เสียสละ 

และซื่อสัตยสุจริต** 

4) มีวินัย มารยาท ตรงตอ

เวลา และความรับผิดชอบ** 

5) มีภาวะการเปนผูนําและผู

ตาม และการทํางานเปนทีม** 

6) เคารพสิทธิและรับฟง

ความคิดเห็นของผูอื่น** 

7) เคารพกฎระเบียบและ

ขอบังคับ** 

8) สามารถ วิเคราะห

ผลกระทบจากการกระทําของ

ตนเองตอผูอื่นและสังคม** 

1) การบรรยาย 

2) การสาธิต 

3) การอภิปราย 

4)  การสอนที่ สอดแทรก

คุณธร รม  จ ริ ยธ ร รม โ ดยใช

เอกสารหรือสื่อตาง ๆ 

5) การสอนโดยใชการเรียนรู

จากกรณีศึกษา บทบาทสมมุติ 

การระดมความคิด 

6) การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนและมอบหมายงาน 

7) การใชกรณีศึกษา (Case 

study) 

8) การวิเคราะหแบบวิภาษ

วิ ธี  ( Dialectics)  ในป ระ เ ด็ น

วิกฤตดานคุณธรรมจริยธรรม

ของสังคมและวิชาการ และ

จรรยาบรรณวิชาชีพครู 

9) การกําหนดพฤติกรรม ขอ

ปฏิบัติ เพื่อใหผูเรียนปฏิบัติตาม 

10) สรางวัฒนธรรมองคที่

1 )  ป ร ะ เ มิ น จ า ก ก า ร สั ง เ ก ต

พฤติกรรม ปฏิสัมพันธในช้ันเรียน 

การอภิปรายในช้ันเรียน การเขารวม

กิจกรรมตาง ๆ การปฏิบัติกิจกรรม

กลุม 

2) ประเมินจากการปฏิบัติงานหรือ

ผลงาน 

3) ป ร ะ เ มิ น จ าก แห ล ง ข อ มู ล 

ที่คนควาและนํามาอางอิง 

4) จากการสังเกตพฤติกรรมการ

เขาช้ันเรียน การแตงกาย และการ

แสดงออกผานการสื่อสารในรูปแบบ

ตางๆ 

5) ประเมินจากการปฏิบัติตามกฏ

ระเบียบ 
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ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

9) มีคุณธรรมจริยธรรม 

จรรยาบรรณทางวิชาการและ

วิชาชีพครู ทางคอมพิวเตอร** 

ปลูกฝงใหผูเรียนมีระเบียบวินัย 

มารยาท และตรงตอเวลา 

11) จัดกิจกรรมเพื่อปลูกฝง

คุณธรรม จริยธรรม 

12) ศึกษาจากบุคคลตนแบบ 

13) ยกตัวอยางบุคคลที่ไดรับ

การยกยองเชิดชูเกียรติใหเปนผู

ที่ทําความดี 

 

2.2.2 ดานความรู 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีความรอบรูในหลักการ 

และทฤษฎีขององคความรูที่

เกี่ยวของกับศาสตรการศึกษา 

และวิชาชีพครู* 

2) มีความสามารถประมวล

ความรู  และสามาร ถ นํา ไป

ประยุกตใชในการปฏิบั ติงาน

วิชาชีพครูอยางเหมาะสม* 

3) มีความรูและความเขาใจ

ในหลักการ ทฤษฎี ของเน้ือหา

รายวิชา และสามารถบูรณาการ

ความรูครอบคลุมหัวขอความรู

เบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอร 

ก า ร อ อ ก แ บ บ ร ะ บ บ ง า น

คอมพิวเตอรการศึกษาและการ

เ ขี ย น โ ป ร แ ก ร ม  แ ล ะ ก า ร

อ อ ก แ บ บ แ ล ะ พั ฒ น า สื่ อ

1) การบรรยาย /บรรยาย

ประกอบสื่อ 

2) การอภิปราย 

3) การฝกปฏิบัติการ 

4) การสอนทักษะการสืบคน 

ทักษะการเรียนรูตาง ๆ เพื่อ

นําไปใชในการเรียนรูผานการ

แสดงหาความรูดวยตนเอง 

5) การจัดทําการศึกษาราย

กรณี 

6) การฝกปฏิบัติการ 

7) การทํารายงาน/โครงงาน 

8) การศึกษาดูงาน 

9) การจัดอบรมสัมมนา 

10) การทํ า โคร ง ง าน

คอมพิวเตอร 

11) การฝกปฏิบัติงานใน

1) การทดสอบยอย แบบฝกหัด 

2) การสอบกลางภาค 

3) การสอบปลายภาค 

4)  ประ เมิ นจากการ นํา เ สนอ

รายงาน หรือผลงานของผูเรียน 

5)  ป ร ะ เ มิ น จ า ก ก า ร สั ง เ ก ต

พฤติกรรม ปฏิสัมพันธในช้ันเรียน 

การอภิปรายในช้ันเรียน หรือการมี

สวนรวมในช้ันเรียน 

6) การสอบขอเขียน 

7) การสอบปฏิบัติ 

8) การประเมินผลจากผลของการ

ทําโครงงานคอมพิวเตอร 
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ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

อิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา** 

4) สามารถวิเคราะหปญหา 

อธิบาย ประยุกตใชความรูและ

เครื่องมือใหเหมาะสมกับการ

แกปญหา** 

5) สามารถ วิเคราะห 

ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุง และ

ปร ะ เ มิ น อ งค ป ร ะกอบขอ ง

ระบบ** 

6) สามารถสืบคนและ

ติดตามความเปลี่ยนแปลงทาง

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร และ

นําไปประยุกตใช** 

7) มีการพัฒนาความรูและ

ความชํานาญทางคอมพิวเตอร

อยางตอเน่ือง** 

8) มี คว าม เ ข า ใ จ ใน

ความสัมพันธของเทคโนโลยี

ค อ ม พิ ว เ ต อ ร ต า ง ๆ  แ ล ะ

ผลกระทบที่เกิดข้ึน** 

9) มีประสบการณในการ

พั ฒ น า ห รื อ ป ร ะ ยุ ก ต ใ ช

ซอฟตแวรใหใชงานไดจริง** 

10) สามารถบูรณาการ

ความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากับ

ค ว า ม รู ใ น ศ า ส ต ร อื่ น ๆ  ที่

เกี่ยวของ** 

สถานประกอบการ 
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2.2.3 ดานทักษะทางปญญา 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีความสามารถคิดคนหา

ขอเท็จจริง ทําความเขาใจ และ

ปร ะ เ มิ น ข อ มู ล ส า รส น เ ทศ      

เพื่อใชในการปฏิบัติ งานสอน 

งานครู และการวินิจฉัยผูเรียน* 

2) มีความสามารถคิด

วิเคราะห คิดสังเคราะห เพื่อ

พัฒนาการจัดการเรียนรูอยาง

สรางสรรค* 

3) มีความสามารถคิด

แกปญหาในการจัดการเรียนรู 

เสนอทางออกเพื่อนําไปสูการ

แกไขไดอยางสรางสรรค* 

4) คิดอยางมีวิจารณญาณ 

และมีความเปนผู นํ า ในการ

ปฏิบัติงานอยางมีวิสัยทัศนใน

การสอนคอมพิวเตอร** 

5) สามารถ วิเคราะห 

สังเคราะห ประเมินคา และนํา

ความรู เกี่ยวกับแนวคิดทฤษฎี

และหลักการที่ เ กี่ ยวขอ งใน

ศาสตรสาขาคอมพิวเตอรไปใช

ในการเรียนรู  แกปญหาการ

พัฒนาผูเรียน ตลอดจนสามารถ

สืบคน ตีความ ประเมิน และ

ประเมินสารสนเทศเพื่อใชในการ

แกปญหาอยางสรางสรรค จน

1) การบรรยาย 

2) การสาธิต 

3) การอภิปราย 

4) การวิเคราะหสังเคราะห

ข อ มู ล จ ากก า ร สื บ ค น  ก า ร

บรรยาย เอกสารและสื่อตาง ๆ 

เพื่อนําไปสูการอภิปราย การ

นําเสนอในช้ันเรียน 

5) การสอนทักษะการสืบคน 

ทักษะการเรียนรูตาง ๆ เพื่อ

นํ า ไป ใ ช ใ นก า ร เ รี ย นรู ผ า น

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

6) การศึกษารายกรณี / การ

วิเคราะหตัวอยางกรณีศึกษา 

7) การฝกปฏิบัติการ 

8) จัดใหมีการทํารายงาน 

9) จําลองเหตุการณเพื่อฝก

ในการแกปญหา 

10) จัดการเรียนการสอนโดย

ใชปญหาเปนฐานการเรียนรู 

1) การทดสอบยอย แบบฝกหัด 

2) การสอบปลายภาค 

3)  ประ เมิ นจากการ นํา เ สนอ

รายงาน หรือผลงานของผูเรียน 

4) ประเมินจากการอภิปราย หรือ

การแสดงความคิด เห็น  ผลการ

วิเคราะหกรณีศึกษา 

5) ประเมินจากการลงมือปฏิบัติ 

การพัฒนา/ใชซอฟตแวร 

6) ประเมินจากการทําโครงงาน

คอมพิวเตอร 
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สามารถดําเนินการวิจัยตอยอด

องคความรู** 

6) สามารถรวบรวม ศึกษา 

วิเคราะห  และสรุปประเ ด็น

ปญหาและความตองการ** 

7) สามารถประยุกตความรู

และทักษะกับการแกไขปญหา

ท า ง ค อม พิ ว เ ต อ ร ไ ด อ ย า ง

เหมาะสม** 
งง  

 

2.2.4 ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรบัผิดชอบ 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีความใสใจชวยเหลือ

เกื้อกูลผูที่เกี่ยวของ และเอื้อตอ

การทํางานกลุมใหสําเร็จลุลวง

ต า ม วั ต ถุ ป ร ะ ส ง ค อ ย า ง

สรางสรรค* 

2) มี วุฒิภาวะทางอารมณ 

และสามารถปรับ ตัวเ ข ากั บ   

ผูอื่นได* 

3) มีความเปนผู นําและผู

ตามที่ ดี มีความรับผิดชอบตอ

ต น เ อ ง แ ล ะ ส ว น ร ว ม  มี

ความสัมพันธระหวางกลุมและ

สามารทํางานรวมกับผูอื่น* 

4) มีทักษะในการสื่อสารกับ

ผู อื่ น ทั้ ง ภ า ษ า ไ ท ย แ ล ะ

ภาษาอังกฤษ** 

1) การสอนโดยเนนการสราง

ความสัมพันธระหวางผูเรียนกับ

ผูเรียน ผูสอนกับผูสอน ผูเรียน

กับบุคคลอื่นที่เกี่ยวของ 

2 )  ก า ร ส อน โ ดยก า ร จั ด

กิจกรรมกลุม เพื่อสงเสริมการ

ปฏิบัติงานในฐานะผูนํา ผูตามที่

ดี  โดยผานกิจกรรมและการ

นําเสนอผลงาน 

3) การสอนโดยใชการเรียนรู

จากบทบาทสมมุ ติ เพื่ อการ

เรียนรู  การปรับตัว บทบาท

ความรับผิดชอบ 

4) การอภิปรายกลุม 

5) การเรียนแบบมีสวนรวม

ป ฏิ บั ติ ก า ร  ( Participative 

1 )  ป ร ะ เ มิ น จ า ก ก า ร สั ง เ ก ต

พฤติกรรม ปฏิสัมพันธในช้ันเรียนการ

มีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ ที่ไดรับ

มอบหมาย 

2 )  ป ร ะ เ มิ น จ า ก ทั ก ษ ะ ก า ร

แสดงออกในภาวะผูนํา ผูตาม จาก

สถานการณการเรียนการสอนที่

กําหนด 

3) ประเมินจากความสามารถใน

การทํางาน การปฏิบัติงานรวมกัน 

4) ประเมินจากการนําเสนอผลงาน

ของผูเรียน 

5) ประเมินผลจากการจัดกิจกรรม

สัมมนา 

6) ประเมินผลจากผลการประเมิน

ตนเองและการประเมินซึ่งกันและกัน 
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5) มีภาวะผูนําและการ

ทํางานเปนทีม สามารถมีความ

ไวในการรับรู ความรู สึกของ

ผู เ รี ย นคอมพิ ว เ ตอ ร ร ะ ดั บ

ประถมศึกษาและมัธยมศึกษา 

เอา ใจ ใส ในการรับฟ ง  และ

พัฒนาความสัมพันธระหวาง

บุคคลอยางมีความรับผิดชอบ** 

6) สามารถใชศาสตรทาง

คอมพิวเตอรมาประยุกตใชกับ

สังคมในประเด็นที่เหมาะสม** 

7) มีความรับผิดชอบในการ

ก ร ะ ทํ า ข อ ง ต น เ อ ง แ ล ะ

รับผิดชอบงานในกลุม** 

8) สามารถเปนผูริเริ่มแสดง

ประเด็นในการแกไขสถานการณ

ทั้งของตนเองและสวนรวม** 

9) มีความรับผิดชอบการ

พัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเอง

และทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง** 

learning through action) 

6) การเปนผูนําแบบมีสวน

รวม (Shared leadership) ใน

การนําเสนองานวิชาการ 

7) การคิดใหความเห็นและ

รับฟงความเห็นแบบสะทอน

กลับ (Reflective thinking) 

8) จัดกิจกรรมสัมมนา 

9) อภิปรายปญหาที่เกิดข้ึน

ในสังคมและแนวทางการแกไข 

10) การฝกประสบการณ

วิชาชีพ  

11) จั ดทํ า โ ค ร ง ง า น

คอมพิวเตอร 

7) ประเมินผลจากความพึงพอใจ

ของผูประกอบการ 

8) ประเมินผลจากการนําโครงงาน

คอมพิวเตอรไปใชงานจริง 

 

 

2.2.5 ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีทักษะการวิเคราะห

ขอมูล ขาวสาร ทั้งที่เปนตัวเลข

เชิงสถิติหรือคณิตศาสตร ภาษา

พูด ภาษาเขียน และนําเสนอได

อยางเหมาะสม* 

1) การบรรยาย 

2) การสาธิต 

3) การสอนโดยสงเสริมการ

เรียนรูที่ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสารไดหลากหลาย

1 )  ป ร ะ เ มิ น จ า ก ก า ร สั ง เ ก ต

พฤติกรรม การสื่อสาร การมีสวนรวม 

หรือการ ติดต อผู ส อนผานระบบ

เทคโนโลยีสารสนเทศ และการเขา

รวมกิจกรรมตาง ๆ 
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2 )  มี ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ ช

เทคโนโลยีสําหรับการแสวงหา 

และประมวล ผลข อมู ล เพื่ อ

พัฒนาองคความรูในรายวิชาที่

สอน ตลอดจนสามารถรายงาน

ผ ล แ ล ะ นํ า เ ส น อ ไ ด อ ย า ง

เหมาะสม* 

3) มีความสามารถสื่อสาร

อยางมีประสิทธิภาพทั้งการพูด 

การเขียน และการนําเสนอดวย

รูปแบบที่เหมาะสม* 

4) มีความไวในการวิเคราะห

สรุปความคิดรวบยอดขอมูล

ขาวสารดานคอมพิวเตอรจาก

ผู เรียนระดับช้ันประถมศึกษา

และมัธยมศึกษา และมีดุลยพินิจ

เลือกใช  และนําเสนอขอมูล

สารสนเทศสําหรับผูเรียนระดับ

ประถมศึกษาและมัธยมศึกษาได

อยางเหมาะสม** 

5) สามารถใชศาสตรทาง

คณิตศาสตรและคอมพิวเตอรมา

ประยุกตใชไดอยางสรางสรรค** 

6) สามารถสื่อสารอยางมี

ประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและ

การ เ ขียน พรอมทั้ ง เลือกใช

รูปแบบของสื่อการนําเสนอได

อยางเหมาะสม** 

รูปแบบ 

4) การสอนโดยมอบหมายให

ผูเรียนไดใชการสื่อสารทั้ง การ

พูด การฟง การอาน และการ

เขียน ระหวางผูเรียนกับผูสอน

และบุคคลอื่น ๆ 

5) การสอนโดยใชการเรียนรู

จากกรณีศึกษา หรือบทบาท

สมมุติ 

6 )  ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห  แ ล ะ

นํ า เ ส น อ ใ น ป ร ะ เ ด็ น ด า น

การศึกษาจากแหลงเรียนรูตางๆ  

7) การสืบคน วิเคราะห และ

นําเสนอขอมูลดวยเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

8) มอบหมายงานที่ตองใช

ทักษะและ เครื่ องมือ ในการ

วิเคราะหหรือคํานวณในทุก

รายวิชาที่ตองฝกทักษะ โดย

ผู ส อ น ต อ ง แ น ะ นํ า วิ ธี ก า ร  

ติดตามตรวจสอบงาน และตรวจ

แกพรอมใหคําแนะนํา 

9) จัดกิจกรรมโดยใหนิสิต

นักศึกษาแกปญหา  วิเคราะห

ประสิทธิภาพของวิธีแกปญหา 

และใหนําเสนอแนวคิดของการ

แกปญหา  ผลการ วิ เคร าะห

ประสิทธิภาพตอนิสิตนักศึกษา

2) ประเมินจากความสามารถใน

การอ ธิบาย  อ ภิปราย  หรื อกา ร

นําเสนอ 

3) ประเมินจากใบงาน รายงาน 

ผลงานของผู เรียน ทั้ งในดานการ

สืบคนขอมูล การวิเคราะหขอมูล การ

ปร ะม วล ผ ล ข อ มู ล  แล ะก า ร ใ ช

นวัตกรรมและเทคโนโลยีเพื่อการ

นําเสนอในรูปแบบที่เหมาะสม 

4) ประเมินจากการนําทฤษฏีมา

ประยุกตใชงาน การเลือกใชเครื่องมือ

ทาง เทคโนโลยีคอมพิวเตอรหรือ

คณิตศาสตรที่เกี่ยวของ 

5) ประเมินจากความสามารถใน

การอธิบาย เหตุผลในการเลือกใช

เ ค รื่ อ ง มื อ ต า ง ๆ  ก า ร นํ า เ ส น อ 

กรณีศึกษาตางๆ ตอนิสิตนักศึกษาใน

ช้ันเรียน 

6) ประเมินจากความสามารถใน

การแกปญหาเฉพาะหนา 
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7) สามารถใชเทคโนโลยี

คอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม** 

 

ในช้ันเรียน 

10) จัดกิจกรรมการเรียนรู

โดยใชสถานการณจําลอง และ

สถานการณเหมือนจริง 
 

 

2.2.6 ดานทักษะการจัดการเรียนรู 

ผลการเรียนรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1) มีความเช่ียวชาญในการ

จัดการเรียนรูคอมพิวเตอรที่มี

รู ป แ บ บ ห ล า กห ล า ย อ ย า ง

สรางสรรค ทั้ งรูปแบบที่ เปน

ทางการ (Formal) รูปแบบกึ่ง

ทางการ (Non-formal)  และ

รู ป แ บ บ ไ ม เ ป น ท า ง ก า ร 

(Informal)* 

2) มีความเช่ียวชาญในการ

จัดการ เ รียนรู คอมพิ ว เ ตอร 

สําหรับผูเรียนที่หลากหลาย ทั้ง

ผูเรียนที่มีความสามารถพิเศษ 

ผู เรียนที่มีความสามารถปาน

กลาง  และผู เ รี ยนที่ มี ความ

ตองการพิเศษอยางมีนวัตกรรม* 

3) มีความเช่ียวชาญในการ

จั ด ก า ร เ รี ย น รู ใ น วิ ช า เ อ ก

คอมพิ ว เ ตอ ร ด ว ย แผ นก า ร

จั ด ก า ร เ รี ย น รู ที่ ส า ม า ร ถ

ปฏิบั ติงานไดจริงในช้ันเรียน

อยางบูรณาการ*       

1) สอนแบบบรรยาย

ประกอบเทคนิคการใชคําถาม 

อภิปราย สรุป  ฝกปฏิบัติการ 

และ ศึกษาคนควาดวยตนเอง  

2) จัดกิจกรรมใหนักศึกษาได

ฝ ก วิ เ ค ร า ะ ห ข อ มู ล จ ริ ง ใ น

รายวิชา 

3) จัดกิจกรรมใหนักศึกษาได

ฝ กแปลความหมายผลกา ร

วิเคราะหขอมูลและนําเสนอ

รายงานผลการประเมินผล  

4) จัดกิจกรรมใหนักศึกษา

คิดวิเคราะห วิจารณ เพื่อให

ทร าบ ถึ ง กร ะบ วนก าร แนว

ทางการแกไขปญหาจริงได 

 

1) การสอบวัดความสามารถในการ

คิดและแกไขปญหาโดยใชกรณีศึกษา

และการมีสวนรวมในการอภิปราย 

2) การประเมินจากผลงานที่เกิด

จากการใชทรัพยากรที่มีอยางจํากัด

แกไขปญหา การศึกษาคนควาอยาง

เปนระบบ การวิเคราะห วิจารณ เชน 

ร า ย งานกา ร วิ เ ค ร า ะห  วิ จ า ร ณ

กรณีศึกษา รายงานผลการอภิปราย

กลุม 
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3. มาตรฐานผลการเรียนรูและแผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบตอผลการเรยีนรู 

การพัฒนาผลการเรียนรูในหมวดวิชาเฉพาะน้ัน ไดพัฒนาผลการเรียนรูโดยจําแนกเปนรายขอตามกลุมวิชา 

โดยกําหนดสัญลักษณไวดานทายผลการเรียนรูแตละขอ เพื่อใหทราบถึงกลุมวิชาที่จะพัฒนาผลการเรียนรูน้ันๆ 

ดังน้ี 

* หมายถึง  มาตรฐานผลการเรียนรูกลุมวิชาชีพครู 

** หมายถึง  มาตรฐานผลการเรียนรูกลุมวิชาเฉพาะ 

มาตรฐานผลการเรียนรูจําแนกเปน 2 สวน คือ มาตรฐานผลการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาทั่วไป และมาตรฐาน

ผลการเรียนรูหมวดวิชาเฉพาะ สามารถสรุปไดดังน้ี 

3.1 มาตรฐานผลการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จําแนกเปน 5 ดาน ดังนี้ 

3.1.1 ดานคณุธรรม จรยิธรรม 

1) มีคุณธรรมจริยธรรมในการดําเนินชีวิต 

2) มีความซื่อสัตยสุจริต 

3) มีความฉลาดทางอารมณ 

4) มีจิตสํานึกสาธารณะ 

3.1.2 ดานความรู 

1) มีความรูความเขาใจในเน้ือหาวิชา 

2) มีความรูความเขาใจในความเปนไทย ภาษาและวัฒนธรรมอาเซียน 

3) มีความสามารถนําความรูไปพัฒนาตนเอง 

3.1.3 ดานทักษะทางปญญา 

1) มีทักษะการแสวงหาความรู ติดตามการเปลี่ยนแปลงของบริบททางสังคมเพื่อพัฒนาตนเอง 

2) มีทักษะการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห คิดอยางมีเหตุผล คิดอยางมีวิจารณญาณ และ คิด

แบบองครวม 

3) มีความสามารถแกปญหาอยางสรางสรรค 

3.1.4 ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรบัผิดชอบ 

1) มีความเขาใจความตางดานวัฒนธรรม และความตางดานกระบวนทัศน 

2) มีความรบัผิดชอบตอสงัคม ประเทศชาติ พรอมเปนสมาชิกประชาคมอาเซยีน และประชาคมโลก 

3) มีภาวะผูนํา และความสามารถในการทํางานรวมกัน 

3.1.5 ดานทักษะในการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) มีทักษะการสื่อสาร 
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2) มีทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 

3) มีทักษะและสามารถใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีอยางสรางสรรคและรูเทาทัน 

3.2 มาตรฐานผลการเรียนรูหมวดวิชาเฉพาะ จําแนกเปน 6 ดาน ดังนี ้

3.2.1 ดานคณุธรรม จรยิธรรม 

1) มีคุณธรรมจริยธรรมสําหรับครู และมจีรรยาบรรณวิชาชีพคร*ู 

2) แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรม ทั้งทางการพูด การแสดงความคิดเห็น และการกระทํา* 

3) ตระหนักในคุณคาของคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต** 

4) มีวินัย มารยาท ตรงตอเวลา และความรบัผิดชอบ** 

5) มีภาวะการเปนผูนําและผูตาม และการทํางานเปนทมี** 

6) เคารพสทิธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น** 

7) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับ** 

8) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการกระทําของตนเองตอผูอื่นและสังคม** 

9) มีคุณธรรมจริยธรรม จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพครู ทางคอมพิวเตอร** 

3.2.2 ดานความรู 

1) มีความรอบรูในหลักการ และทฤษฎีขององคความรูที่เกี่ยวของกับศาสตรการศึกษา และ

วิชาชีพครู* 

2) มีความสามารถประมวลความรู และสามารถนําไปประยุกตในการปฏิบัติงานวิชาชีพครูอยาง

เหมาะสม* 

3) มีความรูและความเขาใจในหลักการ ทฤษฎี ของเน้ือหารายวิชา และสามารถบูรณาการ

ความรูครอบคลุมหัวขอความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอร การออกแบบระบบงาน

คอมพิวเตอรการศึกษาและการ เขียนโปรแกรม และการออกแบบและพัฒนาสื่ อ

อิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา** 

4) สามารถวิเคราะหปญหา อธิบาย ประยุกตใชความรูและเครื่องมือใหเหมาะสมกับการ

แกปญหา** 

5) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุง และประเมินองคประกอบของระบบ** 

6) สามารถสืบคนและติดตามความเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และนําไป

ประยุกตใช** 

7) มีการพัฒนาความรูและความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง** 

8) มีความเขาใจในความสัมพันธของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรตางๆ และผลกระทบที่เกิดข้ึน** 
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9) มีประสบการณในการพัฒนาหรือประยุกตใชซอฟตแวรใหใชงานไดจริง** 

10) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรูในศาสตรอื่นๆ ที่เกี่ยวของ** 

3.2.3 ดานทักษะทางปญญา 

1) มีความสามารถคิดคนหาขอเท็จจริง ทําความเขาใจและประเมินขอมูลสารสนเทศ เพื่อใชใน

การปฏิบัติงานสอน งานครู และการวินิจฉัยผูเรียน* 

2) มีความสามารถคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู อยางสรางสรรค* 

3) มีความสามารถคิดแกปญหาในการจัดการเรียนรูเสนอทางออกเพื่อนําไปสูการแกไขไดอยาง

สรางสรรค* 

4) คิดอยางมีวิจารณญาณ และมีความเปนผูนําในการปฏิบัติงานอยางมีวิสัยทัศนในการสอน

คอมพิวเตอร** 

5) สามารถวิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา และนําความรูเกี่ยวกับแนวคิดทฤษฎีและหลักการที่

เกี่ยวของในศาสตรสาขาคอมพิวเตอรไปใชในการเรียนรู แกปญหาการพัฒนาผูเรียน 

ตลอดจนสามารถสืบคน ตีความ ประเมิน และประเมินสารสนเทศเพื่อใชในการแกปญหา

อยางสรางสรรค จนสามารถดําเนินการวิจัยตอยอดองคความรู** 

6) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ** 

7) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม** 

3.2.4 ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรบัผิดชอบ 

1) มีความใสใจชวยเหลือเกื้อกูลผูที่เกี่ยวของ และเอื้อตอการทํางานกลุมใหสําเร็จลุลวงตาม

วัตถุประสงคอยางสรางสรรค* 

2) มีวุฒิภาวะทางอารมณ และสามารถปรับตัวเขากับผูอื่นได* 

3) มีความเปนผูนําและผูตามที่ดี มีความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม มีความสัมพันธ

ระหวางกลุม และสามารถทํางานรวมกับผูอื่น* 

4) มีทักษะในการสื่อสารกับผูอื่นทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ** 

5) มีภาวะผูนําและการทํางานเปนทีม สามารถมีความไวในการรับรูความรูสึกของผูเรียน

คอมพิวเตอรระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา เอาใจใสในการรับฟง และพัฒนา

ความสัมพันธระหวางบุคคลอยางมีความรับผิดชอบ** 

6) สามารถใชศาสตรทางคอมพิวเตอรมาประยุกตใชกับสังคมในประเด็นที่เหมาะสม** 

7) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม** 

8) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งของตนเองและสวนรวม** 
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9) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง** 

3.2.5 ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ 

1) มีทักษะการวิเคราะหขอมูล ขาวสาร ทั้งที่เปนตัวเลขเชิงสถิติ หรือคณิตศาสตร ภาษาพูด 

ภาษาเขียน และนําเสนอไดอยางเหมาะสม* 

2) มีความสามารถใชเทคโนโลยีสําหรับการแสวงหา และประมวลผลขอมูล เพื่อพัฒนาองค

ความรูในรายวิชาที่สอน ตลอดจนสามารถรายงานผลและนําเสนอไดอยางเหมาะสม* 

3) มีความสามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งการพูด การเขียน และการนําเสนอดวย

รูปแบบที่เหมาะสม* 

4) มีความไวในการวิเคราะหสรุปความคิดรวบยอดขอมูลขาวสารดานคอมพิวเตอรจากผูเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาและมัธยมศึกษา และมีดุลยพินิจเลือกใช และนําเสนอขอมูล

สารสนเทศสําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาไดอยางเหมาะสม** 

5) สามารถใชศาสตรทางคณิตศาสตรและคอมพิวเตอรมาประยุกตใชไดอยางสรางสรรค** 

6) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน พรอมทั้งเลือกใชรูปแบบของ

สื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม** 

7) สามารถนําเสนอขอมูลสารสนเทศสําหรับผูเรียนระดับช้ันประถมศึกษาและมัธยมศึกษาผาน

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม** 

3.2.6 ดานทักษะการจัดการเรียนรู 

1) มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรูคอมพวิเตอรทีม่ีรปูแบบหลากหลายอยางสรางสรรค ทั้ง

รูปแบบที่เปนทางการ (Formal) รูปแบบกึ่งทางการ (Non-formal)  และรูปแบบไมเปน

ทางการ (Informal)* 

2) มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรูคอมพิวเตอร สําหรับผูเรียนที่หลากหลาย ทั้งผูเรียนที่มี

ความสามารถพิเศษ ผูเรียนที่มีความสามารถปานกลาง และผูเรียนที่มีความตองการพิเศษ

อยางมีนวัตกรรม* 

3) มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรูในวิชาเอกคอมพิวเตอรดวยแผนการจัดการเรียนรูที่

สามารถปฏิบัติงานไดจริงในช้ันเรียนอยางบูรณาการ* 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum mapping) 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 ความรับผิดชอบหลัก ของรายวิชา  ความรับผิดชอบรองของรายวิชา 

 

รายวิชา 

1) ดานคุณธรรม 

จริยธรรม 
2) ดานความรู 

3) ดานทักษะ

ปญญา 

4) ดานทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบุคคล

และความ

รับผิดชอบ 

5) ดานทักษะ

การวิเคราะห

เชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และ

การใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

วิชาศึกษาท่ัวไปบังคับ 

9111101 ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร                 

9111102 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร                 

9111103 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน                 

9121101 ทักษะชีวิต                 

9121102 สังคมไทยและสงัคมโลกในศตวรรษที่ 21                 

9121103 ความเปนพลเมือง                 

9131101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีใน

ชีวิตประจําวัน 
                



79 

 

รายวิชา 

1) ดานคุณธรรม 

จริยธรรม 
2) ดานความรู 

3) ดานทักษะ

ปญญา 

4) ดานทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบุคคล

และความ

รับผิดชอบ 

5) ดานทักษะ

การวิเคราะห

เชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และ

การใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

9131102 ทักษะการเรียนรู และแกปญหาเชิง

คณิตศาสตร 
                

9141101 กิจกรรมทางกายเพื่อชีวิต                 

วิชาศึกษาท่ัวไปเลือก 

9112101 ภาษาและวัฒนธรรมลาว                 

9112102 ภาษาและวัฒนธรรมพมา                 

9112103 ภาษาและวัฒนธรรมเวียดนาม                 

9112104 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร                 

9112105 ภาษาและวัฒนธรรมมลายู                 

9112106 ภาษาและวัฒนธรรมจีน                 

9112107 ภาษาและวัฒนธรรมญีปุ่น                 

9112108 ภาษาและวัฒนธรรมเกาหล ี                 

9122201 การจัดการสมัยใหมและภาวะผูนํา                 
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รายวิชา 

1) ดานคุณธรรม 

จริยธรรม 
2) ดานความรู 

3) ดานทักษะ

ปญญา 

4) ดานทักษะ

ความสัมพันธ

ระหวางบุคคล

และความ

รับผิดชอบ 

5) ดานทักษะ

การวิเคราะห

เชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และ

การใช

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

9122202 การสื่อสารในชีวิตประจําวัน                 

9122203 สุนทรียะทางศิลปกรรม                 

9122204 ความสุขแหงชีวิต                 

9132201 เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสังคมออนไลน                 

9132202 เทคโนโลยีสื่อดิจิทลัในชีวิตประจําวัน                 

9132203 เทคโนโลยีเพื่อการพฒันาที่ย่ังยืน                 

9132204 สุขภาพและความงาม                 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum mapping) 

หมวดวิชาเฉพาะ 

 ความรับผิดชอบหลัก ของรายวิชา  ความรับผิดชอบรองของรายวิชา 

รายวิชา 
1. ดานคณุธรรม จริยธรรม 2. ดานความรู 3. ดานทักษะทางปญญา 

4. ดานทักษะความสมัพันธ

ระหวางบคุคล และความ

รับผิดชอบ 

5. ดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

6. ดาน

ทักษะ

การ

จัดการ

เรียนรู 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 

กลุมวิชาชีพคร ู

1100101 ปรัชญาการศึกษา                                              

1100201 ภาษาและวัฒนธรรม

สําหรับครู 
                                             

1100202 การพัฒนาหลักสูตร                                              

1100301 การจัดการเรียนรูและการ

จัดการชั้นเรียน 
                                             

1100302 การศึกษาสําหรับผูที่มี

ความตองการพิเศษ 
                                             

1102207 จิตวิทยาสําหรับครู                                              

1103301 การวัดและประเมินผลการ

เรียนรู 
                                             

1103401 การวิจัยเพ่ือพัฒนาการ

เรียนรู 
                                             

1104201 นวัตกรรมและเทคโนโลยี

สารสนเทศทางการศึกษา 
                                             

1105101 ความเปนครู                                              
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รายวิชา 
1. ดานคณุธรรม จริยธรรม 2. ดานความรู 3. ดานทักษะทางปญญา 

4. ดานทักษะความสมัพันธ

ระหวางบคุคล และความ

รับผิดชอบ 

5. ดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

6. ดาน

ทักษะ

การ

จัดการ

เรียนรู 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 

1105401 การบริหารและการประกัน

คุณภาพการศึกษา 
                                             

1121301 ผูกํากับลูกเสือ เนตรนารี 

ยุวกาชาด และผูบําเพ็ญประโยชน 
                                             

กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพคร ู

1100401 การฝกทักษะวิชาชีพครู 1                                              

1100402 การฝกทักษะวิชาชีพครู 2                                              

1100501 การปฏิบัติการสอนใน

สถานศึกษา 1 
                                             

1100502 การปฏิบัติงานสอนใน

สถานศึกษา 2 
                                             

กลุมวิชาเอก 

4114103 การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 1                                              

4114104  โครงสรางขอมูลและ

อัลกอริทึม 
                                             

4114203 เครือขายคอมพิวเตอรและ

การส่ือสารขอมูล 
                                             

4114204 การวิเคราะหและออกแบบ

ระบบ 
                                             

4114206 การจัดการฐานขอมูล                                              

4114207 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษย

และคอมพิวเตอร 
                                             
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รายวิชา 
1. ดานคณุธรรม จริยธรรม 2. ดานความรู 3. ดานทักษะทางปญญา 

4. ดานทักษะความสมัพันธ

ระหวางบคุคล และความ

รับผิดชอบ 

5. ดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

6. ดาน

ทักษะ

การ

จัดการ

เรียนรู 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 

4114301 วิศวกรรมเว็บและการ

พัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน 
                                             

4114311 การพัฒนาเว็บแอพพลิเค

ชันขั้นสูง 
                                             

4114313 ซอฟตแวรสําหรับการ

จัดการฐานขอมูล 
                                             

4114315 การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอรขั้นสูง 
                                             

4173101 คณิตศาสตรสําหรับครู

คอมพิวเตอร 
                                             

4173102 พ้ืนฐานภาษาอังกฤษ

สําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 
                                             

4173201 คอมพิวเตอรเพ่ือการ

ออกแบบกราฟกทางการศึกษา 
                                             

4173202 การพัฒนาการอาน

ภาษาอังกฤษสําหรับคอมพิวเตอร

ศึกษา 

                                             

4173203 ส่ือภาพเคล่ือนไหวและ

เสียงดิจิทัลเพ่ือการสอน 
                                             

4173204 สถาปตยกรรมและ

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรทาง

การศึกษา 

                                             
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รายวิชา 
1. ดานคณุธรรม จริยธรรม 2. ดานความรู 3. ดานทักษะทางปญญา 

4. ดานทักษะความสมัพันธ

ระหวางบคุคล และความ

รับผิดชอบ 

5. ดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

6. ดาน

ทักษะ

การ

จัดการ

เรียนรู 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 

4173301 การสรางส่ือการเรียนการ

สอน 
                                             

4173302 การพัฒนาทักษะภาษา 

อังกฤษ เพ่ือการวิจัยทางคอมพิวเตอร 
                                             

4173304 โครงการวิจัยทาง

คอมพิวเตอรศึกษา 1 
                                             

4173305 การออกแบบและผลิต

แอนิเมชันมัลติมีเดีย 
                                             

4173401 โครงการวิจัยทาง

คอมพิวเตอรศึกษา 2 
                                             

4173403 การพัฒนาและการจัดการ

คลังขอสอบทางคอมพิวเตอร 
                                             

4173407 สถิติประยุกตสําหรับ

คอมพิวเตอรศึกษา 
                                             

กลุมวิชาเลือก 

4101106 แคลคูลัสและเรขาคณิต

วิเคราะห 
                                             

4114101 พ้ืนฐานวิทยาการ

คอมพิวเตอร 
                                             

4114205 วิศวกรรมซอฟตแวร                                              

4114231 การคํานวณเชิงตัวเลข                                              
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รายวิชา 
1. ดานคณุธรรม จริยธรรม 2. ดานความรู 3. ดานทักษะทางปญญา 

4. ดานทักษะความสมัพันธ

ระหวางบคุคล และความ

รับผิดชอบ 

5. ดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

6. ดาน

ทักษะ

การ

จัดการ

เรียนรู 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 

4114303 คอมพิวเตอรกราฟกและ

การประมวลผลภาพ 
                                             

4114304 ความมั่นคงปลอดภัยทาง

ไซเบอร 
                                             

4114305  ปญญาประดิษฐและระบบ

ชาญฉลาด 
                                             

4114210 การออกแบบและการ

บริหารเครือขายคอมพิวเตอร 
                                             

4114211 การคนคืนสารสนเทศ                                              

4114212 คอมพิวเตอรเบ้ืองตน 

และซอฟตแวรสําเร็จรูป 
                                             

4114310 วิจัยดําเนินงาน                                              

4114312 ซอฟตแวรประยุกต                                              

4114314 ธุรกิจดิจิทัล                                              

4114316 การพัฒนาระบบสําหรับ

การประมวลผลแบบเคล่ือนที่ 
                                             

4114317 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ                                              

4114318 การบริหารโครงการดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
                                             

4114319 การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุ 2                                              

4114410 การบริหารระบบ                                              
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รายวิชา 
1. ดานคณุธรรม จริยธรรม 2. ดานความรู 3. ดานทักษะทางปญญา 

4. ดานทักษะความสมัพันธ

ระหวางบคุคล และความ

รับผิดชอบ 

5. ดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข การ

สื่อสาร และการใช

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

6. ดาน

ทักษะ

การ

จัดการ

เรียนรู 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 

4114411 ระบบสารสนเทศเพ่ือการ

จัดการ 
                                             

4114412 สํานักงานอัตโนมัต ิ                                              

4114413 เทคโนโลยีการจัดการเว็บ                                              

4114414 เทคโนโลยีดิจิทัล                                              

4114415 การเปนผูประกอบการดาน

คอมพิวเตอร 
                                             

4114416 การประมวลผลแบบกลุม

เมฆ 
                                             

4173303 หัวขอพิเศษทาง

คอมพิวเตอรศึกษา 
                                             

4173405 การสอน

ไมโครโปรเซสเซอร 
                                             

4173406 การจัดการหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรเพ่ือการสอน 
                                             

กลุมวิชาการสอนวิชาเอก 

4173402 วิธีวิทยาการการสอน

คอมพิวเตอร 1 
                                             

4173404 วิธีวิทยาการการสอน

คอมพิวเตอร 2 
                                             

 



 

หมวดที่ 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนิสิต นักศึกษา 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

การประเมินผลการเรียนใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยาวาดวย 

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2560 

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตนักศึกษา 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรยีนรูระดับรายวิชา ขณะนิสิตนักศึกษายังไมสาํเร็จการศึกษา 

กําหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูของนักศึกษาเปนสวนหน่ึงของระบบการประกัน

คุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่ตองทําความเขาใจตรงกันทั้งสถาบันและนําไปดําเนินการจนบรรลุผล

สัมฤทธ์ิ ซึ่งผูประเมินภายนอกจะตองสามารถตรวจสอบได 

ทวนสอบในระดับรายวิชา ควรใหนักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา มีคณะกรรมการ

พิจารณาความเหมาะสมของขอสอบใหเปนไปตามแผนการสอน มีการประเมินขอสอบโดยผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

ทวนสอบในระดับหลักสูตร สามารถทําไดโดยมีระบบการประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษา 

ดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูและรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรยีนรูระดับหลักสูตร หลังจากนิสิตนักศึกษาสําเร็จการศึกษา 

การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูของนักศึกษา ควรเนนการทําวิจัยสัมฤทธ์ิผลของ

การประกอบอาชีพของบณัฑิต ที่ทําอยางตอเน่ืองและนําผลวิจัยที่ไดยอนกลับมาปรับปรุงกระบวนการเรียนการ

สอนและหลักสตูรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหนวยงานโดยองคกรระดับสากล 

โดยการวิจัยอาจจะดําเนินการดังตัวอยางตอไปน้ี 

1) สภาวการณไดทํางานของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแตละรุนที่สําเร็จการศึกษา ในดานของ

ระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอความรู ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการ

ประกอบการงานอาชีพ 

2) ตรวจสอบจากผูประกอบการ โดยการขอเขาสัมภาษณ หรือ การสงแบบสอบถามเพื่อประเมินความ

พึงพอใจในบัณฑิตที่สําเร็จการศึกษาและเขาทํางานในสถานประกอบการน้ันๆ ในชวงระยะเวลา

ตางๆ เชน ปที่ 1 ปที่ 5 เปนตน 

3) ประเมินตําแหนง และหรือความกาวหนาในสายงานของบัณฑิต 
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4) ประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการสงแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสในระดับความพึง

พอใจในดานความรู ความพรอม และสมบัติอื่นๆ ของบัณฑิตจะสําเร็จการศึกษาและเขาศึกษาเพื่อ

ปริญญาที่สูงข้ึนในสถานศึกษาน้ันๆ 

5) ประเมินจากนิสิตเกาที่ไปประกอบอาชีพ ในแงของความพรอมและความรูจากสาขาวิชาที่เรียน

รวมทั้งสาขาอื่นๆ ที่กําหนดในหลักสูตรที่เกี่ยวเน่ืองกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปด

โอกาสใหเสนอขอคิดเห็นในการปรับปรุงหลักสูตรใหดีย่ิงข้ึนดวย 

6) ความเห็นจากผูทรงคุณวุฒิภายนอกที่ประเมินหลักสูตร หรือเปนอาจารยพิเศษ ตอความพรอมของ

นักศึกษาในการเรียน และคุณสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวของกับกระบวนการเรียนรู และการพัฒนาองค

ความรูของนักศึกษา 

 

3. เกณฑการสาํเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

การสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยาวาดวย 

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2560 

 



 

หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย 

 

1. การเตรียมการสําหรับอาจารยใหม 

1.1 จัดปฐมนิเทศแนะแนวการเปนครูแกอาจารยใหม ใหมีความรูและความเขาใจในนโยบายของ

มหาวิทยาลัย/สถาบัน/คณะ ตลอดจนในหลักสูตรที่จัดการเรียนการสอน 

1.2 กําหนดแนวทางใหมีการเพิ่มพูนความรู สรางเสริมประสบการณเพื่อสงเสริมการสอนและการวิจัยอยาง

ตอเน่ือง โดยผานการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชาภาษาไทยเปนอันดับแรก การสนับสนุนดานการศึกษาตอ 

ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตางๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือ

ตางประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ 

 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดผลและประเมินผล 

2.2 สงเสริมอาจารยใหมีการเพิ่มพูนความรู สรางประสบการณเพื่อสงเสริมการสอนและการวิจัยอยาง

ตอเน่ืองโดยผานการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชาคอมพิวเตอรเปนอันดับแรก การสนับสนุนการศึกษาตอ 

ฝกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองคกรตางๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือ

ตางประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ 

2.3 เพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลใหทันสมัย การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพ

ดานอื่นๆ 

2.4 สงเสริมการมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการแกชุมชนที่เกี่ยวของกับการพัฒนาความรูและคุณธรรม 

มีการกระตุนอาจารยทําผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาคอมพิวเตอร สงเสริมการทําวิจัยสรางองค

ความรูใหมเปนหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพเปนรอง 

2.5 จัดสรรงบประมาณสําหรับการทําวิจัย 

2.6 จัดใหอาจารยทุกคนเขารวมกลุมวิจัยตางๆ ของคณะ 

2.7 จัดใหอาจารยเขารวมกิจกรรมบริการวิชาการตางๆ ของคณะ 



 

หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

 

1. การกํากับมาตรฐาน 

ในการบริหารหลักสูตร จะมีคณะกรรมการประจําหลักสูตร อันประกอบดวย ประธานหลักสูตร อาจารย

ผูรับผิดชอบหลกัสูตร และอาจารยประจําหลักสูตร โดยอยูภายใตการประสานงาน กํากับดูแล ตามนโยบายของ

มหาวิทยาลัย คณะกรรมการอํานวยการคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซึ่งประกอบไปดวย คณบดี รองคณบดี 

หัวหนาภาควิชา และมีความรวมมือระหวางคณะครุศาสตรในการจัดการเรยีนการสอนดานวิชาชีพครู และความ

รวมมือกับสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาเอก 

 

2. บัณฑิต 

หลักสูตรมีการติดตามคุณภาพของบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติจากการ

สํารวจความพึงพอใจของผู ใชบัณฑิต โดยความรวมมือของวิทยาลัย/มหาวิทยาลัยในการสํารวจ 

ความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตเปนประจําทุกป และแจงผลสํารวจใหแกคณะกรรมการบริหารหลักสูตรได

รับทราบ เพื่อเปนขอมูลสําหรับการปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน รวมทั้ ง 

มีการติดตามภาวะการมีงานทําของบัณฑิต เพื่อเปนขอมูลความตองการของตลาดแรงงานและสงัคม และนําไปสู

การวางแผนการรับนิสิตนักศึกษา 

 

3. นิสิตนักศึกษา 

หลักสูตรใหความสําคัญกับการรับนิสิตนักศึกษาเขาศึกษาในหลักสูตร การสงเสริมพัฒนานิสิตนักศึกษา และ

ผลลัพธที่เกิดข้ึนกับนิสิตนักศึกษา โดยกําหนดใหมีการดําเนินการ ดังน้ี 

3.1 หลักสูตรกําหนดคุณสมบัติของนิสิตนักศึกษาในการคัดเลือกจากผลคะแนนการสอบคัดเลือกและการ

สอบสัมภาษณเขาศึกษาตอของมหาวิทยาลัย เพื่อแสดงความพรอมดานความรู ทักษะ บุคลิกภาพ และทัศนคติ 

เพื่อประเมินความพรอมในการศึกษาตอในหลักสูตร 

3.2 หลักสูตรสงเสริมพัฒนานิสิตนักศึกษา 

(1) กําหนดใหมีการจัดประสบการณการเรียนรูดวยกิจกรรมที่สงเสริมการเรียนรูและพัฒนาศักยภาพที่

จําเปนใหกับนิสิตนักศึกษา โดยเนนทักษะแหงศตวรรษที่ 21  

(2) มีระบบสนับสนุนและการใหคําแนะนํานิสิตนักศึกษา โดยแตงต้ังอาจารยที่ปรึกษาใหแกนิสิต

นักศึกษาทุกคน ซึ่งอาจารยจะแจงวันและเวลาที่นิสิตนักศึกษาจะขอรับคําปรึกษาไว หรือผานชองทางอื่นๆที่
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เหมาะสม เพื่อใหนิสิตนักศึกษาที่มีปญหาในการเรียน หรือปญหาอื่นๆ สามารถขอรับคําปรึกษาจากอาจารยที่

ปรึกษาทางวิชาการได 

( 3 )  ก ร ณีที่ นิ สิ ต นั ก ศึ ก ษ า มี ค ว า ม ข อ ร อ ง เ รี ย นห รื อ ก า ร อุ ท ธ ร ณ ทั้ ง เ รื่ อ ง ทั่ ว ไ ป ห รื อ 

ผลการประเมิน นิสิตนักศึกษาสามารถติดตออาจารยที่ปรึกษา หรืออาจารยที่ทําหนาที่ดูแลการจัดการเรียนการ

สอนในรายวิชาน้ันๆ  

3.3 หลักสูตรมีการติดตามขอมูลที่แสดงผลลัพธที่เกิดข้ึนกับนิสิตนักศึกษา ไดแก อัตราการคงอยูของนิสิต

นักศึกษา อัตราการสําเร็จการศึกษา และความพึงพอใจตอหลักสูตร 

 

4. อาจารย 

หลักสูตรใหความสําคัญกับการรับอาจารยใหม การมีส วนรวมของคณาจารยในการวางแผน  

การติดตาม และทบทวนหลักสูตร และการแตงต้ังคณาจารยพิเศษ โดยกําหนดใหมีการดําเนินการ ดังน้ี 

4.1 หลักสูตรมีการคัดเลือกอาจารยใหมตามระเบียบและหลักเกณฑของมหาวิทยาลัย โดยอาจารยใหม

จะตองมีวุฒิการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไป ในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร หรือสาขาวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ หรือสาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา หรือสาขาวิชาที่เกี่ยวของ  

4.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการประชุมรวมกันในการวางแผนจัดการ เรียนการสอน   

การประเมินผล เพื่อเปนขอมูลสําหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะทําใหบรรลุ

เปาหมายตามหลักสูตร เพื่อใหไดบัณฑิตที่มีคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคตามที่กําหนด  

4.3 หลักสูตรมีการเชิญอาจารยพิเศษ เพื่อใหนิสิตนักศึกษาไดเรียนรู และเพิ่มประสบการณการเรียนรูที่

หลากหลาย ซึ่งอาจารยพิเศษจะตองเปนผูเช่ียวชาญ ผูมีประสบการณตรง หรือมีวุฒิการศึกษาอยางตํ่าในระดับ

ปริญญาโท 

 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

หลักสูตรใหความสําคัญกับหลักสูตร การเรียนการสอน และการประเมินผู เรียน โดยกําหนดให 

มีการดําเนินการ ดังน้ี 

5.1 หลักสูตรกําหนดใหมีกระบวนการออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตรตามระบบและกลไก

พัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร  โดยมีการสํารวจขอมูลจากอาจารย นิสิตนักศึกษา และผูใชบัณฑิต  

ซึ่งในการออกแบบหลักสูตร และสาระรายวิชาในหลักสูตร มีการศึกษาขอมูลกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2552 และมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาครุศาสตรและสาขา

ศึกษาศาสตร (หลักสูตร 5 ป) และมาตรฐานคุรุสภา และขอมูลเทียบเคียงจากหลักสูตรของสถาบันอุดมศึกษา
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อื่นๆ มาใชในการพัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัยตามความกาวหนาในศาสตร และสอดคลองกับความ

ตองการของตลาดแรงงานและสังคม เพื่อใหนิสิตนักศึกษามีความรู ความสามารถ และมีความเขาใจในศาสตร

ทางคอมพิวเตอรอยางลึกซึ้ง ทั้งในดานวิชาการ และวิชาชีพ เพื่อเปนกลไกหน่ึงในการพัฒนาคุณภาพการจัดการ

เรียนรูแกผูเรียนอยางมีคุณภาพ และสอดคลองกับสภาพความเปลีย่นแปลงทางสงัคม วัฒนธรรม และเทคโนโลยี

สารสนเทศในปจจุบัน  

5.2 หลักสูตรกําหนดใหมีกระบวนการการพิจารณากําหนดอาจารยผูสอน และการแบงรายวิชาสําหรับ

อาจารยผูสอน โดยพิจารณาจากประสบการณ ความรู ความสามารถ ความชํานาญดานทักษะปฏิบัติเครื่องมือ 

และภาระการสอนข้ันตํ่าของแตละคน 

5.3 หลักสู ตรกํ าหนดให มีกระบวนการการกํากับ  ติดตาม และตรวจสอบการจัดทําแผน 

การเรียนรู (มคอ.3 และ มคอ.4) และการจัดการเรียนการสอน ตามระบบและกลไกการกํากับ ติดตาม และ

ตรวจสอบการจัดทําแผนการเรียนรู (มคอ.3 และ มคอ.4) และการจัดการเรียนการสอน รวมทั้งกําหนดใหมีการ

จัดการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการกับการวิจัย การบริการวิชาการทางสังคม และการทํานุบํารุงศิลปะและ

วัฒนธรรม 

5.4 หลักสูตรกําหนดใหมีกระบวนการการประเมินผลการเรียนรูตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ โดยเช่ือมโยงกับกระบวนการการกํากับ ติดตาม และตรวจสอบ การจัดทําแผนการเรียนรู (มคอ.3 และ

มคอ.4) และการจัดการเรียนการสอน และกระบวนการการกํากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดการเรียนการ

สอนและกิจกรรม โดยพิจารณากําหนดกรอบการกํากับ ติดตาม และตรวจสอบการประเมินผูเรียน เพื่อใหทราบ

วาผูเรียนเกิดผลการเรียนรูตามที่แตละรายวิชารับผิดชอบและกําหนดไวในหลักสูตรหรือไม และเปนการ

ตรวจสอบเกณฑการประเมนิ วิธีการประเมิน เครื่องมือประเมิน และวิธีการใหคะแนนวาสามารถสะทอนผลการ

เรียนรูไดอยางเหมาะสมหรือไม รวมทั้งกํากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหการประเมินมีความ

หลากหลาย และสามารถสะทอนผลการเรียนรูของนิสตินักศึกษาไดอยางตรงจุด เพื่อที่ไดขอมูลปอนกลับไปใชใน

การปรับปรุง/แกไขการจดัการเรียนการสอนเพือ่พัฒนาความรูความสามารถของนิสิตนักศึกษาไดอยางเหมาะสม 

5.5 หลักสูตรกําหนดวิธีการวัดและประเมินผลในภาพรวมของหลักสูตรไวอยางหลากหลาย และใหอาจารย

ผูสอนสามารถเลอืกใชวิธีการวัดและประเมินผลทีจ่ะสามารถสะทอนผลการเรียนรูของรายวิชาไดอยางเหมาะสม 

เพื่อนํามาใชในการจัดทํารายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3)  โดยใหอาจารยผูสอนกําหนดกิจกรรมการเรยีนรูและ

ประสบการณใหสอดคลองกับสาระ และผลการเรียนรูของแตละรายวิชา และผลการเรียนรูของหลักสูตร พรอม

ทั้งระบุกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลแตละสัปดาหในแผนการสอนเปนรายคาบ ซึ่งแตละรายวิชาจะมี

การประเมินผูเรียน ทั้งการทดสอบที่เปนอตันัยและปรนัย สําหรับรายวิชาทฤษฏี และการสอบปฏิบัติ อีกทั้งยังมี

การสังเกตพฤติกรรมขณะปฏิบัติเพื่อดูทักษะของผูเรียนเปนรายบุคคลและการทํางานกิจกรรมกลุมในกลุม
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รายวิชาปฏิบัติทักษะ เพื่อใหสอดคลองกับมาตรฐานผลการเรียนรูในหลักสูตรที่กําหนดไว โดยอาจารยผูสอนจะ

ดําเนินการจัดการเรียนรูและการประเมินผลการเรียนรูจากการสอบเก็บคะแนน การสอบกลางภาค และวิธี

ตางๆ ตามที่ไดกําหนดไว  

5.6 หลักสูตรกําหนดใหมีกระบวนการการกํากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและประเมินหลักสูตร 

(มคอ.5 มคอ.6 และมคอ.7) เพื่อนําผลการประเมินมาใชในการปรับปรุง/พัฒนาการจัดการเรียนการสอน โดย

สามารถแสดงผลไดอยางเปนรูปธรรม  

5.7 หลักสูตรกํ าหนดใหมีการประเมินผลการ ดําเ นินงานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ  โดย 

มีการประเมินผลการดําเนินงานตามตัวบงช้ีผลการดําเนินงานที่กําหนดไวในหลักสูตรทุกปการศึกษา 

 

6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

หลักสูตรกําหนดกระบวนการการดําเนินงานเพื่อจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู โดยการมีสวนรวมของ

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร เพื่อใหมีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู เพียงพอและ 

มีคุณภาพพรอมใชงาน รวมทั้งมีการประเมินความพึงพอใจของนิสิตนักศึกษาและอาจารยตอสิ่งสนับสนุนการ

เรียนรู 

 

7. ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน (Key Performance Indicators) 

ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 ปท่ี 6 

1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยาง

นอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพื่อ

วางแผนติดตามและทบทวนการดําเนินงาน

หลักสูตร 

      

2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ    

มคอ.2 สอดคลองตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ / มาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับปริญญาตรี สาขาครุศาสตรและสาขา

ศึกษาศาสตร (หลักสูตร 5 ป) 

      
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ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 ปท่ี 6 

3)  มี ร ายละ เอี ยดของราย วิชาและ

รายละเอียดของประสบการณภาคสนามตาม

แบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอยกอนเปด

สอนในแตละภาคการศึกษาที่เปดสอนให

ครบทุกรายวิชา 

      

4) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของ

รายวิชาและรายงานผลการดําเนินการของ

ประสบการณภาคสนามตามแบบ มคอ.5 

และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาค

การศึกษาที่เปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

      

5) จัดทํารายงานผลการดําเนินการของ

หลักสูตรตามแบบ มคอ.7 ภายใน 60 วัน          

หลังสิ้นสุดปการศึกษา 

      

6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนิสิต/

นักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่

กําหนดใน มคอ.3 และ มคอ.4 อยางนอย

รอยละ 25 ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละป

การศึกษา 

      

7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการ

เรียนการสอน กลยุทธการสอนหรือการ

ประเมินผลการเรียนรูจากผลการประเมิน

การดําเนินงานที่รายงานใน มคอ.7 ปที่แลว 

      

8) คณาจารยใหม (ถามี) ทุกคนไดรับ          

การปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการจัดการ

เรียนการสอน 

      

9) คณาจารยประจําทุกคนไดรับการ

พัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ วิชาชีพอยาง

นอยปละ 1 ครั้ง 

      
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ดัชนีบงชี้ผลการดําเนินงาน ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 ปท่ี 6 

10) จํานวนบุคลากรสนับสนุนการเรียน      

การสอน (ถามี) ไดรับการพัฒนาวิชาการ 

และ/หรือ วิชาชีพ ไมนอยกวารอยละ 50 ตอ

ป 

      

11) ระดับความพึงพอใจของนิสิต/

นัก ศึกษาป สุ ดท าย/บัณฑิต ใหมที่ มี ต อ

คุณภาพหลักสูตรเฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จาก

คะแนนเต็ม 5.0 

      

12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต

ที่มีตอบัณฑิตใหมเฉลี่ยไมนอยกวา 3.51 จาก

คะแนนเต็ม 5.0 

      

 



หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงหลักสูตร 

 

1. การประเมินและประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 

ชวงกอนการสอนควรมีการประเมินกลยุทธการสอนโดยคณะผูสอนหรือระดับภาควิชา และ/หรือ การ

ปรึกษาหารือกับผูเช่ียวชาญดานหลักสูตรหรือวิธีการสอน สวนหลังการสอนควรมีการวิเคราะหผลการประเมิน

การสอนโดยนิสิตนักศึกษา การวิเคราะหผลการเรียนของนิสิตนักศึกษา 

ดานกระบวนการนําผลการประเมินไปปรับปรุง สามารถทําไดโดยรวบรวมปญหา/ขอเสนอแนะเพื่อ

ปรับปรุงและกําหนดประธานหลักสูตรและคณะผูสอนนําไปปรับปรุงและรายงานผลตอไป 

1.2 การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

1.2.1 ประเมินโดยนิสิตนักศึกษาในแตละรายวิชา 

1.2.2 การสังเกตการณของผูรบัผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร และ/หรอื คณะผูสอน 

1.2.3 ภาพรวมของหลักสูตรประเมินโดยใชบัณฑิตใหม 

1.2.4 การทดสอบผลการเรียนรูของนิสิตนักศึกษาเทียบเคียงกับสถาบันอื่นในหลักสูตรเดียวกัน 

 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยสํารวจขอมูลจากนิสิตนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหม ผูใชบัณฑิตและ

ผูทรงคุณวุฒิภายนอก 

 

3. การประเมินผลการดําเนนิงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

ตองผานการประกันคุณภาพหลักสูตรและจัดการเรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ พ.ศ.2552 และมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาครุศาสตรและสาขาศึกษาศาสตร (หลักสูตร 5 

ป) และตัวบงช้ีเพิ่มเติมขางตน รวมทั้งการผานการประเมินการประกันคุณภาพภายใน (IQA) 

 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสตูร 

4.1 รวบรวมขอเสนอแนะ/ขอมูล จากการประเมินของนิสิตนักศึกษา ผูใชบัณฑิต ผูทรงคุณวุฒิ 

4.2 วิเคราะหทบทวนขอมูลขางตน โดยผูรับผิดชอบหลักสูตร/ประธานหลักสูตร 

4.3 เสนอการปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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ชื่อ-สกุล  นายวรุตม พลอยสวยงาม 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2555 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

พ.ศ. 2553 ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ การเขียนโปรแกรม, การพฒันาเว็บแอปพลเิคช่ัน 
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ประสบการณสอน 

1) วิชาสถาปตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร 

2) วิชาเรื่องเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

3) วิชาเทคโนโลยีและการออกแบบเว็บสําหรบังานการศึกษา 

4) วิชาโปรแกรมสําเรจ็รปูและการประยุกตใชงาน 

5) วิชาการสื่อสารขอมลูและเครอืขายคอมพิวเตอรในสถานศึกษา 

6) วิชาการบรหิารจัดการและซอมบํารุงหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาโครงสรางขอมลูและอัลกอริทมึ 

2) วิชาวิศวกรรมเว็บและการพฒันาเว็บแอปพลิเคช่ัน 

3) วิชาสถิติประยุกตสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 

4) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

5) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

6) วิชาการพัฒนาเว็บแอพพลเิคชันข้ันสูง 

7) วิชาซอฟตแวรประยุกต 

8) วิชาหัวขอพิเศษทางคอมพิวเตอรศึกษา 

9) วิชาการสอนไมโครโปรเซสเซอร 

10) วิชาการจัดการหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพือ่การสอน 
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ชื่อ-สกุล  นายเกียรติขร โสภณาภรณ 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2562 ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการวัดและเทคโนโลยีทางวิทยาการปญญา  

วิทยาลัยวิทยาการวิจัยและวิทยาการปญญา  มหาวิทยาลัยบูรพา 

พ.ศ. 2551 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

   สถาบันบัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร 

พ.ศ. 2557 ประกาศนียบัตรบัณฑิตวิชาชีพครู  

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

พ.ศ. 2542 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรมอเิลก็ทรอนิกส 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ วิศวกรรมซอฟตแวรทางการศึกษา, สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร,  

เทคโนโลยีระบบปฏิบัติการ 

 

บทความวิจัย 

Sobhanabhorn, K. and Bootthaisong, S. (2014). Development Model of Critical Thinking 

Skills for Students in Computer Education Programs of Bansomdejchaopraya 

Rajabhat University. Proceedings of the International Conference on Culture 

Communication and Multimedia Technology 2014 (ICON C-COMET’14), Central 

Building of School of Multimedia and Communication, Utara University, Malaysia, 

pp. 252-259. 

เกียรติขร โสภณาภรณ. (2556). การพัฒนาเว็บชวยสอนระบบมัลติมเีดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตวิชา

ระบบปฏิบัติการ. การประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม ครัง้ที่ 5 “การวิจัย

เพื่อการพัฒนาทองถ่ินอยางย่ังยืนกบัการเขาสูประชาคมอาเซียน” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 

18-19 กรกฎาคม 2556, หนา 427-432. 
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เกียรติขร โสภณาภรณ, วรุตม พลอยสวยงาม และเดนชัย พันธุเกตุ. (2559). การพัฒนาทักษะการคิดวิพากษ

ในสาขาการสอนคอมพิวเตอร สาํหรับนิสิตสาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบาน

สมเด็จเจาพระยา. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบรุีวิจยัเพื่อแผนดินไทยที่ย่ังยืน ครั้งที่ 6 

“เศรษฐกจิสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุร.ี 9 กรกฎาคม 2559. 

หนา 437-444. 

 

ประสบการณสอน 

1)  วิชาระบบปฏิบัติการ 

2)  วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 1 

3)  วิชาอินเตอรเน็ตเพื่อการศึกษา 

4)  วิชาระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 

5)  วิชาการศึกษาวงจรและซอมบํารุงไมโครคอมพิวเตอร 

6)  วิชาไมโครโปรเซสเซอรและการออกแบบไมโครคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรกราฟกข้ันสูง 

7)  วิชาโครงสรางขอมลู 

8)  วิชาการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9)  วิชาดิจิทัลอเิลก็ทรอนิกส 

10) วิชาคณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 

11) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

12) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 

2) วิชาโครงสรางขอมลูและอัลกอริทมึ 

3) วิชาเครือขายคอมพิวเตอรและการสือ่สาร 

4) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

5) วิชาคณิตศาสตรสําหรบัครูคอมพิวเตอร 

6) วิชาสถาปตยกรรมและระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรทางการศึกษา 

7) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

8) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 
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9) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 2 

10) วิชาหัวขอพิเศษทางคอมพิวเตอรศึกษา 

11) วิชาการพัฒนาและการจัดการคลังขอสอบทางคอมพิวเตอร 

12) วิชาการสอนไมโครโปรเซสเซอร 
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ชื่อ-สกุล  นางสาวดุษฎี  เทิดบารม ี

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2562 ปรัชญาดุษฎีบัณฑติ สาขาวิชานวัตกรรมการเรียนรูและเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุ ี

พ.ศ. 2556 ประกาศนียบัตรบัณฑิตวิชาชีพครู  

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

พ.ศ. 2552 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการจดัการระบบสารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยมหิดล  

พ.ศ. 2548 วิทยาการสารสนเทศบัณฑิต สาขาวิชาระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ 

สํานักเทคโนโลยีสังคม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ ระบบการจัดการฐานขอมลู, ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

 

บทความวิจัย 

Terdbaramee, D., Suchanthabutra, S. and Songsiengchai, S. (2014). Research skills of the 

teacher student, Computer Education program and English program, 

Bansomdejchaopraya Rajabhat University. Proceedings of the International 

Conference on Culture Communication and Multimedia Technology 2014 (ICON C-

COMET’14), Central Building of School of Multimedia and Communication, Utara 

University, Malaysia, pp. 260-268. 

Terdbaramee, D. and Suchanthabutra, S. (2015). The effect using reasoning thinking 

practices on reasoning thinking skill of computer education program Students and 

computer for education program, Bansomdejchaopraya Rajabhat University. 

Proceedings of the 3rd International Academic & Research Conference of Rajabhat 

University (INARCRU III) “Interdisciplinary Research and Innovation of Education for Thai 
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Local Development for ASEAN”, Nakhon Si Thammarat Rajabhat University, Thailand, 

pp. 191-197. 

Terdbaramee , D., Tubtim, D. and Ploysuayngam, W. (2016). The Effect of Using Practices on 

Logical Thinking of Computer Teacher Students. Proceedings of the 4th Rajabhat 

University National and International Research and Academic Conference: RUNIRAC IV, 

Buriram Rajabhat University Buriram, 22-24 November 2016, pp. 181-197. 

Terdbaramee, D., Panket, D., Sobhanabhorn, K. and Ploysuayngam, W. (2017). Social Media 

Encourage Problem-Based Learning (PBL) To Design Data Communication 

Network System in Intelligent Home. Proceedings of the International Conference 

on Media Studies 2017, Utara Malaysia, 2-4 May 2017, pp. 426-432. 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาระบบฐานขอมลูแบบไคลเอนทและเซิรฟเวอร 

2) วิชาอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา 

3) วิชาคอมพิวเตอรสําหรบัครูวิทยาศาสตร 

4) วิชาจริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 

5) วิชาการออกแบบเว็บ 

6) วิชาภาษาและเทคโนโลยีสําหรับคร ู

7) วิชามัลติมีเดียและไฮเปอรมีเดีย 

8) วิชาระบบนิพนธบทเรียนและการโปรแกรม 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

2) วิชาการจัดการฐานขอมูล  

3) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

4) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

5) วิชาคอมพิวเตอรเบื้องตนและซอฟตแวรสําเรจ็รปู 

6) วิชาซอฟตแวรประยุกต 

7) วิชาซอฟตแวรสําหรับการจัดการฐานขอมูล 
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8) วิชาการบรหิารโครงการดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

9) วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
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ชื่อ-สกุล  นายเดนชัย  พันธุเกตุ 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2558 ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

พ.ศ. 2555 ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, แอนนิเมช่ันและกราฟก  

 

บทความวิจัย 

เดนชัย  พันธุเกตุ และวรานันท อิศรปรีดา และองัคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ และประเสริฐ ลิม้สุขวัฒน. (2559). 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชกระบวนการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เรื่องการ

ออกแบบกราฟกเพ่ือการสอน. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบรุีวิจัยเพือ่แผนดินไทยที่ย่ังยืน 

ครั้งที่ 6 “เศรษฐกิจสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุ.ี 9 

กรกฎาคม 2559. หนา 140-149. 

Panket, D., Sobhanabhorn, K., Ploysuayngam, W. and Terdbaramee, D. (2017). Development 

of Teaching Multimedia about Graphic design realistic on Wireless Network via 

Mobile Web-Based Instruction (MWBI) By Flipped Classroom. Proceedings of the 

International Conference on Media Studies 2017, Utara Malaysia, 2-4 May 2017, pp. 

402-405. 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา 

2) วิชาการประยุกตใชมัลติมเีดียเพือ่การศึกษา 

3) วิชาภาษาโปรแกรมสําหรบัครูคอมพิวเตอร 

4) วิชายุทธวิธีการสอนวิชาคอมพิวเตอร 
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5) วิชาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

6) วิชาระบบปฎิบัติการ 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบกราฟกทางการศึกษา 

2) วิชาสื่อภาพเคลื่อนไหวและเสียงดิจิทลัเพื่อการสอน 

3) วิชาการสรางสื่อการเรียนการสอน 

4) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

5) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

6) วิชาการออกแบบและผลิตแอนิเมชันมลัติมเีดีย 

7) วิชาการจัดการหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพือ่การสอน 

8) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1 

9) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 2 
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ชื่อ - สกุล  นายอังคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2550 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

พ.ศ. 2546 ครุศาสตรบัณฑิต (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ โครงสรางขอมูลและอลักอริทึม่, การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ, ระบบฐานขอมูล, 

กราฟกสามมิติ 

 

ผลงานทางวิชาการ 

หนังสือ 

อังคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ นิธิวดี พะเทพ เดนศักด์ิดา ทับทิม วรานันท อิศรปรีดา และเดนชัย พันธุเกตุ. (2559). 

คอมพิวเตอรสําหรับการศึกษา. พิมพครัง้ที่ 1. กรงุเทพฯ : สหธรรมิก. (หนา 51-58). 

 

บทความวิจัย 

นิธิวดี  พะเทพ เกียรติขร โสภณาภรณ และอังคาร ปริญญาชัยศักด์ิ. (2559). การพัฒนาทักษะการคิดวิพากษ 

ในสาขาการสอนคอมพิวเตอรสําหรับนิสิตสาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จ

เจาพระยา. การประชุมทางวิชาการระดับชาติ มสธ.วิจัยประจําป 2559. (หนา 174-189). 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาโครงสรางขอมูล 

2) วิชาการประยุกตใชงานมลัติมเีดียสําหรบังานดานการศึกษา 

3) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
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ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาโครงสรางขอมลูและอัลกอริทมึ 

2) วิชาการจัดการฐานขอมูล 

3) วิชาสถิติประยุกตสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 

4) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 

5) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 2 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารยประจําหลักสูตร 
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ชื่อ-สกุล  นายวรุตม พลอยสวยงาม 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2555 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

พ.ศ. 2553 ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ การเขียนโปรแกรม, การพฒันาเว็บแอปพลเิคช่ัน 

 

บทความวิจัย 

วรุตม พลอยสวยงาม. (2555). การพัฒนาระบบบริหารจัดการแกปญหาภาวะโภชนาการ โดยใชเทคนิคการ

วิเคราะหเชิงลําดับชั้นรวมกับ OLAP. การประชุมทางวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศครัง้ที่ 8 ณ โรงแรมดุสิตธานี พัทยา. 9-10 พฤษภาคม 2555. หนา 105- 111. 

________. (2559). การพฒันาระบบคัดเลือกบทความวิจัยและบทความวิชาการ. วารสารสถาบันวิจัยและ

พัฒนา มหาวิทยาลยัราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา, ปที่ 1 ฉบับที่ 2 (เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม), 

หนา 25-35. 

วรุตม พลอยสวยงาม, เดนศักด์ิดา ทบัทิม และสมศักด์ิ เบ็ญจวงค. (2559). การพัฒนาระบบรายงานขอมูล

ปญหาดานโภชนาการ โดยการใชระบบแคชไฟล. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบุรีวิจัยเพื่อ

แผนดินไทยที่ย่ังยืน ครัง้ที่ 6 “เศรษฐกจิสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เพชรบรุ.ี 9 กรกฎาคม 2559. หนา 43-49. 

Ploysuayngam, W., Terdbaramee, D. and Panket, D. (2017). The Development of 

Information System for Manage Articles and Academic Articles by Using Object 

Oriented Programming : OOP. Proceedings of the International Conference on 

Information Technology and Computer Sciences, Hotel Sunroute Plaza Shinjuku, 

Tokyo, Japan, 14-16 January 2017, pp. 25-36. 
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ประสบการณสอน 

1) วิชาสถาปตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร 

2) วิชาเรื่องเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

3) วิชาเทคโนโลยีและการออกแบบเว็บสําหรบังานการศึกษา 

4) วิชาโปรแกรมสําเรจ็รปูและการประยุกตใชงาน 

5) วิชาการสื่อสารขอมลูและเครอืขายคอมพิวเตอรในสถานศึกษา 

6) วิชาการบรหิารจัดการและซอมบํารุงหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาโครงสรางขอมลูและอัลกอริทมึ 

2) วิชาวิศวกรรมเว็บและการพฒันาเว็บแอปพลิเคช่ัน 

3) วิชาสถิติประยุกตสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 

4) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

5) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

6) วิชาการพัฒนาเว็บแอพพลเิคชันข้ันสูง 

7) วิชาซอฟตแวรประยุกต 

8) วิชาหัวขอพิเศษทางคอมพิวเตอรศึกษา 

9) วิชาการสอนไมโครโปรเซสเซอร 

10) วิชาการจัดการหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพือ่การสอน 
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ชื่อ-สกุล  นายเกียรติขร โสภณาภรณ 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2562 ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการวัดและเทคโนโลยีทางวิทยาการปญญา  

วิทยาลัยวิทยาการวิจัยและวิทยาการปญญา  มหาวิทยาลัยบูรพา 

พ.ศ. 2551 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

   สถาบันบัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร 

พ.ศ. 2557 ประกาศนียบัตรบัณฑิตวิชาชีพครู  

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

พ.ศ. 2542 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรมอเิลก็ทรอนิกส 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ วิศวกรรมซอฟตแวรทางการศึกษา, สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร,  

เทคโนโลยีระบบปฏิบัติการ 

 

บทความวิจัย 

Sobhanabhorn, K. and Bootthaisong, S. (2014). Development Model of Critical Thinking 

Skills for Students in Computer Education Programs of Bansomdejchaopraya 

Rajabhat University. Proceedings of the International Conference on Culture 

Communication and Multimedia Technology 2014 (ICON C-COMET’14), Central 

Building of School of Multimedia and Communication, Utara University, Malaysia, 

pp. 252-259. 

เกียรติขร โสภณาภรณ. (2556). การพัฒนาเว็บชวยสอนระบบมัลติมเีดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตวิชา

ระบบปฏิบัติการ. การประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม ครัง้ที่ 5 “การวิจัย

เพื่อการพัฒนาทองถ่ินอยางย่ังยืนกบัการเขาสูประชาคมอาเซียน” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 

18-19 กรกฎาคม 2556, หนา 427-432. 
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เกียรติขร โสภณาภรณ, วรุตม พลอยสวยงาม และเดนชัย พันธุเกตุ. (2559). การพัฒนาทักษะการคิดวิพากษ

ในสาขาการสอนคอมพิวเตอร สาํหรับนิสิตสาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบาน

สมเด็จเจาพระยา. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบรุีวิจยัเพื่อแผนดินไทยที่ย่ังยืน ครั้งที่ 6 

“เศรษฐกจิสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุร.ี 9 กรกฎาคม 2559. 

หนา 437-444. 

 

ประสบการณสอน 

1)  วิชาระบบปฏิบัติการ 

2)  วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 1 

3)  วิชาอินเตอรเน็ตเพื่อการศึกษา 

4)  วิชาระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 

5)  วิชาการศึกษาวงจรและซอมบํารุงไมโครคอมพิวเตอร 

6)  วิชาไมโครโปรเซสเซอรและการออกแบบไมโครคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรกราฟกข้ันสูง 

7)  วิชาโครงสรางขอมลู 

8)  วิชาการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9)  วิชาดิจิทัลอเิลก็ทรอนิกส 

10) วิชาคณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 

11) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

12) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 

2) วิชาโครงสรางขอมลูและอัลกอริทมึ 

3) วิชาเครือขายคอมพิวเตอรและการสือ่สาร 

4) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

5) วิชาคณิตศาสตรสําหรบัครูคอมพิวเตอร 

6) วิชาสถาปตยกรรมและระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรทางการศึกษา 

7) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

8) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 
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9) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 2 

10) วิชาหัวขอพิเศษทางคอมพิวเตอรศึกษา 

11) วิชาการพัฒนาและการจัดการคลังขอสอบทางคอมพิวเตอร 

12) วิชาการสอนไมโครโปรเซสเซอร 
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ชื่อ-สกุล  นางสาวดุษฎี  เทิดบารม ี

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2562 ปรัชญาดุษฎีบัณฑติ สาขาวิชานวัตกรรมการเรียนรูและเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุ ี

พ.ศ. 2556 ประกาศนียบัตรบัณฑิตวิชาชีพครู  

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

พ.ศ. 2552 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการจดัการระบบสารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยมหิดล  

พ.ศ. 2548 วิทยาการสารสนเทศบัณฑิต สาขาวิชาระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ 

สํานักเทคโนโลยีสังคม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ ระบบการจัดการฐานขอมลู, ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

 

บทความวิจัย 

Terdbaramee, D., Suchanthabutra, S. and Songsiengchai, S. (2014). Research skills of the 

teacher student, Computer Education program and English program, 

Bansomdejchaopraya Rajabhat University. Proceedings of the International 

Conference on Culture Communication and Multimedia Technology 2014 (ICON C-

COMET’14), Central Building of School of Multimedia and Communication, Utara 

University, Malaysia, pp. 260-268. 

Terdbaramee, D. and Suchanthabutra, S. (2015). The effect using reasoning thinking 

practices on reasoning thinking skill of computer education program Students and 

computer for education program, Bansomdejchaopraya Rajabhat University. 

Proceedings of the 3rd International Academic & Research Conference of Rajabhat 

University (INARCRU III) “Interdisciplinary Research and Innovation of Education for Thai 
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Local Development for ASEAN”, Nakhon Si Thammarat Rajabhat University, Thailand, 

pp. 191-197. 

Terdbaramee , D., Tubtim, D. and Ploysuayngam, W. (2016). The Effect of Using Practices on 

Logical Thinking of Computer Teacher Students. Proceedings of the 4th Rajabhat 

University National and International Research and Academic Conference: RUNIRAC IV, 

Buriram Rajabhat University Buriram, 22-24 November 2016, pp. 181-197. 

Terdbaramee, D., Panket, D., Sobhanabhorn, K. and Ploysuayngam, W. (2017). Social Media 

Encourage Problem-Based Learning (PBL) To Design Data Communication 

Network System in Intelligent Home. Proceedings of the International Conference 

on Media Studies 2017, Utara Malaysia, 2-4 May 2017, pp. 426-432. 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาระบบฐานขอมลูแบบไคลเอนทและเซิรฟเวอร 

2) วิชาอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา 

3) วิชาคอมพิวเตอรสําหรบัครูวิทยาศาสตร 

4) วิชาจริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 

5) วิชาการออกแบบเว็บ 

6) วิชาภาษาและเทคโนโลยีสําหรับคร ู

7) วิชามัลติมีเดียและไฮเปอรมีเดีย 

8) วิชาระบบนิพนธบทเรียนและการโปรแกรม 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

2) วิชาการจัดการฐานขอมูล  

3) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

4) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

5) วิชาคอมพิวเตอรเบื้องตนและซอฟตแวรสําเรจ็รปู 

6) วิชาซอฟตแวรประยุกต 

7) วิชาซอฟตแวรสําหรับการจัดการฐานขอมูล 
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8) วิชาการบรหิารโครงการดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

9) วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
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ชื่อ-สกุล  นายเดนชัย  พันธุเกตุ 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2558 ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

พ.ศ. 2555 ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, แอนนิเมช่ันและกราฟก  

 

บทความวิจัย 

เดนชัย  พันธุเกตุ และวรานันท อิศรปรีดา และองัคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ และประเสริฐ ลิม้สุขวัฒน. (2559). 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชกระบวนการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เรื่องการ

ออกแบบกราฟกเพ่ือการสอน. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบรุีวิจัยเพือ่แผนดินไทยที่ย่ังยืน 

ครั้งที่ 6 “เศรษฐกิจสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุ.ี 9 

กรกฎาคม 2559. หนา 140-149. 

Panket, D., Sobhanabhorn, K., Ploysuayngam, W. and Terdbaramee, D. (2017). Development 

of Teaching Multimedia about Graphic design realistic on Wireless Network via 

Mobile Web-Based Instruction (MWBI) By Flipped Classroom. Proceedings of the 

International Conference on Media Studies 2017, Utara Malaysia, 2-4 May 2017, pp. 

402-405. 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา 

2) วิชาการประยุกตใชมัลติมเีดียเพือ่การศึกษา 

3) วิชาภาษาโปรแกรมสําหรบัครูคอมพิวเตอร 

4) วิชายุทธวิธีการสอนวิชาคอมพิวเตอร 
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5) วิชาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

6) วิชาระบบปฎิบัติการ 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบกราฟกทางการศึกษา 

2) วิชาสื่อภาพเคลื่อนไหวและเสียงดิจิทลัเพื่อการสอน 

3) วิชาการสรางสื่อการเรียนการสอน 

4) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

5) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

6) วิชาการออกแบบและผลิตแอนิเมชันมลัติมเีดีย 

7) วิชาการจัดการหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพือ่การสอน 

8) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1 

9) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 2 
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ชื่อ - สกุล  นายอังคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2550 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

พ.ศ. 2546 ครุศาสตรบัณฑิต (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ โครงสรางขอมูลและอลักอริทึม่, การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ, ระบบฐานขอมูล, 

กราฟกสามมิติ 

 

ผลงานทางวิชาการ 

หนังสือ 

อังคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ นิธิวดี พะเทพ เดนศักด์ิดา ทับทิม วรานันท อิศรปรีดา และเดนชัย พันธุเกตุ. (2559). 

คอมพิวเตอรสําหรับการศึกษา. พิมพครัง้ที่ 1. กรงุเทพฯ : สหธรรมิก. (หนา 51-58). 

 

บทความวิจัย 

นิธิวดี  พะเทพ เกียรติขร โสภณาภรณ และอังคาร ปริญญาชัยศักด์ิ. (2559). การพัฒนาทักษะการคิดวิพากษ 

ในสาขาการสอนคอมพิวเตอรสําหรับนิสิตสาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จ

เจาพระยา. การประชุมทางวิชาการระดับชาติ มสธ.วิจัยประจําป 2559. (หนา 174-189). 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาโครงสรางขอมูล 

2) วิชาการประยุกตใชงานมลัติมเีดียสําหรบังานดานการศึกษา 

3) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
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ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาโครงสรางขอมลูและอัลกอริทมึ 

2) วิชาการจัดการฐานขอมูล 

3) วิชาสถิติประยุกตสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 

4) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 

5) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 2 
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ชื่อ - สกุล  นายประเสริฐ  ลิ้มสุขวัฒน 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา) 

สังกัด   คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2557 ปรัชญาดุษฏีบัณฑิต (การบริหารการศึกษา) 

   คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

พ.ศ. 2540 ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (วิศวกรรมไฟฟา) 

   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุ ี

พ.ศ. 2528 ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต (วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส) 

คณะวิศวกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลวิทยาเขตเทเวศร 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ คณิตศาสตรคอมพิวเตอร, สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร, ยุทธวิธีการสอน 

 

บทความวิจัย 

ประเสริฐ  ลิ้มสุขวัฒน และคณะ. (2556). รูปแบบการเปลี่ยนแปลง อยางมีแผนของมหาวิทยาลัยราชภัฏใน

ทิศทางสูการเปนมหาวิทยาลัยในกํากับของรัฐ. วารสารครุศาสตรสาร, 7(2), 123-132. 

เดนชัย  พันธุเกตุ และวรานันท อิศรปรีดา และองัคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ และประเสริฐ ลิม้สุขวัฒน. (2559). 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชกระบวนการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เรื่องการ

ออกแบบกราฟกเพ่ือการสอน. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบรุีวิจัยเพือ่แผนดินไทยที่ย่ังยืน 

ครั้งที่ 6 “เศรษฐกิจสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุ.ี 9 

กรกฎาคม 2559. หนา 140-149. 

 

ประสบการณสอน 

1)  วิชาระบบปฏิบัติการ 

2)  วิชาระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 

3)  วิชาการศึกษาวงจรและซอมบํารุงไมโครคอมพิวเตอร 

4)  วิชาไมโครโปรเซสเซอรและการออกแบบไมโครคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรกราฟกข้ันสูง 

5)  วิชาโครงสรางขอมลู 
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6)  วิชาดิจิทัลอิเลก็ทรอนิกส 

7)  วิชาคณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 

8)  วิชาจริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 

9)  วิชายุทธวิธีการสอน 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาคณิตศาสตรสําหรบัครูคอมพิวเตอร 

2) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

3) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

4) วิชาแคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห 

5) วิชาการคํานวณเชิงตัวเลข 

6) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1 

7) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 2 
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ชื่อ-สกุล   นางสาวอมลณัฐ    โชติกิจนุสรณ 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

สังกัด   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

   มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.2546 ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ       

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุ ี 

 พ.ศ.2542 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขวิชาาวิทยาการคอมพิวเตอร  

มหาวิทยาลัยหอการคาไทย 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ โครงสรางขอมูล, การเขียนโปรแกรมบนเว็บ, การวิจัยดําเนินงาน, ดีสครีตและ 

โครงสราง, ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  

 

ผลงานทางวิชาการ 

งานวิจัย  

อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ. (2558). ระบบการตรวจนับครุภัณฑคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงดวย QR 

Code. สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา. (หนา 1-150) 

 

บทความวิจัย 

เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, เนตรนภา แซต้ัง, บุญญาพร บุญชัย, และ อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ. 

(2559). การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรแบบเลนตามบทบาทบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเพื่อฝกทักษะ

การคํานวณดานการบวก ลบ คูณ หาร. ใน รายงานการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 2นวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน, 11 พฤศจิกายน 2559, ประเทศไทย, กรุงเทพฯ, หนา 802 – 

810. 

Kavinseksan. B., Wongsiri. S., and Chotkitnusorn. A. (2016). Defense mechanisms of the original 

host bee, Apis dorsata Fabricius, to its ectoparasitic mite, Tropilaelaps mercedesae 

Anderson and Morgan (Acari: Laelapidae): A Review. Basic Research Journals of 

Agriculture Science and Review. 5(1). 1-16. 
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Kavinseksan. B., Wongsiri. S., and Chotkitnusorn. A. (2016). Reproduction of the bee mite, 

Varroa destructor Anderson and Trueman (Acari: Varroidae), in worker brood cells of 

Primorsky and Thai commercial honey bees (Apis mellifera Linnaeus). Basic Research 

Journals of Agriculture Science and Review. 5(2). 37-45. 

 

บทความวิชาการ 

อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ. (2556). การจัดการเทคโนโลยีการบริหารลูกคาสัมพันธสูความเปนเลิศทางการบริการ. 

การอาชีวะและเทคนิคศึกษา. 3(6), 43-50. 

 

หนังสือ 

บุญญาพร  บุญชัย, อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ, เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, และเนตรนภา แซต้ัง. 

(2559). พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี. กรุงเทพฯ: โอเอสพริ้นต้ิงเฮาส จํากัด. (หนา 145-176) 

 

ประสบการณสอน 

  1) วิชาโปรแกรมประยุกตดานการจัดการสํานักงานอัตโนมัติ 

  2) วิชาโครงสรางขอมูลและอลักอริทมึ 

  3) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต 

  4) วิชาปญญาประดิษฐ 

  5) วิชาโปรแกรมสําเร็จรูปและการประยุกตใชงาน 

  6) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู 

  7) วิชาดีสครีตและโครงสราง       

  8) วิชาโปรแกรมประยุกตดานระบบสารสนเทศเพื่อการบรหิาร 

  9) วิชาการวิจัยดําเนินงาน 1  

  10) วิชาการฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 3 

  11) วิชาการเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพวิเตอร 3 

  12) วิชาการประยุกตใชงานมลัติมเิดีย 

  13) วิชาระบบการสื่อสารขอมูล 

  14) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศบรูณาการ 

  15) วิชาการคิดและการตัดสินใจ 
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  16) วิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 

  17) วิชาการศึกษาเอกเทศดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 

  18) วิชาการเขียนโปรแกรมสําหรับเว็บ 

  19) วิชาการวิจัยดําเนินงาน 

  20) วิชาฐานขอมูลเบื้องตนเพื่อการจัดการ 

  21) วิชาโครงงานคอมพิวเตอร 

22) วิชาโครงสรางขอมูลเชิงธุรกจิ 

  23) วิชาสัมมนาทางคอมพิวเตอร 

  24) วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรบัธุรกจิและอลักอริทึ่ม 

  25) วิชาระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 

  26) วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและอลักอริทึม่ 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี้ 

1) วิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 

2) วิชาโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 

3) วิชาคอมพิวเตอรเบื้องตนและซอฟตแวรสําเร็จรูป 

4) วิชาวิจัยดําเนินงาน 

5) วิชาวิศวกรรมเว็บและการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน 

6) วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

7) วิชาสํานักงานอัตโนมัติ 

8) วิชาเทคโนโลยีการจัดการเว็บ 

9) วิชาการเปนผูประกอบการดานคอมพิวเตอร 
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ชื่อ-สกุล   นางบุญญาพร  บุญชัย 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

สังกัด   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

                   มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.2544 ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ            

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุ ี

 พ.ศ.2540 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร   

สถาบันราชภัฏเพชรบุร ี

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ ระบบปฏิบัติการ, การวิเคราะหและออกแบบระบบ  

 

ผลงานทางวิชาการ 

บทความวิจัย 

เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, เนตรนภา แซต้ัง, บุญญาพร บญุชัย, และ อมลณัฐ โชติกจินุสรณ. 

(2559). การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรแบบเลนตามบทบาทบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเพือ่ฝกทักษะ

การคํานวณดานการบวก ลบ คูณ หาร. ใน รายงานการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 2 นวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน, 11 พฤศจิกายน 2559, ประเทศไทย, กรงุเทพฯ, หนา 802 – 

810. 

บุญญาพร  บุญชัย. (2551). พฤติกรรมการใชอินเทอรเน็ตของนิสิตช้ันปที่ 1. วารสารสารสนเทศ . 9(2). 169-

176. 

 

หนังสือ 

บุญญาพร  บุญชัย, อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ, เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, และเนตรนภา แซต้ัง. 

(2559). พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี. กรุงเทพฯ: โอเอสพริ้นต้ิงเฮาส จํากัด. (หนา 145-176) 

 

ประสบการณสอน 

  1) วิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 
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  2) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศบรูณาการ 

  3) วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและอัลกอรทิึม 

  4) วิชาระบบปฏิบัติการ 1 

  5) วิชาโครงงานคอมพิวเตอร 

  6) วิชาจริยธรรมและกฎหมายดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

  7) วิชาสัมมนาทางคอมพิวเตอร 

  8) วิชาโครงสรางขอมูลและอลักอริทมึ 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 

2) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

3) วิชาซอฟตแวรประยุกต 

4) วิชาการคนคืนสารสนเทศ 
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ชื่อ-สกุล   นายเกษม  ตริตระการ 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

สังกัด   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

   มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.2555 ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  

   มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 พ.ศ.2548 วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

 พ.ศ.2545 วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร    

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ การพัฒนาเว็บแอพพลเิคช่ัน; ระบบบริหารจัดการขอมลู  

 

ผลงานทางวิชาการ 

งานวิจัย 

เกษม ตริตระการ. (2559). การพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอนสําหรับเอกสาร มคอ.5 ตามกรอบ

มาตรฐาน คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ บนเว็บ. สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏบาน

สมเด็จเจาพระยา. (หนา 1-66) 

เกษม ตริตระการ. (2558). การพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอนสําหรับเอกสาร มคอ.3 ตามกรอบ

มาตรฐาน คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ บนเว็บ. สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏบาน

สมเด็จเจาพระยา. (หนา 1-72) 

 

บทความวิจัย 

เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, เนตรนภา แซต้ัง, บุญญาพร บญุชัย, และ อมลณัฐ โชติกจินุสรณ. 

(2559). การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรแบบเลนตามบทบาทบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเพือ่ฝกทักษะ

การคํานวณดานการบวก ลบ คูณ หาร. ใน รายงานการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 2นวัตกรรม
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การศึกษาเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน, 11 พฤศจิกายน 2559, ประเทศไทย, กรงุเทพฯ, หนา 802 – 

810. 

Kasame Tritrakan, Pachoen Kidrakarn, and Manit Asanok. (2016). The use of engineering design 

concept for computer programming course: A model of blended learning environment. 

Educational Research and Reviews, vol. 11(18), pp. 1757-1765. 

 

หนังสือ 

บุญญาพร  บุญชัย, อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ, เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, และเนตรนภา แซต้ัง. 

(2559). พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี. กรุงเทพฯ: โอเอสพริ้นต้ิงเฮาส จํากัด. (หนา 145-176) 

 

ประสบการณสอน 

  1) วิชาการเขียนโปรแกรมสําหรับเว็บ 

  2) วิชาเทคโนโลยีเว็บและสถาปตยกรรมเชิงบริการ 

  3) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศบรูณาการ 

  4) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 

  5) วิชาปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 

  6) วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและอัลกอรทิึม 

  7) วิชาองคประกอบและสถาปตยกรรมทางคอมพิวเตอร 

  8) วิชาโครงสรางขอมูล 

  9) วิชาการสื่อสารขอมลู 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 

2) วิชาวิศวกรรมเว็บและการพฒันาเว็บแอพพลเิคชัน 

3) วิชาการพัฒนาเว็บแอพพลเิคชันข้ันสูง 

4) วิชาการพัฒนาระบบสําหรับการประมวลผลแบบเคลื่อนที่ 

5) วิชาเครือขายคอมพิวเตอรและการสื่อสารขอมูล 

6) วิชาการออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 

7) วิชาการประมวลผลแบบกลุมเมฆ 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารยประจํา 
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ชื่อ-สกุล  นายวรุตม พลอยสวยงาม 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2555 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

พ.ศ. 2553 ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ การเขียนโปรแกรม, การพฒันาเว็บแอปพลเิคช่ัน 

 

บทความวิจัย 

วรุตม พลอยสวยงาม. (2555). การพัฒนาระบบบริหารจัดการแกปญหาภาวะโภชนาการ โดยใชเทคนิคการ

วิเคราะหเชิงลําดับชั้นรวมกับ OLAP. การประชุมทางวิชาการระดับชาติดานคอมพิวเตอรและ

เทคโนโลยีสารสนเทศครัง้ที่ 8 ณ โรงแรมดุสิตธานี พัทยา. 9-10 พฤษภาคม 2555. หนา 105- 111. 

________. (2559). การพฒันาระบบคัดเลือกบทความวิจัยและบทความวิชาการ. วารสารสถาบันวิจัยและ

พัฒนา มหาวิทยาลยัราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา, ปที่ 1 ฉบับที่ 2 (เดือนพฤษภาคม-สิงหาคม), 

หนา 25-35. 

วรุตม พลอยสวยงาม, เดนศักด์ิดา ทบัทิม และสมศักด์ิ เบ็ญจวงค. (2559). การพัฒนาระบบรายงานขอมูล

ปญหาดานโภชนาการ โดยการใชระบบแคชไฟล. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบุรีวิจัยเพื่อ

แผนดินไทยที่ย่ังยืน ครัง้ที่ 6 “เศรษฐกจิสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏ

เพชรบรุ.ี 9 กรกฎาคม 2559. หนา 43-49. 

Ploysuayngam, W., Terdbaramee, D. and Panket, D. (2017). The Development of 

Information System for Manage Articles and Academic Articles by Using Object 

Oriented Programming : OOP. Proceedings of the International Conference on 

Information Technology and Computer Sciences, Hotel Sunroute Plaza Shinjuku, 

Tokyo, Japan, 14-16 January 2017, pp. 25-36. 
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ประสบการณสอน 

1) วิชาสถาปตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร 

2) วิชาเรื่องเฉพาะทางดานคอมพิวเตอรศึกษา 

3) วิชาเทคโนโลยีและการออกแบบเว็บสําหรบังานการศึกษา 

4) วิชาโปรแกรมสําเรจ็รปูและการประยุกตใชงาน 

5) วิชาการสื่อสารขอมลูและเครอืขายคอมพิวเตอรในสถานศึกษา 

6) วิชาการบรหิารจัดการและซอมบํารุงหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาโครงสรางขอมลูและอัลกอริทมึ 

2) วิชาวิศวกรรมเว็บและการพฒันาเว็บแอปพลิเคช่ัน 

3) วิชาสถิติประยุกตสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 

4) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

5) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

6) วิชาการพัฒนาเว็บแอพพลเิคชันข้ันสูง 

7) วิชาซอฟตแวรประยุกต 

8) วิชาหัวขอพิเศษทางคอมพิวเตอรศึกษา 

9) วิชาการสอนไมโครโปรเซสเซอร 

10) วิชาการจัดการหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพือ่การสอน 
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ชื่อ-สกุล  นายเกียรติขร โสภณาภรณ 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2562 ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาการวัดและเทคโนโลยีทางวิทยาการปญญา  

วิทยาลัยวิทยาการวิจัยและวิทยาการปญญา  มหาวิทยาลัยบูรพา 

พ.ศ. 2551 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร 

   สถาบันบัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร 

พ.ศ. 2557 ประกาศนียบัตรบัณฑิตวิชาชีพครู  

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

พ.ศ. 2542 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีอุตสาหกรรมอเิลก็ทรอนิกส 

   มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ วิศวกรรมซอฟตแวรทางการศึกษา, สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร,  

เทคโนโลยีระบบปฏิบัติการ 

 

บทความวิจัย 

Sobhanabhorn, K. and Bootthaisong, S. (2014). Development Model of Critical Thinking 

Skills for Students in Computer Education Programs of Bansomdejchaopraya 

Rajabhat University. Proceedings of the International Conference on Culture 

Communication and Multimedia Technology 2014 (ICON C-COMET’14), Central 

Building of School of Multimedia and Communication, Utara University, Malaysia, 

pp. 252-259. 

เกียรติขร โสภณาภรณ. (2556). การพัฒนาเว็บชวยสอนระบบมัลติมเีดียบนเครือขายอินเทอรเน็ตวิชา

ระบบปฏิบัติการ. การประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม ครัง้ที่ 5 “การวิจัย

เพื่อการพัฒนาทองถ่ินอยางย่ังยืนกบัการเขาสูประชาคมอาเซียน” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม. 

18-19 กรกฎาคม 2556, หนา 427-432. 
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เกียรติขร โสภณาภรณ, วรุตม พลอยสวยงาม และเดนชัย พันธุเกตุ. (2559). การพัฒนาทักษะการคิดวิพากษ

ในสาขาการสอนคอมพิวเตอร สาํหรับนิสิตสาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบาน

สมเด็จเจาพระยา. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบรุีวิจยัเพื่อแผนดินไทยที่ย่ังยืน ครั้งที่ 6 

“เศรษฐกจิสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลยัราชภัฏเพชรบุร.ี 9 กรกฎาคม 2559. 

หนา 437-444. 

 

ประสบการณสอน 

1)  วิชาระบบปฏิบัติการ 

2)  วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 1 

3)  วิชาอินเตอรเน็ตเพื่อการศึกษา 

4)  วิชาระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 

5)  วิชาการศึกษาวงจรและซอมบํารุงไมโครคอมพิวเตอร 

6)  วิชาไมโครโปรเซสเซอรและการออกแบบไมโครคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรกราฟกข้ันสูง 

7)  วิชาโครงสรางขอมลู 

8)  วิชาการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร 

9)  วิชาดิจิทัลอเิลก็ทรอนิกส 

10) วิชาคณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 

11) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

12) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ
 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 

2) วิชาโครงสรางขอมลูและอัลกอริทมึ 

3) วิชาเครือขายคอมพิวเตอรและการสือ่สาร 

4) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

5) วิชาคณิตศาสตรสําหรบัครูคอมพิวเตอร 

6) วิชาสถาปตยกรรมและระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรทางการศึกษา 

7) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

8) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 
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9) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 2 

10) วิชาหัวขอพิเศษทางคอมพิวเตอรศึกษา 

11) วิชาการพัฒนาและการจัดการคลังขอสอบทางคอมพิวเตอร 

12) วิชาการสอนไมโครโปรเซสเซอร 
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ชื่อ-สกุล  นางสาวดุษฎี  เทิดบารม ี

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2562 ปรัชญาดุษฎีบัณฑติ สาขาวิชานวัตกรรมการเรียนรูและเทคโนโลยี 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุ ี

พ.ศ. 2556 ประกาศนียบัตรบัณฑิตวิชาชีพครู  

คณะครุศาสตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

พ.ศ. 2552 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการจดัการระบบสารสนเทศ 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยมหิดล  

พ.ศ. 2548 วิทยาการสารสนเทศบัณฑิต สาขาวิชาระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ 

สํานักเทคโนโลยีสังคม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีสุรนาร ี

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ ระบบการจัดการฐานขอมลู, ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

 

บทความวิจัย 

Terdbaramee, D., Suchanthabutra, S. and Songsiengchai, S. (2014). Research skills of the 

teacher student, Computer Education program and English program, 

Bansomdejchaopraya Rajabhat University. Proceedings of the International 

Conference on Culture Communication and Multimedia Technology 2014 (ICON C-

COMET’14), Central Building of School of Multimedia and Communication, Utara 

University, Malaysia, pp. 260-268. 

Terdbaramee, D. and Suchanthabutra, S. (2015). The effect using reasoning thinking 

practices on reasoning thinking skill of computer education program Students and 

computer for education program, Bansomdejchaopraya Rajabhat University. 

Proceedings of the 3rd International Academic & Research Conference of Rajabhat 

University (INARCRU III) “Interdisciplinary Research and Innovation of Education for Thai 
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Local Development for ASEAN”, Nakhon Si Thammarat Rajabhat University, Thailand, 

pp. 191-197. 

Terdbaramee , D., Tubtim, D. and Ploysuayngam, W. (2016). The Effect of Using Practices on 

Logical Thinking of Computer Teacher Students. Proceedings of the 4th Rajabhat 

University National and International Research and Academic Conference: RUNIRAC IV, 

Buriram Rajabhat University Buriram, 22-24 November 2016, pp. 181-197. 

Terdbaramee, D., Panket, D., Sobhanabhorn, K. and Ploysuayngam, W. (2017). Social Media 

Encourage Problem-Based Learning (PBL) To Design Data Communication 

Network System in Intelligent Home. Proceedings of the International Conference 

on Media Studies 2017, Utara Malaysia, 2-4 May 2017, pp. 426-432. 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาระบบฐานขอมลูแบบไคลเอนทและเซิรฟเวอร 

2) วิชาอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา 

3) วิชาคอมพิวเตอรสําหรบัครูวิทยาศาสตร 

4) วิชาจริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 

5) วิชาการออกแบบเว็บ 

6) วิชาภาษาและเทคโนโลยีสําหรับคร ู

7) วิชามัลติมีเดียและไฮเปอรมีเดีย 

8) วิชาระบบนิพนธบทเรียนและการโปรแกรม 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

2) วิชาการจัดการฐานขอมูล  

3) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

4) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

5) วิชาคอมพิวเตอรเบื้องตนและซอฟตแวรสําเรจ็รปู 

6) วิชาซอฟตแวรประยุกต 

7) วิชาซอฟตแวรสําหรับการจัดการฐานขอมูล 
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8) วิชาการบรหิารโครงการดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 

9) วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
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ชื่อ-สกุล  นายเดนชัย  พันธุเกตุ 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2558 ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุร ี

พ.ศ. 2555 ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

  มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน, แอนนิเมช่ันและกราฟก  

 

บทความวิจัย 

เดนชัย  พันธุเกตุ และวรานันท อิศรปรีดา และองัคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ และประเสริฐ ลิม้สุขวัฒน. (2559). 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชกระบวนการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เรื่องการ

ออกแบบกราฟกเพ่ือการสอน. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบรุีวิจัยเพือ่แผนดินไทยที่ย่ังยืน 

ครั้งที่ 6 “เศรษฐกิจสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุ.ี 9 

กรกฎาคม 2559. หนา 140-149. 

Panket, D., Sobhanabhorn, K., Ploysuayngam, W. and Terdbaramee, D. (2017). Development 

of Teaching Multimedia about Graphic design realistic on Wireless Network via 

Mobile Web-Based Instruction (MWBI) By Flipped Classroom. Proceedings of the 

International Conference on Media Studies 2017, Utara Malaysia, 2-4 May 2017, pp. 

402-405. 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาการออกแบบกราฟกคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา 

2) วิชาการประยุกตใชมัลติมเีดียเพือ่การศึกษา 

3) วิชาภาษาโปรแกรมสําหรบัครูคอมพิวเตอร 

4) วิชายุทธวิธีการสอนวิชาคอมพิวเตอร 
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5) วิชาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

6) วิชาระบบปฎิบัติการ 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาคอมพิวเตอรเพือ่การออกแบบกราฟกทางการศึกษา 

2) วิชาสื่อภาพเคลื่อนไหวและเสียงดิจิทลัเพื่อการสอน 

3) วิชาการสรางสื่อการเรียนการสอน 

4) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

5) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

6) วิชาการออกแบบและผลิตแอนิเมชันมลัติมเีดีย 

7) วิชาการจัดการหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพือ่การสอน 

8) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1 

9) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 2 
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ชื่อ - สกุล  นายอังคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา (6501) อนุสาขาวิชาคอมพวิเตอรศึกษา (650145)) 

สังกัด   คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2550 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ) 

   สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

พ.ศ. 2546 ครุศาสตรบัณฑิต (คอมพิวเตอรศึกษา) 

   สถาบันราชภัฏสวนสุนันทา 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ โครงสรางขอมูลและอลักอริทึม่, การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ, ระบบฐานขอมูล, 

กราฟกสามมิติ 

 

ผลงานทางวิชาการ 

หนังสือ 

อังคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ นิธิวดี พะเทพ เดนศักด์ิดา ทับทิม วรานันท อิศรปรีดา และเดนชัย พันธุเกตุ. (2559). 

คอมพิวเตอรสําหรับการศึกษา. พิมพครัง้ที่ 1. กรงุเทพฯ : สหธรรมิก. (หนา 51-58). 

 

บทความวิจัย 

นิธิวดี  พะเทพ เกียรติขร โสภณาภรณ และอังคาร ปริญญาชัยศักด์ิ. (2559). การพัฒนาทักษะการคิดวิพากษ 

ในสาขาการสอนคอมพิวเตอรสําหรับนิสิตสาขาคอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จ

เจาพระยา. การประชุมทางวิชาการระดับชาติ มสธ.วิจัยประจําป 2559. (หนา 174-189). 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาโครงสรางขอมูล 

2) วิชาการประยุกตใชงานมลัติมเีดียสําหรบังานดานการศึกษา 

3) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 
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ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาโครงสรางขอมลูและอัลกอริทมึ 

2) วิชาการจัดการฐานขอมูล 

3) วิชาสถิติประยุกตสําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 

4) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 

5) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 2 
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ชื่อ - สกุล  นายประเสริฐ  ลิ้มสุขวัฒน 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูชวยศาสตราจารย (การศึกษา) 

สังกัด   คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2557 ปรัชญาดุษฏีบัณฑิต (การบริหารการศึกษา) 

   คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

พ.ศ. 2540 ครุศาสตรอุตสาหกรรมมหาบัณฑิต (วิศวกรรมไฟฟา) 

   คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุ ี

พ.ศ. 2528 ครุศาสตรอุตสาหกรรมบัณฑิต (วิศวกรรมอิเล็กทรอนิกส) 

คณะวิศวกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลวิทยาเขตเทเวศร 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ คณิตศาสตรคอมพิวเตอร, สถาปตยกรรมคอมพิวเตอร, ยุทธวิธีการสอน 

 

บทความวิจัย 

ประเสริฐ  ลิ้มสุขวัฒน และคณะ. (2556). รูปแบบการเปลี่ยนแปลง อยางมีแผนของมหาวิทยาลัยราชภัฏใน

ทิศทางสูการเปนมหาวิทยาลัยในกํากับของรัฐ. วารสารครุศาสตรสาร, 7(2), 123-132. 

เดนชัย  พันธุเกตุ และวรานันท อิศรปรีดา และองัคาร ปรญิญาชัยศักด์ิ และประเสริฐ ลิม้สุขวัฒน. (2559). 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียโดยใชกระบวนการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน เรื่องการ

ออกแบบกราฟกเพ่ือการสอน. การประชุมระดับชาติราชภัฏเพชรบรุีวิจัยเพือ่แผนดินไทยที่ย่ังยืน 

ครั้งที่ 6 “เศรษฐกิจสรางสรรค วัฒนธรรมสรางศิลป” ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบรุ.ี 9 

กรกฎาคม 2559. หนา 140-149. 

 

ประสบการณสอน 

1)  วิชาระบบปฏิบัติการ 

2)  วิชาระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 

3)  วิชาการศึกษาวงจรและซอมบํารุงไมโครคอมพิวเตอร 

4)  วิชาไมโครโปรเซสเซอรและการออกแบบไมโครคอมพิวเตอรคอมพิวเตอรกราฟกข้ันสูง 

5)  วิชาโครงสรางขอมลู 
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6)  วิชาดิจิทัลอิเลก็ทรอนิกส 

7)  วิชาคณิตศาสตรสําหรับคอมพิวเตอร 

8)  วิชาจริยธรรมและกฎหมายทางคอมพิวเตอร 

9)  วิชายุทธวิธีการสอน 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาคณิตศาสตรสําหรบัครูคอมพิวเตอร 

2) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 1 

3) วิชาโครงการวิจัยทางคอมพิวเตอรศึกษา 2 

4) วิชาแคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห 

5) วิชาการคํานวณเชิงตัวเลข 

6) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1 

7) วิชาวิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 2 
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ชื่อ-สกุล   นางสาวอมลณัฐ    โชติกิจนุสรณ 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

สังกัด   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

   มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.2546 ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ       

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุ ี 

 พ.ศ.2542 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขวิชาาวิทยาการคอมพิวเตอร  

มหาวิทยาลัยหอการคาไทย 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ โครงสรางขอมูล, การเขียนโปรแกรมบนเว็บ, การวิจัยดําเนินงาน, ดีสครีตและ 

โครงสราง, ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  

 

ผลงานทางวิชาการ 

งานวิจัย  

อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ. (2558). ระบบการตรวจนับครุภัณฑคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวงดวย QR 

Code. สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา. (หนา 1-150) 

 

บทความวิจัย 

เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, เนตรนภา แซต้ัง, บุญญาพร บุญชัย, และ อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ. 

(2559). การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรแบบเลนตามบทบาทบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเพื่อฝกทักษะ

การคํานวณดานการบวก ลบ คูณ หาร. ใน รายงานการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 2นวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน, 11 พฤศจิกายน 2559, ประเทศไทย, กรุงเทพฯ, หนา 802 – 

810. 

Kavinseksan. B., Wongsiri. S., and Chotkitnusorn. A. (2016). Defense mechanisms of the original 

host bee, Apis dorsata Fabricius, to its ectoparasitic mite, Tropilaelaps mercedesae 

Anderson and Morgan (Acari: Laelapidae): A Review. Basic Research Journals of 

Agriculture Science and Review. 5(1). 1-16. 
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Kavinseksan. B., Wongsiri. S., and Chotkitnusorn. A. (2016). Reproduction of the bee mite, 

Varroa destructor Anderson and Trueman (Acari: Varroidae), in worker brood cells of 

Primorsky and Thai commercial honey bees (Apis mellifera Linnaeus). Basic Research 

Journals of Agriculture Science and Review. 5(2). 37-45. 

 

บทความวิชาการ 

อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ. (2556). การจัดการเทคโนโลยีการบริหารลูกคาสัมพันธสูความเปนเลิศทางการบริการ. 

การอาชีวะและเทคนิคศึกษา. 3(6), 43-50. 

 

หนังสือ 

บุญญาพร  บุญชัย, อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ, เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, และเนตรนภา แซต้ัง. 

(2559). พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี. กรุงเทพฯ: โอเอสพริ้นต้ิงเฮาส จํากัด. (หนา 145-176) 

 

ประสบการณสอน 

  1) วิชาโปรแกรมประยุกตดานการจัดการสํานักงานอัตโนมัติ 

  2) วิชาโครงสรางขอมูลและอลักอริทมึ 

  3) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อชีวิต 

  4) วิชาปญญาประดิษฐ 

  5) วิชาโปรแกรมสําเร็จรูปและการประยุกตใชงาน 

  6) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู 

  7) วิชาดีสครีตและโครงสราง       

  8) วิชาโปรแกรมประยุกตดานระบบสารสนเทศเพื่อการบรหิาร 

  9) วิชาการวิจัยดําเนินงาน 1  

  10) วิชาการฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพิวเตอร 3 

  11) วิชาการเตรียมฝกประสบการณวิชาชีพวิทยาการคอมพวิเตอร 3 

  12) วิชาการประยุกตใชงานมลัติมเิดีย 

  13) วิชาระบบการสื่อสารขอมูล 

  14) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศบรูณาการ 

  15) วิชาการคิดและการตัดสินใจ 
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  16) วิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 

  17) วิชาการศึกษาเอกเทศดานโปรแกรมคอมพิวเตอร 

  18) วิชาการเขียนโปรแกรมสําหรับเว็บ 

  19) วิชาการวิจัยดําเนินงาน 

  20) วิชาฐานขอมูลเบื้องตนเพื่อการจัดการ 

  21) วิชาโครงงานคอมพิวเตอร 

22) วิชาโครงสรางขอมูลเชิงธุรกจิ 

  23) วิชาสัมมนาทางคอมพิวเตอร 

  24) วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรบัธุรกจิและอลักอริทึ่ม 

  25) วิชาระบบคอมพิวเตอรและสถาปตยกรรม 

  26) วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและอลักอริทึม่ 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี้ 

1) วิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 

2) วิชาโครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม 

3) วิชาคอมพิวเตอรเบื้องตนและซอฟตแวรสําเร็จรูป 

4) วิชาวิจัยดําเนินงาน 

5) วิชาวิศวกรรมเว็บและการพัฒนาเว็บแอพพลิเคชัน 

6) วิชาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

7) วิชาสํานักงานอัตโนมัติ 

8) วิชาเทคโนโลยีการจัดการเว็บ 

9) วิชาการเปนผูประกอบการดานคอมพิวเตอร 
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ชื่อ-สกุล   นางบุญญาพร  บุญชัย 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

สังกัด   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

                   มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.2544 ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ            

   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุ ี

 พ.ศ.2540 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร   

สถาบันราชภัฏเพชรบุร ี

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ ระบบปฏิบัติการ, การวิเคราะหและออกแบบระบบ  

 

ผลงานทางวิชาการ 

บทความวิจัย 

เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, เนตรนภา แซต้ัง, บุญญาพร บญุชัย, และ อมลณัฐ โชติกจินุสรณ. 

(2559). การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรแบบเลนตามบทบาทบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเพือ่ฝกทักษะ

การคํานวณดานการบวก ลบ คูณ หาร. ใน รายงานการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 2 นวัตกรรม

การศึกษาเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน, 11 พฤศจิกายน 2559, ประเทศไทย, กรงุเทพฯ, หนา 802 – 

810. 

บุญญาพร  บุญชัย. (2551). พฤติกรรมการใชอินเทอรเน็ตของนิสิตช้ันปที่ 1. วารสารสารสนเทศ . 9(2). 169-

176. 

 

หนังสือ 

บุญญาพร  บุญชัย, อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ, เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, และเนตรนภา แซต้ัง. 

(2559). พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี. กรุงเทพฯ: โอเอสพริ้นต้ิงเฮาส จํากัด. (หนา 145-176) 

 

ประสบการณสอน 

  1) วิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 
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  2) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศบรูณาการ 

  3) วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและอัลกอรทิึม 

  4) วิชาระบบปฏิบัติการ 1 

  5) วิชาโครงงานคอมพิวเตอร 

  6) วิชาจริยธรรมและกฎหมายดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

  7) วิชาสัมมนาทางคอมพิวเตอร 

  8) วิชาโครงสรางขอมูลและอลักอริทมึ 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาพืน้ฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 

2) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

3) วิชาซอฟตแวรประยุกต 

4) วิชาการคนคืนสารสนเทศ 
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ชื่อ-สกุล   นายเกษม  ตริตระการ 

ตําแหนงทางวิชาการ อาจารย 

สังกัด   สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี   

   มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ.2555 ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  

   มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 พ.ศ.2548 วิศวกรรมศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

 พ.ศ.2545 วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร    

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ การพัฒนาเว็บแอพพลเิคช่ัน; ระบบบริหารจัดการขอมลู  

 

ผลงานทางวิชาการ 

งานวิจัย 

เกษม ตริตระการ. (2559). การพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอนสําหรับเอกสาร มคอ.5 ตามกรอบ

มาตรฐาน คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ บนเว็บ. สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏบาน

สมเด็จเจาพระยา. (หนา 1-66) 

เกษม ตริตระการ. (2558). การพัฒนาระบบการจัดการเรียนการสอนสําหรับเอกสาร มคอ.3 ตามกรอบ

มาตรฐาน คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ บนเว็บ. สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏบาน

สมเด็จเจาพระยา. (หนา 1-72) 

 

บทความวิจัย 

เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, เนตรนภา แซต้ัง, บุญญาพร บญุชัย, และ อมลณัฐ โชติกจินุสรณ. 

(2559). การพัฒนาเกมคอมพิวเตอรแบบเลนตามบทบาทบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยดเพือ่ฝกทักษะ

การคํานวณดานการบวก ลบ คูณ หาร. ใน รายงานการประชุมวิชาการระดับชาติ ครั้งท่ี 2นวัตกรรม
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การศึกษาเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน, 11 พฤศจิกายน 2559, ประเทศไทย, กรงุเทพฯ, หนา 802 – 

810. 

Kasame Tritrakan, Pachoen Kidrakarn, and Manit Asanok. (2016). The use of engineering design 

concept for computer programming course: A model of blended learning environment. 

Educational Research and Reviews, vol. 11(18), pp. 1757-1765. 

 

หนังสือ 

บุญญาพร  บุญชัย, อมลณัฐ โชติกิจนุสรณ, เกษม ตริตระการ, นิศากร เถาสมบัติ, และเนตรนภา แซต้ัง. 

(2559). พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมภาษาซี. กรุงเทพฯ: โอเอสพริ้นต้ิงเฮาส จํากัด. (หนา 145-176) 

 

ประสบการณสอน 

  1) วิชาการเขียนโปรแกรมสําหรับเว็บ 

  2) วิชาเทคโนโลยีเว็บและสถาปตยกรรมเชิงบริการ 

  3) วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศบรูณาการ 

  4) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1 

  5) วิชาปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร 

  6) วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและอัลกอรทิึม 

  7) วิชาองคประกอบและสถาปตยกรรมทางคอมพิวเตอร 

  8) วิชาโครงสรางขอมูล 

  9) วิชาการสื่อสารขอมลู 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาพื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร 

2) วิชาวิศวกรรมเว็บและการพฒันาเว็บแอพพลเิคชัน 

3) วิชาการพัฒนาเว็บแอพพลเิคชันข้ันสูง 

4) วิชาการพัฒนาระบบสําหรับการประมวลผลแบบเคลื่อนที่ 

5) วิชาเครือขายคอมพิวเตอรและการสื่อสารขอมูล 

6) วิชาการออกแบบและการบริหารเครือขายคอมพิวเตอร 

7) วิชาการประมวลผลแบบกลุมเมฆ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารยพิเศษ 
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ชื่อ - สกุล  นายณัฐ  กาญจนศิริ   

ตําแหนงทางวิชาการ ครู 

สังกัด   โรงเรียนชลกันยานุกลู สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน  

กระทรวงศึกษาธิการ 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2551 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะสถิติประยุกต     

สถาบันบัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร (NIDA) 

พ.ศ. 2543 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาอิเล็คทรอนิกส  

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม สถาบันราชภัฏราชนครินทร 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ ระบบเครอืขาย Internet, ไมโครคอนโทรลเลอร 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาโครงสรางขอมลู 

2) วิชาไมโครคอมพิวเตอร 

3) วิชาการสื่อสารขอมลูและเครอืขายคอมพิวเตอร 

 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

1) วิชาโครงสรางและสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร 

2) วิชาเครือขายคอมพิวเตอรและการสือ่สาร 
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ชื่อ - สกุล  นายวิสูตร  สรรประดิษฐ 

ตําแหนงทางวิชาการ ผูจัดการ แผนก / ฝาย Operation Alert and Support / IT Operation Center 

สังกัด   บริษัท ทรู อินฟอรเมชันเทคโนโลยี จํากัด 

 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ. 2552 วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร คณะสถิติประยุกต     

สถาบันบัณฑิตพัฒนบรหิารศาสตร (NIDA) 

พ.ศ. 2540 วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร  

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สถาบันราชภัฏนครปฐม 

 

สาขาท่ีเชีย่วชาญ การเขียนโปรแกรม, ระบบฐานขอมลู, การวิเคราะหและออกแบบระบบ,  

ระบบปฏิบัติการ 

 

ประสบการณสอน 

1) วิชาการเขียนโปรแกรม 

2) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

3) วิชาการจัดการสํานักงานอัตโนมัติ  
 

ภาระงานสอนท่ีจะมีในหลักสูตรนี ้

3) วิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 1 

4) วิชาระบบปฏิบัติการ 

5) วิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

 

   

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

คําสั่งแตงต้ังคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
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ภาคผนวก ฉ 

รายงานการวิพากษหลักสูตร 
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รายงานการวิพากษหลักสูตร  

หลักสูตรครุศาสตรบณัฑิต  สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2559 

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

วันเสารท่ี 30 กรกฎาคม พ.ศ.2559 

ณ หองประชุม 301207 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

-------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา  ไดจัดใหมีการวิพากษหลักสูตรหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

คอมพิวเตอรศึกษา หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2559 เมื่อวันเสารที่ 30 กรกฎาคม พ.ศ.2559 โดยมีผูทรงคุณวุฒิ

วิพากษหลักสูตร ประกอบดวย 

1. รองศาสตราจารย ดร.คํารณ สิระธนกุล ผูทรงคุณวุฒ ิ

   (คณบดีคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม    

   มหาวิทยาลัยนครพนม) 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.อลิสา ทรงศรีวิทยา ผูทรงคุณวุฒ ิ

(ผูชวยศาสตราจารยประจําสาขาวิชา

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบรุี) 

3. นางรัชนี ยุตรินทร ผูแทนองคกรวิชาชีพ 

(ผูอํานวยการสํานักมาตรฐานวิชาชีพ และ

รักษาการในตําแหนงผูอํานวยการกลุมรับรอง

ปริญญา ประกาศนียบัตร สํานักงานเลขาธิการ

คุรุสภา) 

 

ผลการวิพากษหลักสูตรมีดังน้ี 

ประเด็น ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒ ิ

1. อาชีพที่สามารถประกอบไดหลงัจากสําเรจ็

การศึกษา 

ควรมีการตรวจสอบจํานวนรายวิชาที่บรรจุในหลกัสูตรวามี

เพียงพอในแตละอาชีพหรือไม 
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ประเด็น ขอเสนอแนะของผูทรงคุณวุฒ ิ

2. วัตถุประสงค ควรตรวจสอบรายวิชาและกระบวนการตางๆวาสามารถผลติ

บัณฑิตทางการศึกษาที่ตรงตามวัตถุประสงคหรือไม 

3. รายวิชาสถิติประยุกตสําหรบัคอมพิวเตอร

ศึกษา 

มีขอบเขตความรูนอย เน่ืองจากกําหนดเพียงดาน

คอมพิวเตอรศึกษา  

4. รายวิชาการศึกษาสําหรับผูทีม่ีความ

ตองการพเิศษ และผูกํากับลูกเสอื เนตร

นารี ยุวกาชาดและผูบําเพ็ญประโยชน 

มาตรฐานวิชาชีพไมไดบังคับใหเรียน อาจจะมีการปรบัให

เปนวิชาเลอืกเสรี เพื่อใหนิสิตไมเรียนมากจนเกินไป 

5. รายวิชาเอกเลือก ควรบรรจุใหมีรายวิชาเอกเลือกมากข้ึน เพื่อใหนิสิตสามารถ

เลือกกลุมวิชาไดเพียงพอตอความสนใจในแตละดาน โดย

อาจจะมีการกําหนดช่ือวิชาเปน วิชาเอกเลือก 1,2,3 แลวใช

การสอนรวมของผูสอนทีม่ีความเช่ียวชาญตรงกบัความ

ตองการของนิสิตและนักศึกษา 
  

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช 

เอกสารสรุปการปรับปรุงแกไขหลักสูตร 

และตารางเปรียบเทียบเน้ือหาสาระการปรับปรุงหลักสูตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



164 
 

เอกสารสรุปการปรับปรุงแกไขหลักสูตร 

และตารางเปรียบเทียบเน้ือหาสาระการปรับปรุงหลักสูตร 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต    

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา (5 ป) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 

--------------------------------------------------------- 

เหตุผลในการปรับปรุงแกไข 

สืบเน่ืองจากที่รัฐมนตรีวาการกระทรวงศึกษาธิการไดลงนามในประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง 

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2552 เมื่อวันที่ 2 กรกฎาคม 2552 และคณะกรรมการ 

การอุดมศึกษาไดออกประกาศเรื่อง แนวทางการปฏิบัติตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2552 เมื่อ

วันที่ 16 กรกฎาคม 2552 เพื่อเปนการประกันคุณภาพของบัณฑิตในแตละระดับคุณวุฒิแตละสาขาวิชา รวมทั้ง

เพื่อใชเปนหลักในการจัดทํามาตรฐานดานตางๆ รวมทั้งเพื่อใหสถาบันอุดมศึกษาใชเปนแนวทางในการพัฒนา

หรือปรับปรงุหลักสูตร การจัดการเรียนการสอน และพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาใหสามารถผลิตบัณฑิตที่มี

คุณภาพ   

มหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยาซึ่งเปนสถาบันอุดมศึกษาไดดําเนินการจัดการเรียน 

การสอนตามนโยบายดังกลาว โดยคํานึงถึงระบบการประกันคุณภาพการศึกษา เพื่อพัฒนาคุณภาพและ

มาตรฐานการศึกษา ดังน้ัน การจัดทําหลักสูตรใหสอดคลองกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ.2552  มาตรฐานมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี(หลักสูตร5ป) สาขาครุศาสตร/ศึกษาศาสตร และ

มาตรฐานคุรุสภา จึงเปนภารกิจสําคัญย่ิงที่มหาวิทยาลัยจะตองดําเนินการ   

การพัฒนาหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษาเปนการปรับปรุงหลักสูตรจาก

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา(พ.ศ.2555)  โดยไดนํารายวิชาหลักสูตรในสวนของ

วิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร และวิชาเอกคอมพิวเตอรศึกษา (พ.ศ.2555) มาปรับปรุงใหสอดคลองกับ

มาตรฐานมาตรฐานคุณวุฒิระดับปรญิญาตร(ีหลักสูตร5ป) สาขาครุศาสตร/ศึกษาศาสตร เพื่อใหหลักสูตรมีความ

เปนปจจุบันและทันสมัย มีความเขมขนทางวิชาการดานคอมพิวเตอรตามวัตถุประสงค  สงผลสัมฤทธ์ิไปสูผูเรียน 

อันจะนําไปสูการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพตามมาตรฐาน 
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สาระในการปรับปรุงแกไข 

1) การกําหนดมาตรฐานผลการเรียนรูของหลักสูตร 

   มาตรฐานผลการเรียนรูจําแนกเปน 2 สวน คือ มาตรฐานผลการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาทั่วไป และ

มาตรฐานผลการเรียนรูหมวดวิชาเฉพาะ สรุปไดดังน้ี 

1.1) มาตรฐานผลการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

ดานคุณธรรมจริยธรรม 

(1) มีคุณธรรมจริยธรรมในการดําเนินชีวิต 

(2) มีความซื่อสัตยสุจริต 

(3) มีความฉลาดทางอารมณ  

(4) มีจิตสํานึกสาธารณะ  

ดานความรู 

(1) มีความรูความเขาใจในเน้ือหาวิชา  

(2) มีความรูความเขาใจในความเปนไทย ภาษาและวัฒนธรรมอาเซียน 

(3) มีความสามารถนําความรูไปพัฒนาตนเอง  

ดานทักษะทางปญญา 

(1) มีทักษะการแสวงหาความรู ติดตามการเปลี่ยนแปลงของบริบททางสังคมเพื่อพัฒนาตนเอง 

(2) มีทักษะการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห คิดอยางมีเหตุผล คิดอยางมีวิจารณญาณ และคิด

แบบองครวม  

(3) มีความสามารถแกปญหาอยางสรางสรรค 

ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล และความรับผิดชอบ 

(1) มีความเขาใจความตางดานวัฒนธรรม และความตางดานกระบวนทัศน 

(2) มีความรับผิดชอบตอสังคม ประเทศชาติ พรอมเปนสมาชิกประชาคมอาเซียน และ

ประชาคมโลก 

(3) มีภาวะผูนํา และความสามารถในการทํางานรวมกัน 

ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) มีทักษะการสื่อสาร 

(2) มีทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข  

(3) มีทักษะและสามารถใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีอยางสรางสรรคและรูเทาทัน 
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1.2 มาตรฐานผลการเรียนรูหมวดวิชาเฉพาะ 

มาตรฐานผลการเรียนรูในหมวดวิชาเฉพาะไดมีการพัฒนาผลการเรียนรูโดยจําแนกเปนรายขอ

ตามกลุมวิชา  โดยกําหนดสัญลักษณไวดานทายผลการเรียนรูแตละขอ เพื่อใหทราบถึงกลุมวิชาที่จะ

พัฒนาผลการเรียนรูน้ันๆ ดังน้ี 

* หมายถึง  มาตรฐานผลการเรียนรูกลุมวิชาชีพครู 

** หมายถึง  มาตรฐานผลการเรียนรูกลุมวิชาเฉพาะ 

ดานคุณธรรม จริยธรรม 

(1) มีคุณธรรมจริยธรรมสําหรับครู และมีจรรยาบรรณวิชาชีพครู* 

(2) แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรม ทั้งทางการพูด การแสดงความคิดเห็น และการกระทํา* 

(3) ตระหนักในคุณคาของคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยสุจริต** 

(4) มีวินัย มารยาท ตรงตอเวลา และความรับผิดชอบ** 

(5) มีภาวะการเปนผูนําและผูตาม และการทํางานเปนทีม** 

(6) เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น** 

(7) เคารพกฎระเบียบและขอบังคับ** 

(8) สามารถวิเคราะหผลกระทบจากการกระทําของตนเองตอผูอื่นและสังคม** 

(9) มีคุณธรรมจริยธรรม จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพครู ทางคอมพิวเตอร** 

ดานความรู 

(1) มีความรอบรูในหลักการ และทฤษฎีขององคความรูที่เกี่ยวของกับศาสตรการศึกษา และ

วิชาชีพครู* 

(2) มีความสามารถประมวลความรู และสามารถนําไปประยุกตในการปฏิบัติงานวิชาชีพครูอยาง

เหมาะสม* 

(3) มีความรูและความเขาใจในหลักการ ทฤษฎี ของเน้ือหารายวิชา และสามารถบูรณาการ

ความรูครอบคลุมหัวขอความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอร การออกแบบระบบงาน

คอมพิวเตอรการศึกษาและการ เขียนโปรแกรม และการออกแบบและพัฒนาสื่ อ

อิเล็กทรอนิกสเพื่อการศึกษา** 

(4) สามารถวิเคราะหปญหา อธิบาย ประยุกตใชความรูและเครื่องมือใหเหมาะสมกับการ

แกปญหา** 

(5) สามารถวิเคราะห ออกแบบ ติดต้ัง ปรับปรุง และประเมินองคประกอบของระบบ** 
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(6) สามารถสืบคนและติดตามความเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และนําไป

ประยุกตใช** 

(7) มีการพัฒนาความรูและความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยางตอเน่ือง** 

(8) มีความเขาใจในความสัมพันธของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรตางๆ และผลกระทบที่เกิดข้ึน** 

(9) มีประสบการณในการพัฒนาหรือประยุกตใชซอฟตแวรใหใชงานไดจริง** 

(10) สามารถบูรณาการความรูในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรูในศาสตรอื่นๆ ที่เกี่ยวของ** 

ดานทักษะทางปญญา 

(1) มีความสามารถคิดคนหาขอเท็จจริง ทําความเขาใจและประเมินขอมูลสารสนเทศ เพื่อใชใน

การปฏิบัติงานสอน งานครู และการวินิจฉัยผูเรียน* 

(2) มีความสามารถคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู อยางสรางสรรค* 

(3) มีความสามารถคิดแกปญหาในการจัดการเรียนรูเสนอทางออกเพื่อนําไปสูการแกไขไดอยาง

สรางสรรค* 

(4) คิดอยางมีวิจารณญาณ และมีความเปนผูนําในการปฏิบัติงานอยางมีวิสัยทัศนในการสอน

คอมพิวเตอร** 

(5) สามารถวิเคราะห สังเคราะห ประเมินคา และนําความรูเกี่ยวกับแนวคิดทฤษฎีและหลักการ

ที่เกี่ยวของในศาสตรสาขาคอมพิวเตอรไปใชในการเรียนรู แกปญหาการพัฒนาผูเรียน 

ตลอดจนสามารถสืบคน ตีความ ประเมิน และประเมินสารสนเทศเพื่อใชในการแกปญหา

อยางสรางสรรค จนสามารถดําเนินการวิจัยตอยอดองคความรู** 

(6) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ** 

(7) สามารถประยุกตความรูและทักษะกับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม** 

ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

(1) มีความใสใจชวยเหลือเกื้อกูลผูที่เกี่ยวของ และเอื้อตอการทํางานกลุมใหสําเร็จลุลวงตาม

วัตถุประสงคอยางสรางสรรค* 

(2) มีวุฒิภาวะทางอารมณ และสามารถปรับตัวเขากับผูอื่นได* 

(3) มีความเปนผูนําและผูตามที่ดี มีความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม มีความสัมพันธ

ระหวางกลุม และสามารถทํางานรวมกับผูอื่น* 

(4) มีทักษะในการสื่อสารกับผูอื่นทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ** 
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(5) มีภาวะผูนําและการทํางานเปนทีม สามารถมีความไวในการรับรูความรูสึกของผูเรียน

คอมพิวเตอรระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา เอาใจใสในการรับฟง และพัฒนา

ความสัมพันธระหวางบุคคลอยางมีความรับผิดชอบ** 

(6) สามารถใชศาสตรทางคอมพิวเตอรมาประยุกตใชกับสังคมในประเด็นที่เหมาะสม** 

(7) มีความรับผิดชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุม** 

(8) สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นในการแกไขสถานการณทั้งของตนเองและสวนรวม** 

(9) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอยางตอเน่ือง** 

ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) มีทักษะการวิเคราะหขอมูล ขาวสาร ทั้งที่เปนตัวเลขเชิงสถิติ หรือคณิตศาสตร ภาษาพูด 

ภาษาเขียน และนําเสนอไดอยางเหมาะสม* 

(2) มีความสามารถใชเทคโนโลยีสําหรับการแสวงหา และประมวลผลขอมูล เพื่อพัฒนาองค

ความรูในรายวิชาที่สอน ตลอดจนสามารถรายงานผลและนําเสนอไดอยางเหมาะสม* 

(3) มีความสามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ ทั้งการพูด การเขียน และการนําเสนอดวย

รูปแบบที่เหมาะสม* 

(4) มีความไวในการวิเคราะหสรุปความคิดรวบยอดขอมูลขาวสารดานคอมพิวเตอรจากผูเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษาและมัธยมศึกษา และมีดุลยพินิจเลือกใช และนําเสนอขอมูล

สารสนเทศสําหรับผูเรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาไดอยางเหมาะสม** 

(5) สามารถใชศาสตรทางคณิตศาสตรและคอมพิวเตอรมาประยุกตใชไดอยางสรางสรรค** 

(6) สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลาและการเขียน พรอมทั้งเลือกใชรูปแบบของ

สื่อการนําเสนอไดอยางเหมาะสม** 

(7) สามารถนําเสนอขอมูลสารสนเทศสําหรับผูเรียนระดับช้ันประถมศึกษาและมัธยมศึกษาผาน

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม** 

ดานทักษะการจัดการเรียนรู 

(1) มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรูคอมพิวเตอรที่มีรูปแบบหลากหลายอยางสรางสรรค 

ทั้งรูปแบบที่เปนทางการ (Formal) รูปแบบกึ่งทางการ (Non-formal)  และรูปแบบไมเปน

ทางการ (Informal)* 

(2) มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรูคอมพิวเตอร สําหรับผูเรยีนที่หลากหลาย ทั้งผูเรียนที่มี

ความสามารถพิเศษ ผูเรียนที่มีความสามารถปานกลาง และผูเรียนที่มีความตองการพิเศษ

อยางมีนวัตกรรม* 
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(3) มีความเช่ียวชาญในการจัดการเรียนรูในวิชาเอกคอมพิวเตอรดวยแผนการจัดการเรียนรูที่

สามารถปฏิบัติงานไดจริงในช้ันเรียนอยางบูรณาการ* 

2) ปรัชญาของหลักสูตร 

ปรับปรุงปรัชญาของหลักสูตรจากเดิม “มุงเนนการผลิตบัณฑิตทางการศึกษา สูความเปนเลิศทางดาน

คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา” ปรับปรุงแกไขเปน “ผลิตครูที่มีคุณธรรม จริยธรรม ใฝรู เช่ียวชาญทางเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร และมีคุณภาพตามมาตรฐานวิชาชีพครู” 

3) จํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตร 

ปรับเพิ่มจํานวนหนวยกิตรวมตลอดหลักสูตรจากเดิมไมนอยกวา 172 หนวยกิต เปนไมนอยกวา  

167 หนวยกิต 

4) โครงสรางหลักสูตร 

โครงสรางหลักสูตรแบงเปนหมวดวิชาที่สอดคลองกับที่กําหนดไวในเกณฑมาตรฐานหลักสูตรของ

กระทรวงศึกษาธิการ และมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาครุศาสตรและสาขาศึกษาศาสตร (หลักสูตร

หาป)  ดังน้ี 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป    ไมนอยกวา  32 หนวยกิต 

1.1) วิชาศึกษาท่ัวไปบังคับ     23 หนวยกิต 

1.1.1) กลุมวิชาภาษา     9 หนวยกิต 

1.1.2) กลุมวิชามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร  7 หนวยกิต 

1.1.3) กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร   6 หนวยกิต 

1.1.4) กลุมวิชาพลศึกษา     1 หนวยกิต 

1.2) วิชาศึกษาท่ัวไปเลือก   ไมนอยกวา 9 หนวยกิต 

1.2.1) กลุมวิชาภาษา     3 หนวยกิต 

1.2.2) กลุมวิชามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร  3 หนวยกิต 

1.2.3) กลุมวิชาวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร   3 หนวยกิต 

2) หมวดวิชาเฉพาะดาน    ไมนอยกวา 129 หนวยกิต 

2.1) วิชาชีพครู      48 หนวยกิต 

2.2.1) กลุมวิชาชีพครู     34 หนวยกิต 

2.2.2) กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพครู   14 หนวยกิต 

2.2) วิชาเอก     ไมนอยกวา 81 หนวยกิต 

2.2.1) กลุมวิชาเอก      69 หนวยกิต 
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2.2.2) กลุมวิชาเลือก   ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

2.2.3) กลุมวิชาการสอนวิชาเอก    6 หนวยกิต 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี    ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

 

ตารางเปรียบเทียบเนื้อหาสาระการปรับปรุงหลักสูตรครุศาสตรบณัฑิต 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา (5 ป) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2555 

กับหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา (5 ป) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 

 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 สิ่งท่ีปรับปรุง 

ปรัชญา 

มุงเนนการผลิตบัณฑิตทางการศึกษา 

สูความเปนเลิศทางดานคอมพิวเตอรเพื่อ

การศึกษา 

ปรัชญา 

ผลิตครูที่มีคุณธรรม จริยธรรม ใฝรู 

เช่ียวชาญทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และมี

คุณภาพตามมาตรฐานวิชาชีพคร ู

ปรับปรัชญาให

มี เหมาะสม

และความ

ชัดเจนมากข้ึน 

วัตถุประสงค 

มุ ง ผ ลิ ต บั ณ ฑิ ต ท า ง ก า ร ศึ ก ษ า  

ส าข า วิ ช าคอมพิ ว เ ตอ ร ศึ กษา   ใ ห มี

คุณลักษณะดังตอไปน้ี 

1 .  มี คุณธรรม  จริ ยธร รม  แล ะ

จรรยาบรรณในวิชาชีพครู 

2. มีความรูและความสามารถในการ

ปฏิบัติงานทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ

ทางด านคอมพิ วเตอรและเทคโนโล ยี

สารสนเทศเพื่อการศึกษา 

3. มีความสามารถในการวิเคราะห 

สัง เคราะห เกี่ยวกับแนวคิดทฤษฎีและ

หลักการเกี่ยวกับคอมพิวเตอรไปใชในการ

พัฒนาผูเรียน 

4. มีทักษะในการทํางานเปนกลุม 

วัตถุประสงค 

หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา

คอมพิวเตอร ศึกษา มุ งผลิตบัณฑิตที่ มี

คุณลักษณะและคุณสมบัติใหเปนไปตาม

เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 

พ.ศ.2558 และตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี  สาขาครุศาสตรและสาขา

ศึกษาศาสตร (หลักสูตรหาป) โดยใหบัณฑิต

มีคุณลักษณะในการเปนครูคอมพิวเตอรมือ

อาชีพและถึงพรอมดวยคุณธรรม จริยธรรม 

แล ะ จ ร ร ย า บ ร ร ณ วิ ชา ชี พค รู ใ น ก า ร

ปฏิบัติงาน รวมทั้งสามารถตอบสนองความ

ตองการของทองถ่ิน โดยมีวัตถุประสงคของ

หลักสูตร คือ 

1. ผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรม 

ปรับ

วัตถุประสงคให

มีความเฉพาะ

ในศาสตร

คอมพิวเตอร 

มากย่ิงข้ึน และ

สอดคลองกบัผล

การเรียนรูที่

กําหนดใน

หลักสูตร 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 สิ่งท่ีปรับปรุง 

สามารถจัดการขอโตแยงตางๆไดอยาง

เหมาะสม มีความรับผิดชอบในหนาที่ที่

ไดรับมอบหมาย  

5. มีความสามารถในการถายทอด

หรือนําเสนอผลงานกับบุคคลกลุมตางๆ ได

อยางเหมาะสม 

6. มีความสามารถในการจัดการ

เรียนรูทางคอมพิวเตอรสําหรับผู เรียนที่

หลากหลาย 

แล ะจ รร ย าบ รร ณ วิชา ชีพสํ าห รั บ ครู

คอมพิวเตอร 

2. ผลิตบัณฑิตที่มีความรู ความเขาใจ 

ทักษะและความชํานาญทางคอมพิวเตอร 

3. ผลิตบัณฑิตที่มีทักษะในการคนควา 

วิเคราะห ประเมินสารสนเทศ และประยุกต

ความรูเพื่อแกไขปญหาทางคอมพิวเตอร 

4. ผลิตบัณฑิตที่มีความรับผิดชอบ 

และสามารถทํางานรวมกับผูอื่นได 

5. ผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถใน

การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีไดอยางมี

ประสิทธิภาพ 

6. ผลิตบัณฑิตที่มีเทคนิคการสอน

คอมพิวเตอร ที่เหมาะสมกับการนําไปใชกับ

นักเรียน และรูจักปรับเปลี่ยนเทคนิคการสอน

ใหสอดคลองกับบริบทของสถานศึกษาได 

จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 172 หนวยกิต 

จํานวนหนวยกิต รวมตลอดหลักสูตร 

ไมนอยกวา 167 หนวยกิต 

ปรับจํานวน

หนวยกิต ลดลง 

โครงสรางหลักสูตร 

โครงสรางหลักสูตร แบงเปนหมวด

วิชาที่สอดคลองกับที่กําหนดไวในเกณฑ

มาตรฐานหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ 

ดังน้ี 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 30 

นก. 

1.1) กลุมวิชาภาษาและการสื่อสาร 9 

นก. 

1.2) กลุมวิชามนุษยศาสตร 6 นก. 

โครงสรางหลักสูตร 

โครงสรางหลักสูตรแบงเปนหมวดวิชา

ที่ ส อดคล อ งกับ ที่ กํ าห นดไ ว ใน เกณฑ

มาตรฐานหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ 

ดังน้ี 

1) หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา 32 

นก. 

1.1) วิชาศึกษาท่ัวไปบังคับ 23 นก. 

1.1.1) กลุมวิชาภาษา 9 นก. 

1.1.2) กลุมวิชามนุษยศาสตรและ

ปรับโครงสราง

ของหลักสูตรให

มีความชัดเจน

มากย่ิงข้ึน 

และปรับลด

จํานวนหนวยกิต

ใหเหมาะสม 
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1.3) กลุมวิชาสังคมศาสตร 6 นก. 

1 . 4 )  ก ลุ ม วิ ช า ค ณิ ต ศ า ส ต ร 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 9 นก. 

2) หมวดวิชาเฉพาะ ไมนอยกวา 136 นก. 

2.1) กลุมวิชาชีพคร ู39 นก. 

2.2) กลุมวิชาเอก ไมนอยกวา  81 นก. 

2.2.1) วิชาเอกบังคับ ไมนอยกวา 

48 นก. 

2.2.2) วิชาเอกเลือก ไมนอยกวา 

27 นก. 

2.2.3) วิชาการสอนวิชาเอก ไม

นอยกวา 6 นก. 

2.3) กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ

ครู 16 นก. 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 นก. 

สังคมศาสตร 7 นก. 

1.1.3) กลุมวิชาวิทยาศาสตรและ

คณิตศาสตร 6 นก. 

1.1.4) กลุมวิชาพลศึกษา 1 นก. 

1.2) วิชาศึกษาท่ัวไปเลือก ไมนอยกวา 

9 นก. 

1.2.1) กลุมวิชาภาษา 3 นก. 

1.2.2) กลุมวิชามนุษยศาสตรและ

สังคมศาสตร 3 นก. 

1.2.3) กลุมวิชาวิทยาศาสตรและ

คณิตศาสตร 3 นก. 

 

2) หมวดวิชาเฉพาะดาน ไมนอยกวา 129 

นก. 

2.1) กลุมวิชาชีพคร ู34 นก. 

2.2) กลุมวิชาเอก ไมนอยกวา  81 นก. 

2.2.1) วิชาเอก 69 นก. 

2.2.2) วิชาเลือก ไมนอยกวา 6 

นก. 

2.2.3) วิชาการสอนวิชาเอก 6 นก. 

2.3) กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพ

ครู 14 นก. 

 

3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไมนอยกวา 6 นก. 

รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

2001101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารและการ

สืบคนสารสนเทศ 3(3-0-6) 

รายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปบังคับ 

9111101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  

3 (2-2-5) 

ปรบัรหัสวิชา  

ช่ือวิชา คําอธิบาย

รายวิชา และ

จํานวนหนวยกิต 
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2001102 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 

3(3-0-6) 

9111102 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  

3 (2-2-5) 

ปรบัรหัสวิชา  

ช่ือวิชา คําอธิบาย

รายวิชา และ

จํานวนหนวยกิต 

 9111103 ภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวัน 

3 (2-2-5) 

เพิ่มรายวิชา 

2001103 ภาษาและวัฒนธรรมเพื่อนบาน

เบื้องตน 3(3-0-6) 

9112101 ภาษาและวัฒนธรรมลาว  

3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ 

 

 9112102 ภาษาและวัฒนธรรมพมา  

3 (2-2-5) 

คําอธิบาย

รายวิชา พรอม

แตกรายวิชา

ออกเปน 8 

รายวิชา 

และยายไปอยู

ในหมวดวิชา

ศึกษาทั่วไป

เลือก 

9112103 ภาษาและวัฒนธรรมเวียดนาม  

3 (2-2-5) 

9112104 ภาษาและวัฒนธรรมเขมร  

3 (2-2-5) 

9112105 ภาษาและวัฒนธรรมมลายู  

3 (2-2-5) 

9112106 ภาษาและวัฒนธรรมจีน  

3 (2-2-5) 

9112107 ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุน  

3 (2-2-5) 

9112108 ภาษาและวัฒนธรรมเกาหลี  

3 (2-2-5) 

1002101 การพัฒนาพฤติกรรมมนุษย  

3(3-0-6) 

9121101 ทักษะชีวิต 3 (3-0-6) ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 
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2002102 สุนทรียนิยม 3(3-0-6) 9122203 สุนทรียะทางศิลปกรรม 3 (3-0-

6) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

และยายไปอยู

ในหมวดวิชา

ศึกษาทั่วไป

เลือก 

2003101 สังคมไทยสังคมโลก 3(3-0-6) 9121102 สั งคม ไทยและสั งคม โลก ใน

ศตวรรษที่ 21 3 (3-0-6) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

 9121103 ความเปนพลเมือง 1 (1-0-2) เพิ่มรายวิชา 

2003102  ท รัพ ยาก รธรร มชา ติ แล ะ

สิ่งแวดลอม 3(3-0-6) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

4004101 วิทยาศาสตรเพื่อคุณภาพชีวิต

3(2-2-5) 

9131101 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีใน

ชีวิตประจําวัน 3 (2-2-5) 

ปรบัรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบายรายวิชา 

4004102 การคิดและการตัดสินใจ   

3(2-2-5) 

9131102 ทักษะการเรียนรูและแกปญหา

เชิงคณิตศาสตร 3 (2-2-5) 

ปรบัรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบายรายวิชา 

4004103 เทคโนโลยีสารสนเทศบูรณาการ 

3(2-2-5) 

9132201 เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อ

สังคมออนไลน 3 (2-2-5) 

ปรบัรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบายรายวิชา 

พรอมแตก

รายวิชาออกเปน 

2 รายวิชา 

และยายไปอยูใน

9 1 3 2 2 0 2  เ ท ค โ น โ ล ยี สื่ อ ดิ จิ ทั ล ใ น

ชีวิตประจําวัน 3 (2-2-5) 
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หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไปเลือก 

 9141101 กิจกรรมทางกายเพื่อชีวิต  

1 (0-2-1) 

เพิ่มรายวิชา ใน

หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไปบังคับ 

 9122201 การจัดการสมัยใหมและภาวะ

ผูนํา 3 (3-0-6) 

เพิ่มรายวิชา ใน

หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไปเลือก 

 9122202 การสื่อสารในชีวิตประจําวัน 

3 (3-0-6) 

เพิ่มรายวิชา ใน

หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไปเลือก 

 9122204 ความสุขแหงชีวิต 3 (3-0-6) เพิ่มรายวิชา ใน

หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไปเลือก 

 9132203 เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาที่ย่ังยืน  

3 (3-0-6) 

เพิ่มรายวิชา ใน

หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไปเลือก 

 9132204 สุขภาพและความงาม  3 (3-0-6) เพิ่มรายวิชา ใน

หมวดวิชาศึกษา

ทั่วไปเลือก 

รายวิชาหมวดเฉพาะ 

กลุมวิชาชีพครู 

1001101 การศึกษาเพื่อการพัฒนาที่ย่ังยืน

3(3-0-6) 

รายวิชาหมวดเฉพาะ 

กลุมวิชาชีพครู 

 

 

ปรับรายวิชา

ออก 

1001102 หลักการและปรัชญาการศึกษา

3(3-0-6) 

1100101 ปรัชญาการศึกษา 3 (3-0-6) ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 



176 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 สิ่งท่ีปรับปรุง 

1001201 ภาษาและวัฒนธรรมสําหรับครู

3(3-0-6) 

1100201 ภาษาและวัฒนธรรมสําหรับครู  

3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

คําอธิบาย

รายวิชา และ

จํานวนหนวยกิต 

1014233 ความเปนครู 3(3-0-6) 1105101 ความเปนครู 3 (3-0-6) ปรับรหัสวิชา  

และคําอธิบาย

รายวิชา  

 

1012207 จิตวิทยาสําหรับคร ู3(2-2-5) 1102207 จิตวิทยาสําหรับครู 3 (2-2-5) ปรับรหัสวิชา  

และคําอธิบาย

รายวิชา 

1001204 การพัฒนาหลักสูตร 3(2-2-5) 1100202 การพัฒนาหลักสูตร 3 (2-2-5) ปรับรหัสวิชา  

และคําอธิบาย

รายวิชา 

1010201 น วั ตก ร ร ม แล ะ เ ทค โน โ ล ยี

สารสนเทศทางการศึกษา 3(2-2-5) 

1104201 นวัตกรรมและเทคโนโล ยี

สารสนเทศทางการศึกษา 3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

และคําอธิบาย

รายวิชา 

1009301 การวัดและประเมินผลการเรียนรู    

3(2-2-5) 

1103301 การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

และคําอธิบาย

รายวิชา 

1001302 การจัดการเรียนรูและสิ่งแวดลอม

เพื่อการเรียนรู 3(2-2-5) 

1100301 การจัดการเรยีนรูและการจดัการช้ัน

เรียน 3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

1001303 การศึกษาสําหรับผูที่มีความ

ตองการพิเศษ 3(3-0-6) 

1100302 การศึกษาสําหรับผูที่มีความ

ตองการพิเศษ 2 (2-0-4) 

ปรับรหัสวิชา  

คําอธิบาย

รายวิชา และ

จํานวนหนวยกิต 
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1013310 ผูกํากับลูกเสือ เนตรนารี ผูนํายุว

กาชาดและผูนํา ผูบําเพ็ญประโยชน 

3(2-2-5) 

1121301 ผูกํากับลูกเสือ เนตรนารี ยุว

กาชาด และผูบําเพ็ญประโยชน 2 (1-2-3) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา 

คําอธิบาย

รายวิชา และ

จํานวนหนวยกิต 

1009401 การวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู

3(2-2-5) 

1103401 การวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู  

3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

และคําอธิบาย

รายวิชา 

1014432 การบริหารและการประกัน

คุณภาพการศึกษา 3(2-2-5) 

1105401 การบริหารและการประกันคุณภาพ

การศึกษา 3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

และคําอธิบาย

รายวิชา 

 

กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพครู 

1001403 การฝกทักษะวิชาชีพครู 1 

2(0-120)  

กลุมวิชาฝกประสบการณวิชาชีพครู 

1100401 การฝกทักษะวิชาชีพครู 1 

1 (120) 

 

ปรับรหัสวิชา  

คําอธิบาย

รายวิชา และ

จํานวนหนวยกิต 

 

1001404 การฝกทักษะวิชาชีพครู 2 

2(0-120) 

1100402 การฝกทักษะวิชาชีพครู 2 

1 (120) 

ปรับรหัสวิชา  

คําอธิบาย

รายวิชา และ

จํานวนหนวยกิต 

1 0 0 1 5 0 1 ก า ร ป ฏิ บั ติ ก า ร ส อ น ใ น

สถานศึกษา 1 6(0-360) 

1100501 ก าร ป ฏิบั ติ ก า รส อน ใน

สถานศึกษา 1 6 (360) 

ปรับรหัสวิชา  

คําอธิบาย

รายวิชา  

1 0 0 1 5 0 2 ก า ร ป ฏิ บั ติ ก า ร ส อ น ใ น

สถานศึกษา 2 6(0-360) 

1100502 ก าร ป ฏิบั ติ ก า รส อน ใน

สถานศึกษา 2 6 (360) 

ปรับรหัสวิชา  

คําอธิบาย

รายวิชา 
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กลุมวิชาเอก 

1011101 คณิตศาสตร สํ า ห รั บ ค รู

คอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

กลุมวิชาเอก 

4173101  คณิตศาสตร สํ าหรับครู

คอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 

ปรับรหัสวิชา  

คําอธิบาย

รายวิชา 

1011102 ภาษาอั ง กฤษสํ าหรับครู

คอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

4173101 พื้นฐานภาษาอังกฤษสําหรับ

คอมพิวเตอรศึกษา 3 (2-2-5) 

ปรบัรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบายรายวิชา 

พรอมแตก

รายวิชาออกเปน 

3 รายวิชา 

4173202 การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 

เพื่อการวิจัยทางคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

4173302 การพัฒนาการอานภาษาอังกฤษ

สําหรับคอมพิวเตอรศึกษา 3 (2-2-5) 

1011201 ภาษาโปรแกรมสําหรับครู

คอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

1011202 การสอนสถาป ตยกรรม

คอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

4 1 7 3 2 0 4 ส ถ า ป ต ย ก ร ร ม แ ล ะ

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรทางการศึกษา 

3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

 

1011203 ระบบจัดการฐานขอมูลเพื่อ

การศึกษา 3(2-2-5) 

4114206 การจัดการฐานขอมูล 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

1011204 การสอนโครงสรางขอมูลและ

อัลกอริทึม 3(2-2-5) 

4114104 โครงสรางขอมูลและอัลกอรทิึม 3 

(2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 
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1011205 ก า ร อ อ ก แ บ บ ก ร า ฟ ก

คอมพิวเตอรเพื่อการศึกษา 3(2-2-5) 

4173201 คอมพิวเตอรเพื่อการออกแบบ

กราฟกทางการศึกษา 3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

1011206 การสื่อสารขอมูลและเครือขาย

คอมพิวเตอรในสถานศึกษา 3(2-2-5) 

4114203 เครือขายคอมพิวเตอรและการ

สื่อสารขอมูล 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

1011207 จริยธรรมและกฎหมายทาง

คอมพิวเตอรในสถานศึกษา 3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

1011208 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ

สําหรับงานในสถานศึกษา 3(2-2-5) 

4114103 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 1  

3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

1011209 สื่อการสอนคอมพิวเตอรกราฟก

และภาพเคลื่อนไหว 3(2-2-5) 

4173203 สื่อภาพเคลื่อนไหวและเสียง

ดิจิทัลเพื่อการสอน 3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

 

1011301 การวิเคราะหและออกแบบระบบ

สําหรับงานในสถานศึกษา 3(2-2-5) 

4114204 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 
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1011302 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน 3(2-2-5) 

4173301 การสรางสื่อการเรียนการสอน 3 

(2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

1011303 เทคโนโลยีและการออกแบบเว็บ

สําหรับงานการศึกษา 3(2-2-5) 

4114301 วิศวกรรมเว็บและการพฒันาเว็บ 

แอพพลิเคชัน 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

1011304 การสอนระบบปฏิบัติการ  

3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

 

 4114315 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร

ข้ันสูง 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

1011401 โครงงานคอมพิวเตอร เพื่อ

การศึกษา 3(2-2-5) 

4173304 โครงการวิจัยทางคอมพิวเตอร

ศึกษา 1 3 (2-2-5) 

ปรบัรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบายรายวิชา 

พรอมแตก

รายวิชาออกเปน 

2 รายวิชา 

4173401 โครงการวิจัยทางคอมพิวเตอร

ศึกษา 2 3 (2-2-5) 

1011365 การพัฒนาโปรแกรมเพื่อการ

จัดการคลังขอสอบ 3(2-2-5) 

4173403 การพัฒนาและการจัดการคลัง

ขอสอบทางคอมพิวเตอร  3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 
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1011361 โปรแกรมประยุกตดานสถิติและ

วิจัย 3(2-2-5) 

4 1 7 3 4 0 7  ส ถิ ติ ป ร ะ ยุ ก ต สํ า ห รั บ

คอมพิวเตอรศึกษา 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

1011362 การประยุกตใชสื่อมัลติมีเดีย

สําหรับงานการศึกษา 3(2-2-5) 

4173305 การออกแบบและผลิตแอนิเมชัน

มัลติมีเดีย 3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

 4114313 ซอฟตแวรสําหรับการจัดการ

ฐานขอมูล 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 4114207 ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและ

คอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 4114311 การพัฒนาเว็บแอพพลิเคชันข้ัน

สูง 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

1011260 พื้นฐานการเขียนโปรแกรม  

3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

1011360 การพัฒนาเว็บชวยสอน  

3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 
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1011363 เรื่องเฉพาะทางดานคอมพิวเตอร

ศึกษา 3(2-2-5) 

4173303 หัวขอพิเศษทางคอมพิวเตอร

ศึกษา 3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

1011364 ระบบจัดการเรียนอีเลิรนน่ิง 

3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

1011366 การพัฒนาเกมเพื่อการเรียนการ

สอน 3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

 

1011367 การสอนไมโครโปรเซสเซอร 

3(2-2-5) 

4173405 การสอนไมโครโปรเซสเซอร  

3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

และคําอธิบาย

รายวิชา 

1011368 การพัฒนาพาณิชยอิเล็กทรอนิกส

สําหรับธุรกิจการศึกษา 3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

 

1011460 คอมพิวเตอรเพื่อการเรียนการ

สอน 3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

 

1011461 โปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อการศึกษา 

3(2-2-5) 

4114212 คอมพิวเตอร เบื้ องตนและ

ซอฟตแวรสําเร็จรูป 2 (1-2-3) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

1011462 การบรหิารจัดการและซอมบํารงุ

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 3(2-2-5) 

4173406 การจัดการหองปฏิบั ติการ

คอมพิวเตอร เพื่อการสอน 3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 
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1011463 เทคโนโลยีสารสนเทศในระบบ

สํานักงานอัตโนมัติ 3(2-2-5) 

4114412 สํานักงานอัตโนมัติ 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

1011464 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ

สําหรับงานทางการศึกษา 3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

1011465 การเปนผูประกอบการเพื่อธุรกจิ

การศึกษา 3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

 

1011466 โปรแกรมสําเรจ็รูปและการ

ประยุกตใชงาน 3(2-2-5) 

4114312 ซอฟตแวรประยุกต 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

1011467 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการ

พัฒนาทรัพยากรมนุษย 3(2-2-5) 

 ปรับรายวิชา

ออก 

1011468 การจัดการระบบสารสนเทศ 

3(2-2-5) 

4114411 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 

3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 4101106 แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห  

3 (3-0-6) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 
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 4114101 พื้นฐานวิทยาการคอมพิวเตอร  

3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

 4114205 วิศวกรรมซอฟตแวร 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

 4114231 การคํานวณเชิงตัวเลข 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

 4114303 คอมพิวเตอรกราฟกและการ

ประมวลผลภาพ 3 (2-2-5)  

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 4114304 ความมั่นคงปลอดภัยทางไซเบอร  

3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 
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 4114305 ปญญาประดิษฐและระบบชาญ

ฉลาด 3 (2-2-5)  

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

 4114210 การออกแบบและการบริหาร

เครือขายคอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

 4114211 การคนคืนสารสนเทศ 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

 4114310 วิจัยดําเนินงาน 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

 4114314 ธุรกิจดิจิทัล 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ
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คอมพิวเตอร 

 4114316 การพัฒนาระบบสําหรับการ

ประมวลผลแบบเคลื่อนที่ 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 4114317 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

 4114318 การบริหารโครงการดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 

 4114319 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 2  

3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 4114410 การบริหารระบบ 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2555 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 สิ่งท่ีปรับปรุง 

 4114413 เทคโนโลยีการจัดการเว็บ  

3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 4114414 เทคโนโลยีดิจิทัล 3 (2-2-5) นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 4114415 การเปนผูประกอบการดาน

คอมพิวเตอร 3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

 4114416 การประมวลผลแบบกลุมเมฆ  

3 (2-2-5) 

นํารายละเอียด

มาจากรายวิชา

ของหลักสูตร

วิทยาการ

คอมพิวเตอร 

กลุมวิชาการสอนวิชาเอก 

1011402 ยุทธวิธีการสอนวิชาคอมพิวเตอร 1 

3(2-2-5) 

กลุมวิชาการสอนวิชาเอก 

4173402 วิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 1  

3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 

1011403 ยุทธวิธีการสอนวิชาคอมพิวเตอร 2 

3(2-2-5) 

4173404 วิธีวิทยาการการสอนคอมพิวเตอร 2 

3 (2-2-5) 

ปรับรหัสวิชา  

ช่ือวิชา และ

คําอธิบาย

รายวิชา 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ 

การกําหนดรหัสวิชาและขอมูลเก่ียวกับจํานวนชั่วโมงในการจัดกิจกรรมแตละวิชา 
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การกําหนดรหัสวิชาและขอมูลเก่ียวกับจํานวนชั่วโมงในการจัดกิจกรรมแตละวิชา 

 

รหัสวิชาสาํหรับหลักสูตร 

ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา 

โดยในสวนของหลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอรศึกษา ไดจําแนกกลุมวิชาโดยกําหนด

รหสัวิชากํากับตามแตละกลุมวิชา ดังน้ี 

 

ตัวอยาง  รหัสวิชา  4114205 

 4      4       14    2     0      5  

      คณะ 

      ระดับการศึกษา 

      สาขาวิชาช่ือสาขาวิชา 

      ระดับความยากงายหรือช้ันป 

       

      ลําดับกอนหลังของวิชา 

 

ความหมายของหลักวิชา 

หลักที่  1    หมายถึง คณะ  โดยกําหนดให 

       1 = คณะครุศาสตร 

       2 = คณะมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร 

       3 = คณะวิทยาการจัดการ 

       4 = คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

       5 = วิทยาลัยการดนตร ี

       9 = สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

หลักที่  2    หมายถึง ระดับการศึกษา ไดแก 

 1 = ปริญญาตร ี

 2 = ประกาศนียบัตรบัณฑิต 

 3 = ปริญญาโท 

 4 = ปริญญาเอก  

หลักที่  3 , 4  หมายถึง   สาขาวิชา 
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หลักที่  5 หมายถึง   ระดับความยากงายหรอืช้ันป 

หลักที่  6, 7 หมายถึง   ลําดับกอนหลงัของวิชา 

 

การกําหนดขอมลูเก่ียวกับจํานวนชั่วโมงการจัดกิจกรรมแตละวิชา 

 การกําหนดจํานวนช่ัวโมงในการทํากิจกรรมการเรียนรูไดกําหนด ดังน้ี  

 จํานวนหนวยกิต หมายถึง จํานวนเวลาเรียนที่มีการบรรยายและการปฏิบัติ ใหกําหนดเหมือนกัน คือ 

กรณีที่มีการบรรยาย  1 ช่ัวโมง  มีนํ้าหนักเทากับ 1 หนวยกิต และการปฏิบัติ  2  ช่ัวโมง มีนํ้าหนักเทากับ  

1 หนวยกิต เชนกัน 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฌ 

ระเบียบ ขอบังคับ และประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏบานสมเด็จเจาพระยา 
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